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PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA

PUNTO DE PARTIDA: DIAGNOSIS INICIAL

El diseno de este documento se sustenta en las propuestas de mejora planteadas en cursos
anteriores, consecuencia del analisis de los resultados obtenidos, asi como en la realidad que
conforma el aula en este nuevo periodo. De la reflexién sobre los puntos expuestos se
desprenden los siguientes antecedentes:

- 12 y 22 de ESO: los alumnos de este nivel se caracterizan porque en ellos empiezan a

aparecer las transformaciones fisicas propias de la adolescencia, que implican también
cambios emocionales y psicoldgicos. Es importante, por consiguiente, el grupo de amigos,
pues suelen alejarse de los padres y se sienten identificados con otros adolescentes.
Ademas, la organizacion escolar es diferente a la de la etapa que han finalizado, aumenta
el nUmero de materias y profesores, lo que les exige mayor grado de madurez. Desde el
punto de vista cognitivo, comienzan a desarrollar la capacidad para elaborar y comprender
conceptos, pero muestran un alto grado de dependencia, sobre todo al comienzo de
curso.
El nivel de 12 ESO esta conformado por 5 grupos, de aproximadamente 27 alumnos
cada uno, que provienen la mayoria del municipio.
El nivel de 22 ESO esta conformado por 4 grupos, de aproximadamente 22 alumnos
cada uno, que provienen la mayoria del municipio.

- 32y 42 de ESO: ya consolidada la adolescencia y aceptados los cambios fisicos, desde el

punto de vista intelectual, en los alumnos de este nivel aparecen la capacidad de
abstraccion, al andlisis légico, la meta-cognicidn, asi como la consolidacion de habitos de
estudio y trabajo.
En relacidn con las caracteristicas de los grupos, el nivel esta conformado por cuatro
cursos en 32, de aproximadamente 26 alumnos cada uno y de 4 grupos en 42,

- 12 y 22 de BACHILLERATO: ya casi a las puertas de la edad adulta, las caracteristicas del
alumno de 12 y 29 de Bachillerato posibilitan un aprendizaje mas profundo, dado que el
grado de independencia, concentracidon y madurez propician el empleo de estrategias tipo
inductivo o métodos basados en la investigacion.

El nivel estd formado por cuatro grupos, de aproximadamente 30 alumnos cada uno.

PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA

JUSTIFICACION

Esta programacion tiene como objetivo ser una herramienta que guie nuestra practica
educativa para evitar la improvisacién. De este modo, es indispensable tomar decisiones
educativas de forma reflexionada, aunque sera la prdactica en el aula la que indique su
pertinencia.
Esta programacién didactica se fundamenta en el proyecto educativo del centro y pretende
contribuir a la consecucidn de los objetivos planteados en la programacién general anual del
mismo. Por otra parte, se apoya en la siguiente normativa de referencia:
-Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por la Ley Organica 3/2020,
de 29 de diciembre (LOMLOE)




- Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los
centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Autdnoma de Canarias.

-Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. Se fijan las
competencias especificas previstas para las dos etapas, asi como los criterios de evaluacion
y los contenidos, enunciados en forma de saberes basicos, para cada curso o nivel, en
consonancia con los citados

- Orden de 9 de octubre de 2013, por la que se desarrolla el Decreto 81/2010, de 8 de julio,
por el que se aprueba el Reglamento Orgdnico de los centros docentes publicos no
universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias, en lo referente a su organizacion y
funcionamiento.

- Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacidon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Canarias.

Por tanto, la coherencia con el punto de partida, con el enfoque de la materia y con los
aspectos referidos al dmbito pedagdgico que rigen las sefias del centro justifica las
consideraciones tomadas para, desde este documento, contribuir al desarrollo de los
nuevos elementos que conforman curriculo.

PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA

A. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Los planteamientos metodoldgicos tienen una enorme importancia en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de cualquier materia, pues la metodologia es el vehiculo de la
ensefianza de los contenidos y un instrumento imprescindible para la atencién a las
necesidades especificas del alumnado. El factor esencial de todo aprendizaje es la motivacion
de los alumnos, de ahi que se haga imprescindible desarrollar todas las estrategias tendentes
a situarlos como agentes activos del proceso. La metodologia adecuada para lograr los
objetivos debera ser necesariamente activa y participativa, y debe apoyarse en el empleo de
recursos variados, el aprovechamiento de todos los espacios que favorezcan su aplicacion,
con agrupamientos que fomenten el trabajo cooperativo, y enriquecida con actividades
complementaria y extraescolares que contribuyan al proceso de ensefianza-aprendizaje.

A. 1. MODELOS METODOLOGICOS:

-Ensefianza directiva: se centra en estrategias de trabajo muy guiadas por el profesor, combina la
exposicién tedrica con la practica. Puede se un modelo recomendable para el curso de 12 de ESO,
sobre todo durante el primer trimestre, en el que el docente conoce al alumnado vy le sirva para ir
progresivamente introduciendo estrategias y técnicas que fomenten su independencia. Este tipo de
modelo favorece el trabajo de tipo individual y la exposicién tedrica del profesor, puede ser necesaria
para la ensefianza de algunos aspectos linglisticos.

-Enseilanza no directiva: se basa en el aprendizaje por descubrimiento y sitta al alumno en el
centro del proceso, permitiéndole explorar, descubrir e investigar. Fomenta el trabajo
cooperativo y el desarrollo de la independencia, por lo que es mas recomendable en los
cursos de 32 de ESO y 12 de Bachillerato, dado que en 12 de ESO el alumno no es todavia mu
autosuficiente por lo que, si se aplica, el papel de guia del profesor debe ser mas acusado.

Estos dos ejes metodoldgicos fundamentales sobre los que debe moverse proceso de




ensefianza se enriquecen con otros modelos que ayudan al docente a estimular el
aprendizaje del alumno, como los juegos de roles, la simulacion, la investigacion grupal o
guiada, la simulacién, el Aprendizaje Basado en Proyectos o en Problemas, la Gamnificacion,
el modelo jurisprudencia, etc, Ante esta variedad de modelos, debe ser el docente, a través
de las sefales que advierte en el alumnado, quien decida el mas adecuado para desarrollar
una determinada destreza linglistica, siempre en congruencia con la perspectiva longitudinal
en que se configuran los elementos del curriculo tanto en la etapa de Secundaria como en la
del Bachillerato.

En el desarrollo de las propuestas didacticas se siguen los siguientes criterios
metodolégicos :

A partir del nivel de desarrollo del alumnado, tanto por el momento psicoevolutivo que esta
viviendo como por su capacidad de aprender.

Favorecer la construccidon de aprendizajes significativos y funcionales. Con esto entendemos
un aprendizaje en el que los nuevos aprendizajes modifiquen los esquemas de conocimientos
previos y que lo nuevo que se aprende sea funcional aplicandolo en su vida cotidiana.
Dotaremos a nuestro alumnado de estrategias que permitan aprender por si mismos.

Fomentaremos la metodologia activa, favoreciendo la actividad interna del alumnado y la
relacion con sus compafieros, lo que supone fomentar equipos de trabajo en los que el
aprendizaje puede ser resultado de una confrontacion de distintos puntos de vista y de un
trabajo cooperativo con distribucién de roles y responsabilidades.

Se integrara en el desarrollo de los proyectos el uso de las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacidon. Se podra utilizar el mévil y otros dispositivos , con la
autorizacion del profesor, para aquellos casos que sea necesario: verificacion de cuentas,
aplicaciones de seguridad, otras aplicaciones,......

Se fomentara el desarrollo de valores: igualdad, solidaridad, no violencia, tolerancia,
respeto...

A. 2. AGRUPAMIENTOS:

El trabajo cooperativo constituye un importante recurso para trabajarla metodologia

propuesta, en la que el alumno es el agente activo del proceso, asi como los objetivos de
etapa relacionados con los valores democratico y sociales y acometer el desarrollo de las
capacidades enunciadas en muchas competencias. Por lo tanto, se primard este tipo de
trabajo, por lo que los agrupamientos que se llevaran a cabo son:
- Grupos homogéneos: El grupo se forma en un momento dado a partir de intereses y
caracteristicas comunes de sus miembros para afrontar una situacién, problema o demanda.
Serd de los menos usados ya que es preferible que los grupos sean heterogéneos para que
pueda existir una diversidad entre ellos.

- Grupos heterogéneos: El grupo se forma en un momento dado con personas que tienen
perfiles, caracteristicas e intereses distintos para afrontar una situacidén, problema o de-
manda.

- Grupo de expertos: El grupo se forma con miembros que tienen un grado general de




dominio sobre temas o cuestiones concretas.
- Gran grupo: interactua todo el grupo.

- Trabajo individualizado del alumno: indicado para trabajar estrategias metodoldgicas
relacionadas con la ensefanza directiva.

A. 3. ESPACIOS:

El centro dispone de una gran variedad de espacios que enriquecen el proceso de
ensefianza-aprendizaje ya que resultan recursos importantes que ayuden a la efectividad de
las estrategias metodoldgicas utilizadas, en cualquiera de los tres niveles para los que se
plantea esta programacién. Principalmente, la practica educativa se desarrollarad en el aula-
taller designada al grupo, aunque en dependencia de la actividad que se disefie, podra
desplazarse al aula de informdtica, o a cuantos espacios (cancha, porche, patio, etc)
proporcione el centro o el profesor considere pertinentes.

A. 4. RECURSOS

Los recursos cumplen diferentes funciones: instructiva (transmisores), formativa
(posibilitan la formacidn integral), motivadora (despiertan interés), de reflexion e innovacién
(permiten una mayor autonomia del profesorado, facilitando alternativas metodoldgicas).
Debido a las caracteristicas del alumnado y en relacién con las las propuestas metodoldgicas
que se utilicen, se utilizaran materiales variados, susceptibles de estimular la motivacién de
los alumnos. Entre una gran variedad distinguimos:
1.- DEL CENTRO: el aula, el aula taller, el aula de informatica, etc.
2.- DEL PROFESORADO: es conveniente utilizar materiales variados, susceptibles de un uso
diversificado y capaz de promover la motivacidon de los alumnos. Entre una gran variedad
distinguimos: recursos humanos (presencia de personajes relevantes, antiguos alumnos,
antiguos profesores, personal de sanidad...), recursos espaciales (todos aquellos que nos
ofrece el centro, tales como el aula, la biblioteca, el aula de informatica, el patio, las visitas y
salidas escolares) y los recursos materiales (libros de texto complementarios, tutoriales, ,
materiales informaticos, juegos, etc.) 3.- DEL ALUMNADO: material facilitado por el profesor
de la materia, tabletas, .etc.

A. 5. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades complementarias se plantearan a lo largo del curso en funcién de la oferta que
llegue desde otras instituciones. En cualquier caso, serdn evaluadas como parte del criterio de
evaluacion con el que se relacionen. Si un alumno por causa justificada no puede acudir a la actividad
complementaria, se le proporcionan materiales alternativos con los que pueda suplir la falta de
informacién y cometer la actividad con la que se evalue el criterio relacionado con la actividad.

A su vez, los miembros del Departamento decidiran, segin los grupos o niveles, poner en marcha
otras actividades de caracter extraescolar como asistencia a propuestas formativas desde las
universidades u otros colectivos , visitas a museos, etc., que se oferten en el municipio o en el resto
de laisla.

En la Programacién General Anual se recogen las actividades y proyectos que el departamento
tiene previsto realizar durante este curso, convocadas desde la Consejeria de Educacién y otras

instituciones educativas.

Por otra parte, el Departamento podrd sumarse a otras actividades programadas por otros




departamentos que tengan relaciéon con la materia o que se correspondan con diferentes temas
transversales trabajados en el aula, con la finalidad de reforzar el aprendizaje de los alumnos y de
favorecer el trabajo en equipo interdepartamental y también tendremos en cuenta la participacién en
la Red Canaria de Centros Educativos para la Innovacién y Calidad del Aprendizaje Sostenible (Red
Educativa Canaria-InnovAS), que centra sus actividades en la promocién de mejoras en los procesos
de aprendizajes a través propuestas innovadoras y creativas en el dmbito organizativo, pedagdgico,
profesional y de participacién, promocionar practicas educativas mas inclusivas y evidenciar el
compromiso ante el desarrollo sostenible, sobre la base de la ética de la sostenibilidad y del cuidado
de las personas y su entorno para el sostenimiento de la vida.

Se podrd optar por participar, segun la disponibilidad horaria, las posibilidades organizativas,
prioridades o potencialidades, en los ejes tematicos que se considere.

La Red Educativa Canaria-InnovAS apuesta por la creacién de contextos de aprendizajes interactivos,
exploratorios, competenciales y transformadores, tantos fisicos como virtuales, a través de:

El disefio de las propuestas diddcticas deben tener en cuenta las consideraciones de los ejes
tematicos.

La practica educativa que priorice los aspectos fisicos, emocionales, cognitivos y sociales del
alumnado.

El fomento de espacios de aprendizajes que trascienden el aula y la participacién de la comunidad
educativa con el entorno.

La contribucion a la toma de conciencia del cuidado de las personas y el sostenimiento de la vida y el
planeta.

El aprendizaje se centra en la accidn, la cooperacion, el trabajo en grupo, la creatividad, la resolucidn
pacifica de los conflictos, el compromiso y la corresponsabilidad.

El incentivo para la mejora con la evaluacion y el progreso de las acciones. nuestro centro ha optado
para el curso 2023-24 a los siguientes ejes :

Eje 1. Promocidn de la Salud y Educaciéon Emocional

Eje 2. Educacidon Ambiental y Sostenibilidad

Eje 3. Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de Género

Eje 4. Comunicacion Linglistica, Bibliotecas y Radios escolares
Eje 5. Patrimonio Social, Cultural e Historico Canario.

Eje 6. Cooperacién para el Desarrollo y la Solidaridad.

Eje 7. Familia y Participacién Educativa.

Eje 8. Arte y Accion Cultural.

Por ultimo, también se podra ofrecer al alumnado la posibilidad de presentarse a concursos de
caracter local o nacional.
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B. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Segun lo dispuesto en el Articulo 5.3 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacidon Secundaria Obligatoria y en el
Articulo 25 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las
ensefianzas minimas del Bachillerato, deben regir el nuevo sistema educativo los principios de
normalizacién e inclusion, de manera que se de respuesta a las necesidades educativas de los
alumnos. Varios son los procedimientos con los que se puede atender a estos alumnos:

ESO:

-Se atenderdn las necesidades del alumnado desde el principio de inclusién, que se fundamenta
en el derecho del alumnado a compartir el curriculo y el espacio para conseguir un mismo fin de
aprendizaje, mediante un proceso de ensefianza adaptado a sus caracteristicas y necesidades, que
favorezca la continuidad de su formacién. Se pondra especial énfasis al tratamiento inclusivo de la
diversidad del alumnado, que habrd de guiar la practica docente; y a la atencidn a las necesidades
individuales a través de la deteccidén e identificacién de las barreras que dificultan el aprendizaje y
la participacién.

-Se potenciara el trabajo cooperativo que permita valorar y aprender de las diferencias, asi como
impulsar un adecuado desarrollo de la autoestima, la autonomia y la generacion de expectativas
positivas en el alumnado, en el profesorado y en su entorno social y familiar.

-Se podran organizar las ensefianzas adecuadas a las caracteristicas de su alumnado, garantizando
la igualdad de oportunidades y la no discriminacién en el acceso, la permanencia y la continuidad
escolar para alcanzar el éxito educativo.

-Se tendrdn en cuenta la atencién individualizada; las adaptaciones del curriculo cuando sean
necesarias -tanto para el alumnado con dificultades de aprendizaje como para aquel que requiere
de profundizacién o enriquecimiento y los sistemas de refuerzo eficaces que permitan la
recuperacion curricular.

-Se podrd optar por la docencia compartida, los agrupamientos flexibles, los desdoblamientos de
grupos, los Programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento.

La atencion a la diversidad del alumnado se desarrollard mediante una serie de actuaciones:

- Diferenciacién de los contenidos que resulten basicos y esenciales de aquellos otros que amplian
o profundizan en los mismos.

- Graduacién de la dificultad de las tareas que se propongan, de modo que todos los alumnos pu-
edan encontrar su espacio de trabajo.

- Formacién de grupos de trabajo heterogéneos en las actividades del aula, con flexibilidad en el
reparto de tareas, y fomento de la colaboracién mutua.




Para aquellos alumnos que la necesiten, se desarrollara la adaptacidn curricular siguiendo el docu-
mento elaborado en cada caso.

- BACHILLERATO:

- Se adaptaran los instrumentos, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion del
alumnado.

-Si es necesario, se realizaran adaptaciones que impliquen modificaciones del curriculo ordinario,

pero que no afecten al logro de los objetivos y al grado de desarrollo y adquisiciéon de las

competencias imprescindibles para conseguir el titulo de Bachiller.

-A Los alumnos con altas capacidades intelectuales se le proporcionard, junto a la ensefanza
ordinaria, los recursos especificos que requiera.

-Para el alumnado que presenta necesidades especificas de apoyo educativo se adoptaran
medidas organizativas y metodoldgicas, que incluyan la adaptacidon de los instrumentos y los
tiempos de evaluacion, para que sea ajustada a sus necesidades, sin que ello signifique una
modificacion de los elementos prescriptivos del curriculo necesarios para alcanzar el titulo de Ba-
chiller.

La atencion a la diversidad del alumnado se desarrollarda mediante una serie de actuaciones:

- Diferenciacién de los contenidos que resulten basicos y esenciales de aquellos otros que amplian
o profundizan en los mismos.

- Graduacién de la dificultad de las tareas que se propongan, de modo que todos los alumnos pu-
edan encontrar su espacio de trabajo.

- Formacién de grupos de trabajo heterogéneos en las actividades del aula, con flexibilidad en el
reparto de tareas, y fomento de la colaboracién mutua.

Para aquellos alumnos que la necesiten, se desarrollara la adaptacién curricular siguiendo el docu-
mento elaborado en cada caso.

- ALUMNOS EXTRANIJEROS: Se propone que, si se trata de alumnos que dominan el idioma, las
medidas adoptadas seran de caracter cultural, y en estos casos se realizaran adaptaciones
curriculares ordinarias poco significativas. Si se diera el caso de alumnado extranjero que no
domine el idioma, se atendera especialmente a potenciar el uso de las cuatro habilidades basicas
de nuestra drea (escuchar, hablar, leer y escribir), recurriendo a los contenidos que se trabajan en
etapas anteriores, con las adaptaciones curriculares extraordinarias pertinentes.

ALUMNOS DE NEAE DEL CURSO 2023-2024

12 ESO: 14 alumnos con Adaptacion Curricular en diferentes materias y niveles.

22 ESO: 9 alumnos con Adaptacién Curricular en diferentes materias y niveles.

32 ESO: 8 alumnos.

42 ESO: 3 alumnos




12 BACHILLERATO: 1 alumna.

22 BACHILLERATO: 3 alumnos.

PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA

C. EVALUACION

En referencia a la ESO, el Articulo 15 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, indica
que
1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria serd
continua, formativa e integradora. 2. En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de
un alumno o una alumna no sea el adecuado, se establecerdn medidas de refuerzo educativo. Estas
medidas se adoptardn en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las
dificultades, con especial seguimiento de la situacion del alumnado con necesidades educativas
especiales, estardn dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para
continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise. 10. Se promoverd el uso
generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados a las
distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado
garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la
evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Por tanto, En cuanto al Bachillerato, el Articulo 20 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por
el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del Bachillerato explicita que:

1. La evaluacidon del aprendizaje del alumnado serd continua y diferenciada segun las distintas
materias. 6. Se promoverd el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos,
flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva
de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los
procesos asociados a la evaluacion se adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.

C.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion de los criterios debe realizarse a través de instrumentos y procedimientos que
sean coherentes con ellos y que permitan anotar, de forma sistematica y organizada, las
observaciones necesarias para dar cuenta de forma objetiva, transparente y eficaz del rendimiento
académico de los alumnos. Los instrumentos que se utilizaran son los siguientes:

- Producciones de los alumnos: Actividades del alumno (apuntes, esquemas, mapas
conceptuales), Proyectos, trabajos monograficos, resimenes, trabajos de aplicacidn y sintesis,
producciones escritas, investigaciones, , etc. Con ellos puede comprobarse de manera continua
el proceso de aprendizaje del alumno.

- Pruebas objetivas: Permiten observar y valorar la asimilacién y aplicaciéon de saberes basicos y el
logro de gran variedad de procedimientos, al tiempo que demuestran la capacidad de los alumnos
para resolver problemas y les hacen ser conscientes de sus avances y sus deficiencias. Para ser
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eficaces, estos instrumentos de evaluacion no deben plantearse de forma aislada u ocasional, sino
en estrecha relacién con el resto de las actividades de evaluacion

-Exposiciones orales: permiten comprobar aprendizajes especificos, asi como destrezas orales que
el alumno ha ido adquiriendo. Se realizardn exposiciones orales, presentaciones de trabajos,
debates, simulaciones, etc.

C.2. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA EVALUACION ORDINARIA

Los criterios de evaluacién serdn el referente para la comprobacidn del grado de adquisicion de las

competencias especificas, de los descriptores operativos, de las competencias clave y de los

objetivos de cada etapa. Los criterios de calificaciéon que regiran la evaluacién del alumnado, tanto

para la etapa de la ESO como para la del Bachillerato, son:
1.Todos los criterios tendran el mismo valor y se calificaran del 1 al 10.

2. La calificacién global del trimestre se obtendrd de la media aritmética de los criterios
evaluados.

3. La calificacidon sera numeérica y sin decimales y se expresard en cuatro niveles de logro:
Insuficiente:1-4;Suficiente:5-6;Notable:7-8ySobresaliente9-10.
4. Para redondear la nota del alumno se considerara el entero mas alto si el decimal es igual o
superiora 0’5.

Los resultados de la evaluacién sobre el grado de desarrollo y adquisicién de las competencias se
consignaran en los siguientes términos: Poco adecuado, Adecuado, Muy adecuado y Excelente.

Si un alumno no supera el trimestre, se adoptardn medidas de refuerzo educativo y se
emplearan los instrumentos que el profesor considere pertinentes para contribuir a la superacion
de las dificultades en el aprendizaje. Si se estima necesario, se podra realizar una valoracion
cualitativa del progreso del alumnado, segln las numerosas variables que puedan influir en el
proceso de evaluacidn y a las posibles circunstancias personales que estén afectando al
rendimiento del alumnado, con el fin de que este obtenga una calificacion global positiva.

El respeto y seguimiento de las normas en el taller es fundamental para el desarrollo de las
actividades y la seguridad de las personas presentes. El incumplimiento de las mismas daria lugar a
una calificacion negativa.

En la calificacidn podran contar los siguientes instrumentos:
Actividades (cuaderno, pruebas, ejercicios)
Realizacion de proyectos en grupo o individual

Las pruebas a realizar tendran el siguiente esquema:

Parte tedrica donde se tendra que responder a una serie de preguntas de respuesta breve o
a una bateria de preguntas con varias opciones de respuesta.

Parte prdctica donde los alumnos tendrdn que resolver varios problemas o supuestos
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practicos.

En la valoracidn de la parte tedrica se tendra en cuenta:
. Nivel de dominio
. Precisiéon y claridad en los conceptos
. Adecuacion de las respuestas a las preguntas

En la valoracion de la parte practica se tendra en cuenta:
. Pasos seguidos en la resolucion de los supuestos
. Precision en los resultados
. Interpretacion de los resultados

En estas pruebas se valorara la parte tedrica y la parte prdactica . Se podrdn realizar pruebas que
solo tenga una parte del esquema anterior, en aquellas unidades de trabajo que por su contenido
sea necesario.

En la valoracion del proyecto se tendra en cuenta los siguientes apartados:
. Presentacion
. Consulta de fuentes de informacién
. Planteamiento y desarrollo
. Utilizacion de aplicaciones informaticas

Para la calificacidn final del curso, se utilizard la mayor de las calificaciones obtenidas en
cualquiera de los trimestres, siempre que en el calculo de la media de los tres trimestres, no exista
una diferencia mayor de 2 puntos. En caso contrario, la calificacidn final seria la media aritmética
de los tres trimestres.

C.3. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA EVALUACION EXTRAORDINARIA DE 12 DE BACHILLERATO

El alumnado que en la sesion de evaluacion final ordinaria obtenga una calificacion negativa deber3d
seguir las orientaciones establecidas en los planes de refuerzo y recuperacién de los aprendizajes
no adquiridos, encaminadas a facilitar la superacién de las pruebas extraordinarias y que se le
facilitaran con antelacién suficiente para su preparacion. Los criterios de calificacién de esta prueba
son los siguientes:

1. Los resultados se expresardan mediante calificaciones numéricas de cero a diez sin
decimales.

2. Se disefiaran pruebas criteriales y se consideraran negativas las calificaciones globales
inferiores a 5.

3. Siel alumno no se presenta a la prueba extraordinaria en la etapa del Bachillerato, figurara
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como “No Presentado” (NP)

La prueba tendrd el siguiente esquema: Parte tedrica donde se tendra que responder a una serie
de preguntas de respuesta breve, a una bateria de preguntas con varias opciones de respuesta o
a preguntas con respuestas a desarrollar ampliamente.
Parte practica donde los alumnos tendrdn que resolver varios problemas o supuestos practicos.

En la valoracidon de la parte tedrica se tendra en cuenta:

. Nivel de dominio

. Precisién y claridad en los conceptos

. Adecuacioén de las respuestas a las preguntas
En la valoracién de la parte practica se tendra en cuenta:

. Pasos seguidos en la resolucién de los supuestos

. Precisién en los resultados

. Interpretacién de los resultados

En estas pruebas se valorard la parte tedrica y la parte practica . Si se considera necesario, la
prueba podra constar de una sola parte tedrica.

CRITERIOS DE CALIFICACIONLa prueba constard de 10 cuestiones y se calificara de 0 a 10 puntos.
Se considera aprobada con 5 puntos.

C. 4. PLANES DE RECUPERACION PARA EL ALUMNADO CON LA MATERIA PENDIENTE

Para el alumnado que no ha superado la materia pendiente en la etapa de la ESO se realizaran las
siguientesacciones:

-Informacién al alumnado y a sus familias de la forma de recuperar la materia pendiente.
-Si el alumno aprueba la 12 evaluacién del curso en que se encuentra, recupera la materia
pendiente.

-Si no supera las dos primeras evaluaciones, podra recuperar la materia pendiente mediante dos
procedimientos:

a) Realizacién de una prueba o trabajo extraordinario, segun el criterio del profesor
b) Por la evolucién del alumno, el profesor puede considerar que se han alcanzado los criterios de
los cursos anteriores, independientemente de que se consigan los del curso actual.

Para el alumnado que no ha superado la materia pendiente en la etapa del Bachillerato se
realizardn las siguientes acciones:
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-Informacién al alumnado y a sus familias de la forma de recuperar la materia pendiente.

-Si el alumno aprueba la 1a del curso en que se encuentra, recupera la materia pendiente.

-Si no supera las dos primeras evaluaciones, podra recuperar la materia pendiente mediante la
realizacion de una prueba o trabajo extraordinario, segun el criterio del profesor.

En el supuesto de las materias de continuidad de bachillerato pendientes del curso anterior por
cursar otra materia, el alumnado que supere la materia en la 12 evaluacion del presente curso es-
colar aprueba automaticamente la materia de continuidad pendiente de 12Bach. La nota obtenida
en dicha materia pendiente serd la mayor de ambas (la obtenida en la materia que cursé el aiio an-
terior y la 12 evaluacién de este curso).Para aquellos alumnos que no hayan superado la materia en
la 12 evaluacién y tampoco tengan la materia del curso anterior superada, se seguira lo recogido en
la programacion del departamento.

C.5. PLANES DE RECUPERACION PARA EL ALUMNADO REPETIDOR, QUE NO SUPERE LA EVALUACION
TRIMESTRAL DE LA MATERIA O ALGUNOS DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

-ALUMNOS REPETIDORES:
Alumnado repetidor que superé la materia:

Puesto que ya en el curso anterior superd los aprendizajes expresados en los criterios de evaluacidn, este
alumnado realizara las actividades propias del nivel educativo en el que se encuentra. En casos puntuales y
bajo la supervisidn del profesor, podra prestar ayuda a otros compaiieros con dificultades.

Alumnado repetidor que no superé la materia:

El seguimiento de estos alumnos estarda a cargo del profesor del grupo que sera el encargado de adecuarlo
para cada alumno, una vez detectadas las dificultades para recuperar los aprendizajes impartidos y no
adquiridos.

Las medidas que se podrian tomar, son las siguientes:

1. Control exhaustivo del profesor en clase: atencién, trabajo, cuaderno de clase, estudio detallado del
progreso o dificultades en las pruebas realizadas...

2. Mejorar la comunicacidn y la informacion con la familia a través de notas, informes, llamadas telefdnicas,
reuniones...

3. Asistencia a clases de apoyo que pudiera ofrecer el centro.

4. En caso de que las dificultades persistan, a pesar de todo las medidas anteriores, el profesor podrd
realizar una adaptacion curricular no significativa o un PEP.

-ALUMNOS QUE NO SUPERAN UNA EVALUACION O ALGUNO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Dado que los criterios de evaluacidn, y en consecuencia, las competencias especificas, se trabajan durante
todo el curso, el profesor puede considerar que el alumno supera el criterio no desarrollado si lo supera en
otra situacion de aprendizaje. Del mismo modo, se procedera con la evaluacidn trimestral. Si se detecta que
un alumno tiene dificultades para desarrollar las capacidades descritas en determinadas competencias
especificas, con el fin de suplir las carencias que se pueden derivar de ello, se activaran planes de refuerzo
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que contribuyan a que el alumno avance en su aprendizaje por medio de material de refuerzo, realizacidn
de trabajos, redistribucion en grupos de trabajo, seguimiento individualizado, aplicacion de diversas
estrategias de aprendizaje, uso de diversos recursos de apoyo, etc

C. 6. ALUMNADO EN CIRCUNSTANCIAS ESPECIALES

En casos de absentismo injustificado, se podra realizar una prueba objetiva o un trabajo para
determinar si el alumno ha alcanzado las competencias y objetivos relacionados con los criterios de
evaluacidn propuestos.

Para el alumnado que por motivos de salud no pueda asistir al centro de modo continuado se esta-
blecerd un método alternativo de desarrollo y evaluacidon de la materia que consistira en la subida
de material a un curso creado en la plataforma EVAGD para tal fin.

Si por razones justificadas un alumno no puede finalizar la evaluacion, habiendo superado las otras
dos, sera calificado en razon de los criterios evaluados hasta el momento de su ausencia. En el caso
de que esto ocurra en mas de una evaluacién, deberd ser la administracién quien facilite apoyo a
este alumnado.

C. 7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y LA PRACTICA DOCENTE

Como explicitan Reales Decretos en los articulos que regulan la evaluacién de la LOMLOE, el
proceso de evaluacién debe extenderse también al proyecto que se disefia y a la practica
educativa. Por consiguiente, se prestard atencidn a todos los dmbitos en los que se desarrolla la
intervencién educativa: el aula (agrupamientos, organizacién, recursos), el curso (coordinacion con
otros profesores), la etapa (medidas adoptadas por el departamento) y el centro (PE).

Se contrastaran experiencias y puntos de vista con otros compaiieros del equipo docente. La
evolucion de los alumnos sera siempre un indicador de cdémo hay que proceder.

Es necesario, pues, valorar si se han alcanzado los objetivos, si la metodologia (estrategias,
recursos, actividades) es valida para desarrollar las capacidades y alcanzar las competencias, si los
contenidos son motivadores, si se ajusta a la temporalizacién. Este proceso debe realizarse
mediante el analisis y la reflexion a partir de los resultados obtenidos y durante todo el proceso
educativo, con un fin formativo.

Ademas de los procedimientos expuestos (reflexion personal y conjunta, progreso de los alumnos)
se considera un procedimiento indispensable para la valoracién de la programacion didactica y de
nuestra practica educativa la opinidn de los alumnos, agentes principales del proceso.

PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA

CONCRECION DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA

A. CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS AL DESARROLLO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA DE LA ESO
PARA 12,22 32y 42 DE ESO

La materia de Tecnologia y Digitalizacién posee un caracter instrumental e interdisciplinar en el que
se combinan conocimientos procedentes de varias disciplinas con una finalidad practica, lo que
favorece la consecucién del Perfil de salida y la adquisicion de los objetivos de la etapa. Con el
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desarrollo de esta materia se facilita el contexto para que el alumnado, que debe colaborar y
cooperar (a) en la resolucién conjunta de los problemas propuestos (b), superando estereotipos de
género sexistas que supongan discriminacidn entre las personas (c), asuma de manera responsable
sus derechos y sea tolerante con las opiniones ajenas, fortaleciendo ademas sus capacidades
afectivas y de resolucion pacifica de conflictos (d). En este sentido, cobra especial relevancia la
comprension y expresion eficaz (h), ademas de rigurosa, de la informacion en diferentes formatos y
modalidades. Al mismo tiempo, el alumnado que cursa esta materia desarrolla su competencia
para acceder a informacién procedente de distintas fuentes y seleccionarla con sentido critico (e) y
rigor cientifico (f), de forma que le permita adquirir los conocimientos necesarios para hallar las
soluciones creativas (g) requeridas para resolver los problemas propuestos, asi como para conocer,
valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias (j) vinculados al desarrollo
tecnolégico sostenible y en la que toma especial relevancia las particularidades de un territorio
fragmentado como el nuestro, ademds de la importancia del arte y la estética asociada a las
construcciones (l). Finalmente, la dimension técnica de esta materia supone el marco ideal para
desarrollar la importancia del cuidado del bienestar emocional y del entorno (k), por cuanto todas
las acciones deben llevarse a cabo siguiendo normas de seguridad adecuadas.

Cultura y ciudadania digital contribuye al desarrollo de los objetivos de etapa en tanto que
promueve el crecimiento integral del alumnado con el fin de ejercer una ciudadania digital
responsable desde el conocimiento de sus deberes, sus derechos y el respeto a las demas personas
(a), incluyendo estilos de vida relacionados con la salud, el consumo responsable y el respeto al
medioambiente (k). Asimismo, promueve el trabajo colaborativo como parte del desarrollo
personal y social (b), y la interaccién critica y respetuosa en diferentes dmbitos reales o virtuales
(d), haciendo uso ademas de una correcta expresion oral y escrita (h). La materia contribuye a que,
en dichos entornos, que no dejan de ser un fiel reflejo de nuestra sociedad plural, se busque el
bienestar fisico, mental y social de todas las personas que lo conforman, la inclusién vy la igualdad
de derechos y oportunidades (c), asi como el respeto al patrimonio artistico, natural y cultural
propio y de otros pueblos (j). Del mismo modo, esta materia contribuye también a la apreciacién
de las distintas manifestaciones artisticas por parte del alumnado, valorando la creatividad y el uso
de ellas para manifestar emociones y sentimientos (l). Asimismo, también contribuye, por un lado,
al desarrollo de destrezas basicas en el uso de las fuentes de informacién, valorando con actitud
critica, responsable, segura, saludable y sostenible, su fiabilidad; y, por otro, a construir su propio
conocimiento y comunicarlo adecuadamente (e). Al mismo tiempo, esta materia colabora en el
desarrollo del espiritu emprendedor, la autoconfianza e iniciativa personal del alumnado,
fomentando la participacidn activa, la planificacién, la toma de decisiones, en grupo o de forma
individual, y la asuncidn de responsabilidades a la hora de poner en practica estrategias que
ayuden al alumnado a identificar sus propias carencias en la competencia digital, y las de otras
personas de su entorno, y participe activamente para contribuir a suplirlas (g), reconociendo el
conocimiento cientifico como un saber integrado y aplicando métodos para interpretar y resolver
problemas (f).

Tecnologia permite dar continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacién impartida en los
cursos anteriores de la Educacion Secundaria Obligatoria, a la vez que contribuye a la adquisicidn
de las competencias clave y a la consecucién de los objetivos de la etapa, favoreciendo el desarrollo
integral del alumnado para continuar con estudios posteriores o bien para el desempefio de
actividades profesionales. Esta materia permite que el alumnado asuma de manera responsable
sus derechos (a), siendo tolerante con las opiniones de los demas y utilizando un lenguaje inclusivo,
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libre de estereotipos sexistas, rechazando cualquier tipo de discriminacion (sexo, género,
orientacién sexual, raza, religion...) (c). Esta materia contribuye al mismo tiempo a la participacion
del alumnado en el trabajo colaborativo y en equipo (b), desarrollando su espiritu emprendedor y
sentido critico (g) mediante la consolidacion de sus capacidades afectivas, (d) conociendo,
valorando y respetando el patrimonio cultural, asi como a la conservacion y mejora del
medioambiente. Ademas, el alumnado que curse esta materia precisa de desarrollar destrezas
basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para adquirir nuevos conocimientos (e) como
un saber integrado (f) en la busqueda de soluciones creativas ante necesidades de su entorno,
siendo necesario utilizar el pensamiento cientifico y comprender y expresar con eficacia la
informacién tanto oralmente como por escrito (h), valorando la creacidn artistica, utilizando
diversos medios de expresidn y representacion (1), al igual que los aspectos basicos de la identidad
cultural canaria (j).

Diigitalizacidon permite dar continuidad a los saberes propios mas relacionados de las materias de
Tecnologia y Digitalizacién, y de Cultura y Ciudadania Digital, impartidas en los cursos anteriores de
la Educacién Secundaria Obligatoria, a la vez que contribuye a la adquisicién de los objetivos de
etapa, puesto que implica el desarrollo integral del alumnado para ejercer una ciudadania digital,
democratica, critica, ética, responsable, ecosocial y sostenible. Esta materia permite que el
alumnado asuma sus deberes de forma responsable, ejerciendo sus derechos, practicando la
tolerancia y la cooperacién (a). Ademas, aporta las destrezas bdasicas para la busqueda, seleccién y
tratamiento de la informacion con espiritu critico y respetuoso, para la creacién de nuevos
conocimientos a partir de fuentes de informacion veraces (e), mediante la comprension y expresion
de la informacién con correccidn, tanto oralmente como por escrito (h). Esta materia contribuye a
la participacion del alumnado en el trabajo colaborativo y en equipo (b), practicando la
cooperacion entre las personas, donde se valora la creacion artistica de las producciones digitales
del alumnado (), al igual que los aspectos basicos de la identidad cultural canaria (j), y donde se
respeta la diversidad evitando comportamientos discriminatorios (sexo, género, orientacidn sexual,
raza, religién...) (c). También permite el desarrollo de un espiritu emprendedor en la resolucion de
problemas tecnolégicos sencillos (g), aplicando los conocimientos como un saber integrado (f),
desarrollando habilidades preventivas de seguridad y consolidando habitos de vida saludables a
nivel fisico y emocional (d), afianzando las medidas preventivas y correctivas para proteger la salud
corporal (k).

Ambito préctico contribuye a la consecucién de los objetivos de la etapa, puesto que implica que el
alumnado asuma de manera responsable sus derechos (a), siendo tolerante con las opiniones de
las demas personas, utilizando un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas, y rechazando
cualquier tipo de discriminaciéon —por sexo, género, orientaciéon sexual, raza, religién...— (c).
Asimismo, este dmbito contribuye, al mismo tiempo, a la participacién del alumnado en el trabajo
colaborativo y en equipo (b), desarrollando su espiritu emprendedor y sentido critico en la
resolucién de problemas tecnoldgicos sencillos (g), aplicando los conocimientos como un saber
integrado (f), especialmente aquellos relativos a la seguridad, y fortaleciendo sus capacidades
afectivas en las interacciones criticas y respetuosas en diferentes ambitos reales o virtuales (d).
Ademas, el alumnado que curse este dmbito precisa de desarrollar destrezas basicas en el uso de
las fuentes de informacidn, valorando con actitud critica, responsable, segura, saludable y
sostenible, la fiabilidad de las mismas, con la finalidad de construir su propio conocimiento y
comunicarlo adecuadamente (e) en la busqueda de soluciones creativas ante necesidades
planteadas de su entorno, utilizando el pensamiento cientifico, y comprendiendo y expresando con
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eficacia la informacion de forma oral, escrita, signada o multimodal (h). Con esta materia el
alumnado valora la creacidn artistica de las producciones digitales, al igual que los aspectos basicos
de la identidad cultural canaria (j), empleando diversos medios de expresidon y representacion (l).

B. CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS AL DESARROLLO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA DEL 1° y 22
DE BACHILLERATO

Tecnologia e Ingenieria permite dar continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacién, de
caracter obligatorio en primero y segundo de la ESO y opcional en tercero, y a las materias
opcionales de Tecnologia y de Digitalizacién, en cuarto de la ESO, a la vez que contribuye a la
adquisicion de las competencias clave y a la consecucién de los objetivos de la etapa de
Bachillerato, favoreciendo el desarrollo integral del alumnado para continuar con estudios
posteriores o bien para el desempefio de actividades profesionales relacionadas con el dmbito
tecnolégico y de la ingenieria, despertando las vocaciones cientifico-tecnolégicas.

La materia de Tecnologia e Ingenieria, a través de, entre otros aspectos, el trabajo colaborativo y
cooperativo propio de la metodologia de proyectos caracteristica de la misma, permite que el
alumnado desarrolle una ciudadania democratica (h) y asuma de manera respetuosa, responsable y
autonoma sus derechos (a) fomentando la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre
todas las personas mediante la no discriminacién (c) y el uso de un lenguaje inclusivo libre de
estereotipos sexistas en la lengua castellana (e) Ademads, contribuye a afianzar los habitos de
lectura, estudio y disciplina en el desarrollo personal del alumnado (d), utilizando de manera
responsable las tecnologias digitales (g), desarrollando su espiritu critico y madurez (b). Para ello,
esta materia permite que, a través de la blusqueda de soluciones creativas (k) a los problemas
propuestos, el alumnado acceda a los conocimientos cientificos y técnicos propios de la materia (i),
valorando la contribucidn de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida (j) y
las realidades del mundo contemporaneo afianzando su responsabilidad y compromiso en la
defensa del desarrollo sostenible (o).

La materia de Informatica y Digitalizacion contribuye a la adquisicién de las competencias clave y a
la consecucién de los objetivos de la etapa de Bachillerato, favoreciendo el desarrollo integral del
alumnado, lo que le permitira, junto a las contribuciones del resto de materias, alcanzar el Perfil de
salida. Asi, esta materia permite que el alumnado, haciendo un uso responsable de las tecnologias
digitales (g) pueda adquirir una conciencia civica responsable, ejerciendo una ciudadania
democratica, fomentando la construccion de una sociedad justa y equitativa (a). Ademas, aporta
las destrezas bdsicas para afianzar el espiritu emprendedor creativo y la participacion del trabajo en
equipo (k), fomentando la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre todas las personas
mediante la no discriminacidon (c) actuando de forma respetuosa, responsable y auténoma vy
desarrollando su espiritu critico (b) y fomentando hébitos de reutilizacion de materiales y ahorro
energético en la eleccion de los dispositivos digitales (o) También permite acceder a los
conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales (i) para conocer sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucion (h), y de esta forma valorar la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, afianzando el respeto hacia el
medioambiente (j), y despertando el interés hacia estas ramas del conocimiento. Ademas, esta
materia contribuye a afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina en el desarrollo personal
del alumnado (d), fomentando el uso adecuado de la lengua castellana en tanto en su expresién
oral como escrita (e) y desarrollando el criterio estético a partir de las producciones (l).
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ANEXO 1.

PROGRAMACIONES ESPECIFICAS POR MATERIA,
FUNDAMENTACION CURRICULAR Y
SITUACIONES DE APRENDIZAIJE
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12ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

PRIMER TRIMESTRE
Unidades de Titulo Temporalizacion
Programacion
1 Unidad 1. INICIAMOS TALLER 6 sesiones aproximadamente
2 Unidad 2. PUERTAS Y VENTANAS 12 sesiones aproximadamente
3 Unidad 3. FIGURAS SOMA 12 sesiones aproximadamente

Competencia Criterios de evaluacion UP1|UP2 |UP3 |Instrumentos de

especifica y evaluacion

descriptores

Competencia 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y

especifica 1 contrastando informacion procedente de fuentes propuestas

Descriptores de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y Actividades

operativos : pertinencia para presentar soluciones innovadoras y|x X X (cuaderno, pruebas,

CCL1, CCL3, STEM2,|sostenibles. ejercicios)

CD1, CD4, CPSAA4, CE1 [1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos sencillos Realizacion de
de uso habitual a través del andlisis basico de objetos y proyectos en grupo
sistemas, empleando el método cientifico. o individual
1.3. Identificar problemas y riesgos relacionados con el uso
de la tecnologia y adoptar medidas preventivas para la
proteccidn personal y de los dispositivos. X X X

Competencia 2.1. Idear, disefiar y comunicar con coherencia y correccion,

especifica 2 soluciones originales a problemas sencillos, aplicando

Descriptores conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con

operativos : actitud emprendedora, perseverante y creativa.

CCL1, STEM1, STEMS3, |2.2. Seleccionar, planificar y organizar de manera guiada los X X Actividades

CD3, CPSAA3, CPSAAS, | materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias con (cuaderno, pruebas,

CE1, CE3 sentido critico, empleando técnicas predeterminadas para la ejercicios)
construccion de una solucién a un problema planteado, Realizacidn de
trabajando individualmente o en grupo de manera proyectos en grupo
cooperativa y colaborativa, compartiendo la informacion |x X X o individual
necesaria.

Competencia 3.1. Fabricar objetos o modelos de invencion individual o

especifica 3. grupal de manera guiada mediante técnicas dirigidas de
manipulacién y conformaciéon de materiales, empleando

Descriptores herramientas y maquinas adecuadas, aplicando fundamentos

operativos : basicos de estructuras, mecanismos y circuitos eléctricos y Actividades

STEM2, STEM3, STEMS, | respetando las normas de seguridad y salud con actitud (cuaderno, pruebas,

CD2, CD5, CPSAA3,|perseverante para obtener las soluciones éptimas a los|x X X ejercicios)

CC1, CE3 objetivos planteados. Realizacion de

proyectos en grupo
o individual

Competencia 4.1. Representar y comunicar, de manera colaborativa, tanto

especifica4. presencialmente como en remoto, y haciendo uso de
medios, soportes y herramientas digitales especificas, el

Descriptores proceso de creacion de productos sencillos desde su disefio Actividades
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operativos : hasta su difusion, elaborando la documentacién técnica y
CCL1, STEM4, CD2,|grafica de caracter basico, empleando los formatos y el
CD3, CPSAA3, CC1, CE3, | vocabulario técnico adecuados, con la finalidad de producir
CCEC4 una comunicacion eficaz con todos los agentes involucrados.

(cuaderno, pruebas,
ejercicios)
Realizacion de
proyectos en grupo
o individualr

Saberes basicos

l. Proceso de resolucién de problemas

1. Desarrollo de estrategias y técnicas basicas para la identificacidn y resolucién de
problemas en diferentes contextos cercanos al alumnado, haciendo explicitas las fases
del método de proyectos.

2. Uso guiado de estrategias eficientes para la blusqueda critica de informacién
durante la fase de investigacion del proyecto y de definicion de problemas planteados.

3. Observacion y analisis guiado de productos y de sistemas tecnoldgicos sencillos
para la construccion de conocimiento desde enfoques y dmbitos especificos.

4. Construccién de modelos y prototipos sencillos aplicando las técnicas basicas de
disefio de estructuras.

5. Montaje fisico o simulado de sistemas y operadores mecanicos basicos.

6. Interpretacidn, calculo y diseifio de esquemas y circuitos sencillos de electricidad.
Montaje fisico y aplicacién en proyectos.

7. Uso de la madera y materiales derivados en los proyectos sugeridos.
Consideraciones previas de ahorro e impacto ambiental.

8. Utilizacién de herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de los
materiales empleados en la construccion de objetos y prototipos.

8.1. Aplicacidn de las normas de seguridad e higiene durante todas las fases de
desarrollo de los proyectos.

9. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar, propiciando el
desarrollo de estrategias relacionadas con la perseverancia y la creatividad.

Il. Comunicacion y difusion de ideas

1. Uso de habilidades basicas de comunicacion interpersonal mediante la utilizaciéon
de vocabulario técnico ajustado al nivel y la aplicacidn de las pautas de etiqueta digital
propias del entorno virtual.

2. Aplicacién practica de las normas basicas de acotacién en la representacion
grafica de las soluciones ideadas.

3. Utilizacion de aplicaciones sencillas de software para la representacion de los
esquemas, circuitos, planos y objetos requeridos en el disefio de soluciones
tecnoldgicas asequibles.

4. Uso de herramientas digitales basicas para la elaboracién, publicacion y difusién
de documentacidn técnica y para la edicidn de informacién multimedia relativa a los
proyectos.

5. Elaboracion de documentacién técnica basica asociada al proceso de ideacidn,
desarrollo y construccion de proyectos.

SEGUNDO TRIMESTRE

Unidades de|Titulo
Programacion

Temporalizacion

1 Unidad 1.PRESENTAMOS SOMA

4 sesiones aproximadamente

2 Unidad 2. TRES EN RAYA

8 sesiones aproximadamente

3 Unidad 3. ESTRUCTURA RESISTENTE

8 sesiones aproximadamente

Competencia Criterios de evaluacion

UP1

upP2

UP3

Instrumentos de
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especifica y evaluacion

descriptores

Competencia 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y | x

especifica 1 contrastando informacion procedente de fuentes propuestas

Descriptores de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y

operativos : pertinencia para presentar soluciones innovadoras y .

CCL1L, CCL3, STEM2,|sostenibles. Actividades

CD1, CD4, CPSAA4, CE1 | 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldégicos sencillos (c?uac'le'rno, pruebas,
de uso habitual a través del anadlisis basico de objetos y EJEF(?ICIO.S,)
sistemas, empleando el método cientifico. Realizacién de
1.3. Identificar problemas y riesgos relacionados con el uso pr.oye.cjcos €n grupo
de la tecnologia y adoptar medidas preventivas para la o individual
proteccidn personal y de los dispositivos.

Competencia 2.1. Idear, disefiar y comunicar con coherencia y correccién, | x

especifica 2. soluciones originales a problemas sencillos, aplicando

Descriptores conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con

operativos : actitud emprendedora, perseverante y creativa. o

CCL1, STEM1, STEMS3, |2.2. Seleccionar, planificar y organizar de manera guiada los Actividades

CD3, CPSAA3, CPSAAS5, | materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias con ((fuac'le'rno, pruebas,

CE1, CE3 sentido critico, empleando técnicas predeterminadas para la EJEFC'ICIO'S,)
construccion de una solucién a un problema planteado, Realizacién de
trabajando individualmente o en grupo de manera pr.oygcfcos €n grupo
cooperativa y colaborativa, compartiendo la informacién o individual
necesaria.

Competencia 3.1. Fabricar objetos o modelos de invencién individual o|x

especifica 3. grupal de manera guiada mediante técnicas dirigidas de
manipulacién y conformacion de materiales, empleando Actividades

Descriptores herramientas y maquinas adecuadas, aplicando fundamentos (cuaderno, pruebas,

operativos : basicos de estructuras, mecanismos y circuitos eléctricos y ejercicios)

STEMZ2, STEM3, STEMS, |respetando las normas de seguridad y salud con actitud Realizacion de

CD2, CD5, CPSAAS3,|perseverante para obtener las soluciones oéptimas a los proyectos en grupo

CC1, CE3 objetivos planteados. o individual

Competencia 4.1. Representar y comunicar, de manera colaborativa, tanto | x Actividades

especifica 4. presencialmente como en remoto, y haciendo uso de (cuaderno, pruebas,
medios, soportes y herramientas digitales especificas, el ejercicios)

Descriptores proceso de creacion de productos sencillos desde su disefio Realizacion de

operativos : hasta su difusion, elaborando la documentacién técnica y proyectos en grupo

CCL1, STEMA4, CD2,|grafica de caracter basico, empleando los formatos y el o individual

CD3, CPSAA3, CC1, CE3,
CCEC4

vocabulario técnico adecuados, con la finalidad de producir
una comunicacion eficaz con todos los agentes involucrados.

Saberes basicos

I. Proceso de resolucion de problemas

1. Desarrollo de estrategias y técnicas basicas para la identificacion y resolucién de
problemas en diferentes contextos cercanos al alumnado, haciendo explicitas las fases
del método de proyectos.

2. Uso guiado de estrategias eficientes para la budsqueda critica de informacién

durante la fase de investigacion del proyecto y de definicion de problemas planteados.

3. Observacién y analisis guiado de productos y de sistemas tecnoldgicos sencillos
para la construccién de conocimiento desde enfoques y ambitos especificos.

4. Construccién de modelos y prototipos sencillos aplicando las técnicas basicas de

disefio de estructuras.

5. Montaje fisico o simulado de sistemas y operadores mecanicos basicos.
6. Interpretacidn, calculo y diseifio de esquemas y circuitos sencillos de electricidad.
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Montaje fisico y aplicacién en proyectos.
7. Uso de la madera y materiales derivados en los proyectos sugeridos.
Consideraciones previas de ahorro e impacto ambiental.

8. Utilizacién de herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de los
materiales empleados en la construccion de objetos y prototipos.

8.1. Aplicacidn de las normas de seguridad e higiene durante todas las fases de
desarrollo de los proyectos.

9. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar, propiciando el
desarrollo de estrategias relacionadas con la perseverancia y la creatividad.

Il. Comunicacion y difusion de ideas

1. Uso de habilidades basicas de comunicacion interpersonal mediante la utilizacidon
de vocabulario técnico ajustado al nivel y la aplicacidn de las pautas de etiqueta digital
propias del entorno virtual.

2. Aplicacién practica de las normas basicas de acotacién en la representacion
grafica de las soluciones ideadas.

3. Utilizacion de aplicaciones sencillas de software para la representacion de los
esquemas, circuitos, planos y objetos requeridos en el disefio de soluciones
tecnoldgicas asequibles.

4. Uso de herramientas digitales basicas para la elaboracién, publicacion y difusién
de documentacién técnica y para la edicion de informacién multimedia relativa a los
proyectos.

5. Elaboracion de documentacién técnica basica asociada al proceso de ideacidn,
desarrollo y construccion de proyectos.

TERCER TRIMESTRE

Unidades de|Titulo Temporalizacion

Programacion

1 Unidad 1. PREGUNTAS ELECTRICAS 10 sesiones aproximadamente

2 Unidad 2.INICIAMOS PROGRAMACION 6 sesiones aproximadamente

3 Unidad 3. JUEGO DIGITAL 4 sesiones aproximadamente

Competencia Criterios de evaluacion UP1|UP2 [UP3 |Instrumentos de

especifica y evaluacion

descriptores

Competencia 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y | x X X

especifica 1 contrastando informacién procedente de fuentes propuestas

Descriptores de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y

operativos : pertinencia para presentar soluciones innovadoras y idad

CCL1, CCL3, STEM2,|sostenibles. AC“‘Q ades ]

CD1, CD4, CPSAA4, CE1 [1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos sencillos (c.ua .e.rno, pruebas,
de uso habitual a través del andlisis basico de objetos vy Ejerl(.:ICIO'S,) d
sistemas, empleando el método cientifico. €alizacion €
1.3. Identificar problemas y riesgos relacionados con el uso pr'O\g?cjc;)s ?n grupo
de la tecnologia y adoptar medidas preventivas para la 0 Individua
proteccidn personal y de los dispositivos.

Competencia 2.1. Idear, disefiar y comunicar con coherencia y correccién, | x X X

especifica 2. soluciones originales a problemas sencillos, aplicando

Descriptores conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con

operativos : actitud emprendedora, perseverante y creativa. vidad

CCL1, STEM1, STEMS3, |2.2. Seleccionar, planificar y organizar de manera guiada los Act'l\g ades b

CD3, CPSAA3, CPSAAS, | materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias con (cuaderno, pruebas,
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CE1, CE3 sentido critico, empleando técnicas predeterminadas para la ejercicios)
construccion de una solucién a un problema planteado, Realizacidn de
trabajando individualmente o en grupo de manera proyectos en grupo
cooperativa y colaborativa, compartiendo la informacién o individual
necesaria.

Competencia 3.1. Fabricar objetos o modelos de invencién individual o|x

especifica 3. grupal de manera guiada mediante técnicas dirigidas de
manipu'lacién y conformacién de mat.eriales, empleando Actividades

Descriptores herramientas y maquinas adecuadas, aplicando fundamentos

" . . T . (cuaderno, pruebas,
operativos : basicos de estructuras, mecanismos y circuitos eléctricos y ejercicios)

STEM2, STEM3, STEMS, | respetando las normas de seguridad y salud con actitud Realizacién de

CD2, CD5, CPSAAS3, pe.rse-verante para obtener las soluciones Optimas a los proyectos en grupo

CC1, CE3 objetivos planteados. o individual

Competencia 4.1. Representar y comunicar, de manera colaborativa, tanto | x

especifica 4. presencialmente como en remoto, y haciendo uso de
medios, soporteiy herramientas digi.tales especiﬁca.s, el Actividades

Descriptores proceso de creacién de productos sencillos desde su disefio

bt > ; (cuaderno, pruebas,
operativos : hasta su difusion, elaborando la documentacién técnica y ejercicios)

CCL1, STEM4, CD2,|grafica de caracter basico, empleando los formatos y el Realizacioén de

CD3, CPSAA3, CC1, CE3, vocabulariq té(;rjico ?decuados, con la ﬁnalida.d de producir proyectos en grupo

CCEC4 una comunicacion eficaz con todos los agentes involucrados. o individual

Competencia 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas

especifica 5. informaticos sencillos.

5.2. Programar haciendo uso de diagramas de bloques,

Descriptores aplicaciones sencillas para dispositivos basicos.

operativos : 5.3. Automatizar procesos mediante el analisis, construccién Actividades

STEM1, STEM3, CD2,|y programacion de robots educativos, valorando su (cuaderno, pruebas,

CD5, CPSAAS, CE3 aplicacién en la sociedad. ejercicios)

Realizacion de
proyectos en grupo
o individual

Competencia 6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos

especifica 6. digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos.

Descriptores 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en

operativos : entornos controlados, configurando las herramientas Actividades

CD1, CD2, CD4, CDS5, |digitales necesarias del entorno de aprendizaje y respetando (cuaderno, pruebas,

CPSAA4 los derechos de autoria y la etiqueta digital. ejercicios)

6.3. Organizar la informacién aplicando técnicas de Realizacion de
almacenamiento seguro. proyectos en grupo
o individual

Competencia 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la | x

especifica 7. sociedad, identificando de manera bdsica sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo

Descriptores sostenible.

operativos : 7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias Actividades

CCL1, CCL2, STEMZ2,|emergentes al bienestar emocional y digital, a la igualdad (cuaderno, pruebas,

STEMS5, CD4, CC2, CC4 |social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un ejercicios)
uso responsable y ético de las mismas. Realizacidn de

proyectos en grupo
o individual
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Saberes basicos

I. Proceso de resolucion de problemas

1. Desarrollo de estrategias y técnicas basicas para la identificacidn y resolucién de
problemas en diferentes contextos cercanos al alumnado, haciendo explicitas las fases
del método de proyectos.

2. Uso guiado de estrategias eficientes para la busqueda critica de informacién
durante la fase de investigacion del proyecto y de definicion de problemas planteados.

3. Observacion y analisis guiado de productos y de sistemas tecnoldgicos sencillos
para la construccion de conocimiento desde enfoques y dmbitos especificos.

4. Construccién de modelos y prototipos sencillos aplicando las técnicas basicas de
disefio de estructuras.

5. Montaje fisico o simulado de sistemas y operadores mecanicos basicos.

6. Interpretacidn, calculo y disefio de esquemas y circuitos sencillos de electricidad.
Montaje fisico y aplicacién en proyectos.

7. Uso de la madera y materiales derivados en los proyectos sugeridos.
Consideraciones previas de ahorro e impacto ambiental.

8. Utilizacién de herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de los
materiales empleados en la construccion de objetos y prototipos.

8.1. Aplicacidn de las normas de seguridad e higiene durante todas las fases de
desarrollo de los proyectos.

9. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar, propiciando el
desarrollo de estrategias relacionadas con la perseverancia y la creatividad.

Il. Comunicacion y difusion de ideas

1. Uso de habilidades basicas de comunicacion interpersonal mediante la utilizaciéon
de vocabulario técnico ajustado al nivel y la aplicacidn de las pautas de etiqueta digital
propias del entorno virtual.

2. Aplicacién practica de las normas basicas de acotacién en la representacion
grafica de las soluciones ideadas.

3. Utilizacion de aplicaciones sencillas de software para la representacion de los
esquemas, circuitos, planos y objetos requeridos en el disefio de soluciones
tecnoldgicas asequibles.

4. Uso de herramientas digitales basicas para la elaboracién, publicacion y difusién
de documentacidn técnica y para la edicidn de informacién multimedia relativa a los
proyectos.

5. Elaboracion de documentacién técnica basica asociada al proceso de ideacidn,
desarrollo y construccion de proyectos.

lll. Pensamiento computacional, programacion y robética

1. Diseio, uso y aplicacién de algoritmos y diagramas de flujo para la resolucién de
problemas tecnoldgicos sencillos.

2. Montaje y control programado de robots educativos. Introduccién a la
programacion por bloques.

3. Iniciacion en la aplicacion de estrategias de abordaje del error y la reevaluacion
como parte del proceso de aprendizaje en la resolucién de problemas y proyectos.

IV. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

1. Identificacién de los elementos de hardware y software de los dispositivos
digitales. Resolucion de problemas técnicos sencillos relacionados con conexionado y
uso.

2. Utilizacidn de sistemas de comunicacion digital de uso comun para la transmision
y recepcion de datos e informacidn, empleando sistemas de mensajeria y correo
electrénico adecuados a la edad.

2.1. Identificacion de tecnologias inaldmbricas para la comunicacidn.
3. Uso critico de las distintas herramientas y plataformas de aprendizaje utilizadas.
4. Uso responsable de las distintas herramientas de edicién y creacion de
contenidos. Respeto por la propiedad intelectual.

5. Uso de técnicas adecuadas de tratamiento, organizacion y almacenamiento

seguro de la informacidn. Creacién de copias de seguridad para salvaguardar
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informacion relevante.

6. Aplicacion de medidas adecuadas de seguridad en la red para prevenir amenazas
y ataques, posibilitando la proteccién de datos y de informacién. Gestion basica de
contrasenas y sistemas de autentificacion.

6.1. Identificacién de practicas de riesgo vinculadas al ciberacoso, la sextorsion, la
pérdida de la intimidad, el acceso a contenidos inadecuados, etc. Desarrollo de
estrategias que permitan actuar en consecuencia y fomento de actitudes que
favorezcan el bienestar emocional y digital.

V. Tecnologia sostenible
1. Reconocimiento de la importancia de la investigacion, innovacién y creatividad en
el desarrollo tecnoldgico.

1.1. Valoracién del impacto social y ambiental generado por las tecnologias en el
mundo en general y en Canarias en particular.

1.2. Aspectos éticos relacionados con el desarrollo y obsolescencia programada.

42 ESO (22 PDC) AMBITO PRACTICO

PRIMER TRIMESTRE
Unidades de Titulo Temporalizacion
Programacion
1 Unidad 1. PREPARAMOS TALLER 6 sesiones aproximadamente
2 Unidad 2. PROYECTO INSTALACIONES 18 sesiones aproximadamente
3 Unidad 3. CONECTA PC-RED 6 sesiones aproximadamente
Competencia especifica y Criterios de evaluacidn UP1 | UP2 | UP3 Instrumentos de
descriptores evaluacion
Competencia especifica 1 1.1. Idear, desarrollar, fabricar y difundir
Descriptores operativos : productos y soluciones tecnoldgicas
CCL1, STEM1, STEM?2, eficientes e innovadoras, utilizando las Actividades (cuaderno,
CD1. CD2. CD3. CPSAA3 estrategias del método de proyectos y X X X pruebas, ejercicios)
’ ’ 7 ’
técnicas colaborativas y cooperativas Realizaciéon de
CPSAA4, CE1, CE3 1vas y cooperativas
adecuadas, a partir de la investigacion en proyectos en grupo o
fuentes de informacién fiables, para dar individual
respuesta de manera creativa a las
necesidades planteadas y atendiendo a
criterios de accesibilidad y sostenibilidad.
1.2. Seleccionar y aplicar de manera segura | x X X
y responsable las herramientas de disefio
asistido, y las técnicas de elaboracion
manual, mecanica o digital, empleando los
materiales y recursos mecdanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados en los procesos de disefio y
fabricacidn de productos tecnoldgicos para
dar respuesta a las necesidades
planteadas.
Competencia especifica 2 2.1. Participar en interacciones
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Descriptores operativos :
CCL3, STEM2, STEMS5, CD1, CD2,
CPSAA4, CC4, CCEC4

comunicativas empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas
de sistemas tecnoldgicos apropiados, con
la finalidad de intercambiar informacién en
el contexto del trabajo en equipo.

2.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera creativa
y efectiva en diferentes formatos de
expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista para
compartir nuevos conocimientos y ejercer
una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 3.

Descriptores operativos :
CCL1, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CC2, CCEC3

4.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténomay
responsable para el desarrollo de una
adecuada ciudadania digital.

4.2. Buscar, localizar, seleccionar y archivar
informacién, procedente de diferentes
fuentes en funcidn de sus necesidades,
contrastando su fiabilidad y haciendo uso
de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje con sentido critico, para
reutilizarla y generar nuevo contenido,
respetando la propiedad intelectual y
siguiendo las normas basicas de seguridad
en la red, y apreciando y valorando la
identidad cultural canaria.

4.3. Crear y reelaborar contenidos digitales
accesibles en diferentes formatos de forma
individual o colectiva, seleccionando y
utilizando, de manera razonada, las
tecnologias digitales mdas apropiadas para
generar nuevo conocimiento, y respetando
los derechos de autoria y las licencias de
uso.

4.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, y adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa, para desarrollar
estrategias que le permitan mejorar en el
proceso de construccion del conocimiento.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 6.

Descriptores operativos :
CD1, CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAAS

6.1. Conectar dispositivos y gestionar redes
locales, aplicando los conocimientos y
procesos asociados a los sistemas de
comunicacién alambrica e inaldmbrica,
para identificar los riesgos y adoptar las
medidas de seguridad pertinentes en la
proteccion de la privacidad de las personas

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
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en los entornos digitales.

6.2. Realizar tareas basicas de
configuracion y mantenimiento de
sistemas operativos, adoptando las
medidas preventivas necesarias para
mantener la seguridad, y configurar sus
caracteristicas para dar respuesta a sus
necesidades personales.

individualr

Saberes basicos

I. Proceso de resolucion de problemas

1. Desarrollo de estrategias y técnicas bdsicas para la identificacion y
resolucion de problemas en diferentes contextos cercanos al alumnado,
haciendo explicitas las fases del método de proyectos.

2. Uso guiado de estrategias eficientes para la busqueda critica de
informacidn durante la fase de investigacion del proyecto y de definicion de
problemas planteados.

3. Observacion y andlisis guiado de productos y de sistemas tecnoldgicos
sencillos para la construccién de conocimiento desde enfoques y ambitos
especificos.

4. Construccion de modelos y prototipos sencillos aplicando las técnicas
basicas de disefio de estructuras.

5. Montaje fisico o simulado de sistemas y operadores mecanicos basicos.

6. Interpretacion, calculo y disefio de esquemas y circuitos sencillos de
electricidad. Montaje fisico y aplicacion en proyectos.

7. Uso de la madera y materiales derivados en los proyectos sugeridos.
Consideraciones previas de ahorro e impacto ambiental.

8. Utilizacidn de herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de
los materiales empleados en la construccidén de objetos y prototipos.

8.1. Aplicacién de las normas de seguridad e higiene durante todas las
fases de desarrollo de los proyectos.

9. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar,
propiciando el desarrollo de estrategias relacionadas con la perseverancia y
la creatividad.

Il. Comunicacion y difusion de ideas

1. Uso de habilidades basicas de comunicacién interpersonal mediante la
utilizacién de vocabulario técnico ajustado al nivel y la aplicacion de las
pautas de etiqueta digital propias del entorno virtual.

2. Aplicacién practica de las normas basicas de acotacion en la
representacion grafica de las soluciones ideadas.

3. Utilizacidn de aplicaciones sencillas de software para la representacion
de los esquemas, circuitos, planos y objetos requeridos en el disefio de
soluciones tecnoldgicas asequibles.

4. Uso de herramientas digitales basicas para la elaboracién, publicacién y
difusidon de documentacién técnica y para la edicion de informacion
multimedia relativa a los proyectos.

5. Elaboracién de documentacion técnica basica asociada al proceso de
ideacion, desarrollo y construccion de proyectos.

Saberes basicos
I. Proceso de resolucion de problemas
1. Estrategias y técnicas

1.1. Estrategias avanzadas de gestion de proyectos colaborativos y
técnicas iterativas de resolucion de problemas y de ideacion de soluciones.

1.2. Observacion y analisis de las necesidades del centro, locales,
regionales, etc., para plantear proyectos colaborativos o cooperativos que
den respuesta a las necesidades planteadas.
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1.3. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de
la actividad tecnolégica, fomentando el emprendimiento, la perseverancia, la
creatividad, la satisfaccidn y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales

2.1. Andlisis sencillos de las fases del ciclo de vida de un producto para
valorar y mejorar el resultado final, haciéndolo mas sostenible y eficiente.

2.2. Estrategias de seleccidon de materiales segun sus propiedades y
requisitos con criterios de sostenibilidad, accesibilidad y equidad social.

3. Fabricacién

3.1. Uso de herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D para
representar o fabricar piezas aplicadas a la resolucién de proyectos.

3.2. Aplicacidn practica de técnicas de fabricacién manual, mecdanicay
digital (impresion 3D y corte) para elaborar soluciones que den respuesta a
una necesidad planteada.

4. Difusion

4.1. Presentacion y difusion del proyecto utilizando elementos, técnicas
y herramientas que permitan una comunicacion efectiva, como la
entonacion y expresidon adecuadas, gestion del tiempo y adaptacion del
discurso al fin y al entorno. Uso de un lenguaje inclusivo y libre de
estereotipos sexistas.

Il. Operadores tecnoldgicos

1. Identificacion y representacion de los componentes basicos para
realizar analisis y montajes fisicos y simulados de circuitos elementales de
electrdnica analdgica.

2. ldentificacién de elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos
aplicados a la robética para realizar montajes fisicos o simulados de circuitos
gue permitan la realizacion de tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de neumatica y de electrdnica digital basica.

lIl. Pensamiento computacional, automatizacion y robodtica

1. Identificacion de los componentes de sistemas de control programado
—controladores, sensores y actuadores— en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos.

2. Uso del ordenador y dispositivos moviles como elementos de
programacion y control.

2.1. Introduccién al trabajo con simuladores digitales para verificar y
comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

2.2. Iniciacidn a la inteligencia artificial y el big data a través del andlisis
de aplicaciones practicas.

2.3. Uso de espacios compartidos y discos virtuales.

3. Valoracion de la importancia de las telecomunicaciones en los sistemas
de control digital e internet de las cosas. Identificacion de los elementos que
intervienen, sistemas de control y comunicaciones. Andlisis e
implementacion de aplicaciones practicas.

4. Disefio, construccidn y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada para realizar tareas de forma auténoma.

IV. Tecnologia sostenible

1. Aplicacidn de criterios de sostenibilidad en la seleccion de materiales y
disefo de procesos, de productos y de sistemas tecnoldgicos.

2. Introduccion a la arquitectura bioclimatica y sostenible y su influencia
en el ahorro energético en edificios dada la fragmentacién del territorio
canario.

3. Analisis de los beneficios del ecotransporte en el desarrollo sostenible.

4. Identificacion y valoraciéon de los beneficios de la existencia y
participacion en comunidades abiertas, acciones de voluntariado
tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad para la mejora del
entorno.l. Proceso de resolucidon de problemas
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1. Estrategias y técnicas:

1.1. Aplicacién de estrategias de gestion de proyectos colaborativos.

1.2. Observacion y analisis de las necesidades del entorno para plantear
proyectos colaborativos o cooperativos que den respuesta a las necesidades
planteadas.

1.3. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de
la actividad tecnoldgica, utilizando las estrategias del método de proyectos, y
fomentando el emprendimiento, la perseverancia, la creatividad, la
satisfaccidon vy el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales:

2.1. Estrategias de seleccion de materiales segun sus propiedades y
requisitos con criterios de sostenibilidad, accesibilidad y equidad social.

3. Fabricacion:

3.1. Uso de herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D para
representar o fabricar piezas aplicadas a la resolucién de proyectos.

3.2. Aplicacion practica de técnicas de fabricacién manual, mecénica y
digital (impresién 3D) para elaborar soluciones que den respuesta a una
necesidad planteada.

4. Difusion:

4.1. Presentacién y difusion del proyecto utilizando elementos, técnicas
y herramientas que permitan una comunicacion efectiva, como la
entonacion y expresion adecuadas, gestion del tiempo y adaptacion del
discurso al fin y al entorno. Uso de un lenguaje inclusivo y libre de
estereotipos sexistas.

Il. Operadores tecnoldgicos

1. Identificacion y representacién de los componentes basicos de circuitos
elementales de electrdnica analdgica aplicados a la robdtica, para realizar
analisis y montajes fisicos o simulados de circuitos que permitan la
realizacidn de tareas de forma auténoma.

[Il. Pensamiento computacional, programacion y robdtica

1. Conocimiento y aplicacion de estrategias de pensamiento
computacional y programacion.

2. Creacidn y aplicacion de algoritmos y diagramas de flujo para la
resolucion de problemas tecnoldgicos o para la ejecucion de tareas simples o
rutinarias.

3. Identificacién de los componentes de sistemas de control programado -
controladores, sensores y actuadores- en las maquinas y los sistemas
tecnoldgicos.

4. Uso del ordenador y de los dispositivos méviles como elementos de
programacion y control:

4.1. Introduccion al trabajo con simuladores digitales para verificar y
comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

4.2. Anélisis y programacion de objetos inteligentes (el internet de las
cosas (loT)).

4.3. Aplicacién de principios de la inteligencia artificial (1A).

5. Diseflo, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada para realizar tareas de forma auténoma.

6. Analisis critico, evaluacidn y reflexion sobre las soluciones y propuestas
realizadas.

7. Depuracion de errores y reformulacidn de las soluciones y propuestas, si
fuera necesario, gestionando adecuadamente las emociones.

IV. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

1. Aplicacidn de estrategias basicas para la busqueda, la seleccion y el
archivo de la informacién, contrastando criticamente fuentes diversas y
evaluando su fiabilidad.

2. Edicidn, creacion y difusidn de contenidos:
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2.1. Uso eficaz de diferentes herramientas para editar, crear y difundir
contenidos digitales accesibles en diferentes formatos.

2.2. Empleo de herramientas necesarias para el desarrollo de
aplicaciones sencillas en dispositivos méviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

3. Aplicacidn de estrategias basicas para la publicacion, comunicacion,
colaboracidn y difusion responsable, usando tecnologias digitales de
comunicacion.

4. Respeto hacia las normas de derechos de autoria, y las licencias de uso
y accesibilidad universal, que se aplican a los datos, la informacidn digital y
los contenidos en entornos digitales.

V. Seguridad y ciudadania digital

1. Identificacidn y analisis de los riesgos, las amenazas y los ataques que
pueden afectar a la seguridad de los dispositivos para la aplicacion de
medidas preventivas y correctivas.

2. Desarrollo de estrategias para mejorar la seguridad en lared y la
proteccidn de datos en aspectos relacionados con la identidad, reputacidn
digital, privacidad y huella digital, que permitan aplicar medidas preventivas
en la configuracién de tecnologias digitales de comunicacion y la gestién de
identidades virtuales.

3. Adquisicion de estrategias basicas para ejercer una adecuada
ciudadania digital en la interaccion en los entornos digitales, siguiendo las
indicaciones de la etiqueta digital y respetando la libertad de expresién, los
requisitos de accesibilidad en la comunicacion para que sea inclusiva para
todas las personas, la diversidad en las tecnologias digitales de comunicacién
y espacios virtuales, la propiedad intelectual y las licencias de uso.

4. Aplicacion de estrategias que permitan la identificacion de situaciones
de violencia y riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnolégica, violencia de género, LGTBI+fobias,
racismo, xenofobia...), que afecten al bienestar personal. Desarrollo de
estrategias que permitan dar respuesta adecuada a estas situaciones,
preservando la salud fisica, mental y emocional, y adoptando practicas de
uso saludable.

5. Aplicacién de practicas saludables a nivel fisico y emocional en el uso de
las tecnologias digitales, como periodos de descanso, habitos ergondmicos,
control consciente del tiempo de conexidn...

VI. Dispositivos digitales y sistemas de comunicacién

1. Identificacidn de los dispositivos constituyentes de una red local y
analisis de su funcionamiento para realizar su adecuada conexién y
configuracion.

2. Configuracion de sistemas operativos.

3. Desarrollo de estrategias para identificar los riesgos en las redes locales,
adoptando las medidas necesarias para garantizar la seguridad de los
dispositivos y de las personas en los entornos digitales.

SEGUNDO TRIMESTRE
Unidades de Titulo Temporalizacion
Programacion
1 Unidad 1. INICIACION ELECTRONICA 4 sesiones aproximadamente
2 UNIDAD 2. PROYECTO ELECTRONICO 8 sesiones aproximadamente
3 Unidad 3. PROYECTO DIGITAL 8 sesiones aproximadamente
Competencia especificay Criterios de evaluacion UP1 | UP2 | UP3 Instrumentos de
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descriptores

evaluacion

Competencia especifica 1
Descriptores operativos :

CCL1, STEM1, STEMZ2,
CD1, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CE1, CE3

1.1. Idear, desarrollar, fabricar y difundir
productos y soluciones tecnoldgicas
eficientes e innovadoras, utilizando las
estrategias del método de proyectos y
técnicas colaborativas y cooperativas
adecuadas, a partir de la investigacion en
fuentes de informacién fiables, para dar
respuesta de manera creativa a las
necesidades planteadas y atendiendo a
criterios de accesibilidad y sostenibilidad.
1.2. Seleccionar y aplicar de manera segura
y responsable las herramientas de disefio
asistido, y las técnicas de elaboracion
manual, mecanica o digital, empleando los
materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados en los procesos de disefio y
fabricacién de productos tecnolégicos para
dar respuesta a las necesidades
planteadas.

X

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacidén de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 2.
Descriptores operativos :

CCL3, STEM2, STEMS5, CD1, CD2,
CPSAA4, CC4, CCEC4

2.1. Participar en interacciones
comunicativas empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas
de sistemas tecnoldgicos apropiados, con
la finalidad de intercambiar informacién en
el contexto del trabajo en equipo.

2.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera creativa
y efectiva en diferentes formatos de
expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista para
compartir nuevos conocimientos y ejercer
una ciudadania digital activa, civicay
reflexiva.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 3.

Descriptores operativos :
CCL1, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CC2, CCEC3

4.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténomay
responsable para el desarrollo de una
adecuada ciudadania digital.

4.2. Buscar, localizar, seleccionar y archivar
informacién, procedente de diferentes
fuentes en funcidn de sus necesidades,
contrastando su fiabilidad y haciendo uso
de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje con sentido critico, para
reutilizarla y generar nuevo contenido,
respetando la propiedad intelectual y
siguiendo las normas basicas de seguridad
en la red, y apreciando y valorando la
identidad cultural canaria.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacidén de
proyectos en grupo o
individual
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4.3. Crear y reelaborar contenidos digitales
accesibles en diferentes formatos de forma
individual o colectiva, seleccionando y
utilizando, de manera razonada, las
tecnologias digitales mas apropiadas para
generar nuevo conocimiento, y respetando
los derechos de autoria y las licencias de
uso.

4.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, y adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa, para desarrollar
estrategias que le permitan mejorar en el
proceso de construccion del conocimiento.

Competencia especifica 4.

Descriptores operativos :
STEM1, STEM3, CD2, CD5,
CPSAAS, CE3

4.1. Disefar, construir, controlar o simular
sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas
de forma auténoma para resolver
problemas planteados, aplicando
conocimientos de mecanica, electrdnica,
neumatica y componentes de los sistemas
de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares, analizando las
soluciones y desarrollando procesos
metacognitivos de retroalimentacién que
ayuden en el proceso de construccion del
conocimiento.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de
control y simulacion, como el internet de
las cosas, big data e inteligencia artificial,
para dar soluciones creativas y sostenibles
a problemas concretos, manteniendo un
sentido critico que le permita aprender de
sus errores y favorecer el proceso de
construccion del conocimiento.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 5.
Descriptores operativos :

CD1, CD2, CD5, CPSAAA4,
CPSAAS

5.1. Desarrollar estrategias de
configuracion de las condiciones de
privacidad de las tecnologias digitales de
comunicacidn y colaboracién, protegiendo
los datos personales y la huella digital
generada, para facilitar la construccién de
una identidad digital propia, con una
participaciéon comprometida, tolerante y
de respeto por la diversidad.

5.2. Configurar y actualizar contrasefias,
sistemas operativos y antivirus de forma
periddica, aplicando principios de ética y
seguridad, para proteger los distintos
dispositivos digitales de uso habitual y los
datos personales.

5.3. Identificar y analizar, de manera
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critica, situaciones que representan una
amenaza en los entornos digitales contra
los valores éticos; y aprender a reaccionar
y a seleccionar la mejor respuesta entre
diversas opciones, valorando la seguridad y
el bienestar emocional personal y colectivo
para generar una adecuada ciudadania
digital.

5.4. Desarrollar una actitud dialogante,
respetuosa, critica y responsable en
procesos comunicativos con las tecnologias
digitales de la comunicacidn, respetando la
privacidad, y protegiendo la identidad
digital propia y ajena, para consolidar
estilos de vida saludables a nivel fisico y
mental.

Saberes basicos

Saberes basicos
I. Proceso de resolucion de problemas

1. Estrategias y técnicas

1.1. Estrategias avanzadas de gestion de proyectos colaborativos y
técnicas iterativas de resolucion de problemas y de ideacion de soluciones.

1.2. Observacion y analisis de las necesidades del centro, locales,
regionales, etc., para plantear proyectos colaborativos o cooperativos que
den respuesta a las necesidades planteadas.

1.3. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de
la actividad tecnolégica, fomentando el emprendimiento, la perseverancia, la
creatividad, la satisfaccidn y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales

2.1. Andlisis sencillos de las fases del ciclo de vida de un producto para
valorar y mejorar el resultado final, haciéndolo mas sostenible y eficiente.

2.2. Estrategias de seleccidon de materiales segun sus propiedades y
requisitos con criterios de sostenibilidad, accesibilidad y equidad social.

3. Fabricacién

3.1. Uso de herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D para
representar o fabricar piezas aplicadas a la resolucién de proyectos.

3.2. Aplicacidn practica de técnicas de fabricacién manual, mecdanicay
digital (impresion 3D y corte) para elaborar soluciones que den respuesta a
una necesidad planteada.

4. Difusion

4.1. Presentacion y difusion del proyecto utilizando elementos, técnicas
y herramientas que permitan una comunicacion efectiva, como la
entonacion y expresidon adecuadas, gestion del tiempo y adaptacion del
discurso al fin y al entorno. Uso de un lenguaje inclusivo y libre de
estereotipos sexistas.

Il. Operadores tecnoldgicos

1. Identificacion y representacion de los componentes basicos para
realizar analisis y montajes fisicos y simulados de circuitos elementales de
electrdnica analdgica.

2. ldentificacién de elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos
aplicados a la robética para realizar montajes fisicos o simulados de circuitos
gue permitan la realizacion de tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de neumatica y de electrdnica digital basica.

[Il. Pensamiento computacional, automatizacion y robodtica
1. Identificacion de los componentes de sistemas de control programado
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—controladores, sensores y actuadores— en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos.

2. Uso del ordenador y dispositivos moviles como elementos de
programacion y control.

2.1. Introduccién al trabajo con simuladores digitales para verificar y
comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

2.2. Iniciacidn a la inteligencia artificial y el big data a través del andlisis
de aplicaciones practicas.

2.3. Uso de espacios compartidos y discos virtuales.

3. Valoracion de la importancia de las telecomunicaciones en los sistemas
de control digital e internet de las cosas. Identificacion de los elementos que
intervienen, sistemas de control y comunicaciones. Andlisis e
implementacion de aplicaciones practicas.

4. Disefio, construccidn y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada para realizar tareas de forma auténoma.

IV. Tecnologia sostenible

1. Aplicacion de criterios de sostenibilidad en la seleccion de materiales y
disefo de procesos, de productos y de sistemas tecnoldgicos.

2. Introduccion a la arquitectura bioclimatica y sostenible y su influencia
en el ahorro energético en edificios dada la fragmentacién del territorio
canario.

3. Analisis de los beneficios del ecotransporte en el desarrollo sostenible.

4. Identificacion y valoraciéon de los beneficios de la existencia y
participacion en comunidades abiertas, acciones de voluntariado
tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad para la mejora del
entorno.

I. Proceso de resolucion de problemas

1. Estrategias y técnicas:

1.1. Aplicacion de estrategias de gestion de proyectos colaborativos.

1.2. Observacion y analisis de las necesidades del entorno para plantear
proyectos colaborativos o cooperativos que den respuesta a las necesidades
planteadas.

1.3. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de
la actividad tecnoldgica, utilizando las estrategias del método de proyectos, y
fomentando el emprendimiento, la perseverancia, la creatividad, la
satisfaccidn y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales:

2.1. Estrategias de seleccidon de materiales segun sus propiedades y
requisitos con criterios de sostenibilidad, accesibilidad y equidad social.

3. Fabricacién:

3.1. Uso de herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D para
representar o fabricar piezas aplicadas a la resolucién de proyectos.

3.2. Aplicacion practica de técnicas de fabricacion manual, mecanica y
digital (impresion 3D) para elaborar soluciones que den respuesta a una
necesidad planteada.

4. Difusion:

4.1. Presentacion y difusién del proyecto utilizando elementos, técnicas
y herramientas que permitan una comunicacion efectiva, como la
entonacion y expresidon adecuadas, gestion del tiempo y adaptacion del
discurso al fin y al entorno. Uso de un lenguaje inclusivo y libre de
estereotipos sexistas.

Il. Operadores tecnoldgicos

1. Identificacidn y representacion de los componentes basicos de circuitos
elementales de electrénica analdgica aplicados a la robdtica, para realizar
analisis y montajes fisicos o simulados de circuitos que permitan la
realizacidn de tareas de forma autéonoma.
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Ill. Pensamiento computacional, programacion y robdtica

1. Conocimiento y aplicacion de estrategias de pensamiento
computacional y programacion.

2. Creaciodn y aplicacion de algoritmos y diagramas de flujo para la
resolucion de problemas tecnoldgicos o para la ejecucion de tareas simples o
rutinarias.

3. Identificacidn de los componentes de sistemas de control programado -
controladores, sensores y actuadores- en las maquinas y los sistemas
tecnoldgicos.

4. Uso del ordenador y de los dispositivos méviles como elementos de
programacion y control:

4.1. Introduccion al trabajo con simuladores digitales para verificar y
comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

4.2. Andlisis y programacion de objetos inteligentes (el internet de las
cosas (loT)).

4.3. Aplicacién de principios de la inteligencia artificial (1A).

5. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada para realizar tareas de forma auténoma.

6. Analisis critico, evaluacidn y reflexidn sobre las soluciones y propuestas
realizadas.

7. Depuracidn de errores y reformulacion de las soluciones y propuestas, si
fuera necesario, gestionando adecuadamente las emociones.

IV. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

1. Aplicacidén de estrategias basicas para la busqueda, la seleccion y el
archivo de la informacién, contrastando criticamente fuentes diversas y
evaluando su fiabilidad.

2. Edicidn, creacion y difusidn de contenidos:

2.1. Uso eficaz de diferentes herramientas para editar, crear y difundir
contenidos digitales accesibles en diferentes formatos.

2.2. Empleo de herramientas necesarias para el desarrollo de
aplicaciones sencillas en dispositivos méviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

3. Aplicacién de estrategias basicas para la publicacion, comunicacion,
colaboracién y difusion responsable, usando tecnologias digitales de
comunicacion.

4. Respeto hacia las normas de derechos de autoria, y las licencias de uso
y accesibilidad universal, que se aplican a los datos, la informacidn digital y
los contenidos en entornos digitales.

V. Seguridad y ciudadania digital

1. Identificacidn y analisis de los riesgos, las amenazas y los ataques que
pueden afectar a la seguridad de los dispositivos para la aplicacion de
medidas preventivas y correctivas.

2. Desarrollo de estrategias para mejorar la seguridad en lared y la
proteccidn de datos en aspectos relacionados con la identidad, reputacion
digital, privacidad y huella digital, que permitan aplicar medidas preventivas
en la configuracién de tecnologias digitales de comunicacion y la gestidn de
identidades virtuales.

3. Adquisicion de estrategias basicas para ejercer una adecuada
ciudadania digital en la interaccidn en los entornos digitales, siguiendo las
indicaciones de la etiqueta digital y respetando la libertad de expresién, los
requisitos de accesibilidad en la comunicacion para que sea inclusiva para
todas las personas, la diversidad en las tecnologias digitales de comunicacién
y espacios virtuales, la propiedad intelectual y las licencias de uso.

4. Aplicacion de estrategias que permitan la identificacion de situaciones
de violencia y riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnoldgica, violencia de género, LGTBI+fobias,
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racismo, xenofobia...), que afecten al bienestar personal. Desarrollo de
estrategias que permitan dar respuesta adecuada a estas situaciones,
preservando la salud fisica, mental y emocional, y adoptando practicas de
uso saludable.

5. Aplicacién de practicas saludables a nivel fisico y emocional en el uso de
las tecnologias digitales, como periodos de descanso, habitos ergondmicos,
control consciente del tiempo de conexidn...

VI. Dispositivos digitales y sistemas de comunicacién

1. Identificacidn de los dispositivos constituyentes de una red local y
analisis de su funcionamiento para realizar su adecuada conexién y
configuracion.

2. Configuracion de sistemas operativos.

3. Desarrollo de estrategias para identificar los riesgos en las redes locales,
adoptando las medidas necesarias para garantizar la seguridad de los
dispositivos y de las personas en los entornos digitales.

TERCER TRIMESTRE
Unidades de Titulo Temporalizacion
Programacion
1 Unidad 1. INICIACION ROBOTICA 10 sesiones aproximadamente
2 Unidad 2. APLICACIONES ROBOTICAS 6 sesiones aproximadamente
3 Unidad 3. INVESTIGACION REDES 4 sesiones aproximadamente
Competencia especifica y Criterios de evaluacidn UP1 | UP2 | UP3 Instrumentos de
descriptores evaluacion
Competencia especifica 1 1.1. Idear, desarrollar, fabricar y difundir X X X
Descriptores operativos : productos y soluciones tecnoldgicas
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, | eficientes e innovadoras, utilizando las
CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3 | estrategias del método de proyectos y o
técnicas colaborativas y cooperativas Actmdadgs (CL.Ja.derno,
adecuadas, a partir de la investigacion en prue.bas., ,ejerC|C|os)
fuentes de informacién fiables, para dar Realizacion de
respuesta de manera creativa a las Proyt?ctos engrupoo
necesidades planteadas y atendiendo a individual
criterios de accesibilidad y sostenibilidad.
1.2. Seleccionar y aplicar de manera segura
y responsable las herramientas de disefio
asistido, y las técnicas de elaboracion
manual, mecanica o digital, empleando los
materiales y recursos mecdanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados en los procesos de disefio y
fabricacidn de productos tecnoldgicos para
dar respuesta a las necesidades
planteadas.
Competencia especifica 2. 2.1. Participar en interacciones X X X
Descriptores operativos : comunicativas empleando las herramientas
CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CD2, | digitales adecuadas junto con el
CPSAA4, CC4, CCEC4 vocabulario técnico, simbolos y esquemas .
de sistemas tecnoldgicos apropiados, con Act|V|dade§ (CL.Ja.derno,
la finalidad de intercambiar informacién en pruebas, ejercicios)
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el contexto del trabajo en equipo.

2.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera creativa
y efectiva en diferentes formatos de
expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista para
compartir nuevos conocimientos y ejercer
una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

Realizacidon de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 3.

Descriptores operativos :
CCL1, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CC2, CCEC3

3.1. Desarrollar una secuencia de
instrucciones o algoritmos sencillos en
simuladores o recursos digitales, aplicando
estrategias de pensamiento
computacional, tanto de forma individual
Ccomo en grupo, para que contribuyan a la
resolucién de problemas concretosy a la
ejecuciodn de tareas sencillas.

3.2. Disefiar, construir, controlar o simular
sistemas robadticos sencillos que realicen
tareas de forma auténoma, analizando
criticamente las soluciones y propuestas de
forma eficaz y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario,
haciendo uso de componentes y
conocimientos mecanicos, eléctricos y
electrdnicos, e integrando aplicaciones
digitales para resolver problemas o retos
propuestos.

3.3. Aplicar la inteligencia artificial y el
internet de las cosas, analizando las
soluciones ofrecidas y su impacto en la
sociedad mediante los conocimientos de
los principios basicos de su
funcionamiento, para la resolucién de
tareas sencillas que permitan resolver
problemas concretos.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 4.

Descriptores operativos :
STEM1, STEM3, CD2, CD5,
CPSAA5, CE3

4.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténomay
responsable para el desarrollo de una
adecuada ciudadania digital.

4.2. Buscar, localizar, seleccionar y archivar
informacién, procedente de diferentes
fuentes en funcion de sus necesidades,
contrastando su fiabilidad y haciendo uso
de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje con sentido critico, para
reutilizarla y generar nuevo contenido,
respetando la propiedad intelectual y
siguiendo las normas basicas de seguridad
en la red, y apreciando y valorando la
identidad cultural canaria.

4.3. Crear y reelaborar contenidos digitales

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual
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accesibles en diferentes formatos de forma
individual o colectiva, seleccionando y
utilizando, de manera razonada, las
tecnologias digitales mas apropiadas para
generar nuevo conocimiento, y respetando
los derechos de autoria y las licencias de
uso.

4.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, y adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa, para desarrollar
estrategias que le permitan mejorar en el
proceso de construccion del conocimiento.

Competencia especifica 5.

Descriptores operativos :
CD1, CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAA5

5.1. Desarrollar estrategias de
configuracion de las condiciones de
privacidad de las tecnologias digitales de
comunicacidn y colaboracién, protegiendo
los datos personales y la huella digital
generada, para facilitar la construccién de
una identidad digital propia, con una
participaciéon comprometida, tolerante y
de respeto por la diversidad.

5.2. Configurar y actualizar contrasefias,
sistemas operativos y antivirus de forma
periddica, aplicando principios de ética 'y
seguridad, para proteger los distintos
dispositivos digitales de uso habitual y los
datos personales.

5.3. Identificar y analizar, de manera
critica, situaciones que representan una
amenaza en los entornos digitales contra
los valores éticos; y aprender a reaccionar
y a seleccionar la mejor respuesta entre
diversas opciones, valorando la seguridad y
el bienestar emocional personal y colectivo
para generar una adecuada ciudadania
digital.

5.4. Desarrollar una actitud dialogante,
respetuosa, critica y responsable en
procesos comunicativos con las tecnologias
digitales de la comunicacidn, respetando la
privacidad, y protegiendo la identidad
digital propia y ajena, para consolidar
estilos de vida saludables a nivel fisico y
mental.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 6.

Descriptores operativos :
CCL1, STEM2, STEM5, CD4, CC4

6.1. Hacer un uso responsable de la
tecnologia adoptando criterios de
sostenibilidad, accesibilidad, éticay
seguridad en la seleccién de materiales y
en los procesos de disefio y fabricacidn de
productos tecnoldgicos para minimizar el
impacto negativo en la sociedad y en el
planeta.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
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6.2. Utilizar el pensamiento cientifico para
analizar los beneficios, en el cuidado del
entorno, que aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando
tanto su impacto global como la
contribucién de las tecnologias al
desarrollo sostenible de Canarias.

6.3. Identificar y valorar, basandose en
fundamentos cientificos, la repercusion y
los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social por medio
de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad para mejorar el entorno
préximo, adoptando de forma consciente
un estilo de vida sostenible y socialmente
responsable.

individual

Saberes basicos

I. Proceso de resolucion de problemas

1. Estrategias y técnicas:

1.1. Aplicacion de estrategias de gestion de proyectos colaborativos.

1.2. Observacion y analisis de las necesidades del entorno para plantear
proyectos colaborativos o cooperativos que den respuesta a las necesidades
planteadas.

1.3. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de
la actividad tecnoldgica, utilizando las estrategias del método de proyectos, y
fomentando el emprendimiento, la perseverancia, la creatividad, la
satisfaccidn vy el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales:

2.1. Estrategias de seleccion de materiales segun sus propiedades y
requisitos con criterios de sostenibilidad, accesibilidad y equidad social.

3. Fabricacion:

3.1. Uso de herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D para
representar o fabricar piezas aplicadas a la resolucién de proyectos.

3.2. Aplicacidn practica de técnicas de fabricacién manual, mecénicay
digital (impresidn 3D) para elaborar soluciones que den respuesta a una
necesidad planteada.

4. Difusion:

4.1. Presentacion y difusion del proyecto utilizando elementos, técnicas
y herramientas que permitan una comunicacion efectiva, como la
entonacion y expresion adecuadas, gestion del tiempo y adaptacion del
discurso al fin y al entorno. Uso de un lenguaje inclusivo y libre de
estereotipos sexistas.

Il. Operadores tecnoldgicos

1. Identificacion y representacion de los componentes basicos de circuitos
elementales de electrdnica analdgica aplicados a la robdtica, para realizar
analisis y montajes fisicos o simulados de circuitos que permitan la
realizacidn de tareas de forma auténoma.

Ill. Pensamiento computacional, programacion y robdtica

1. Conocimiento y aplicacion de estrategias de pensamiento
computacional y programacion.

2. Creacion y aplicacion de algoritmos y diagramas de flujo para la
resolucion de problemas tecnoldgicos o para la ejecucion de tareas simples o
rutinarias.

3. Identificacién de los componentes de sistemas de control programado -
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controladores, sensores y actuadores- en las maquinas y los sistemas
tecnoldgicos.

4. Uso del ordenador y de los dispositivos méviles como elementos de
programacion y control:

4.1. Introduccion al trabajo con simuladores digitales para verificar y
comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

4.2. Anélisis y programacion de objetos inteligentes (el internet de las
cosas (loT)).

4.3. Aplicacién de principios de la inteligencia artificial (1A).

5. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada para realizar tareas de forma auténoma.

6. Analisis critico, evaluacidn y reflexion sobre las soluciones y propuestas
realizadas.

7. Depuracion de errores y reformulacidn de las soluciones y propuestas, si
fuera necesario, gestionando adecuadamente las emociones.

IV. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

1. Aplicacidn de estrategias basicas para la busqueda, la seleccion y el
archivo de la informacién, contrastando criticamente fuentes diversas y
evaluando su fiabilidad.

2. Edicidn, creacion y difusidn de contenidos:

2.1. Uso eficaz de diferentes herramientas para editar, crear y difundir
contenidos digitales accesibles en diferentes formatos.

2.2. Empleo de herramientas necesarias para el desarrollo de
aplicaciones sencillas en dispositivos méviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

3. Aplicacién de estrategias basicas para la publicacién, comunicacion,
colaboracidn y difusion responsable, usando tecnologias digitales de
comunicacioén.

4. Respeto hacia las normas de derechos de autoria, y las licencias de uso
y accesibilidad universal, que se aplican a los datos, la informacidn digital y
los contenidos en entornos digitales.

V. Seguridad y ciudadania digital

1. Identificacidn y analisis de los riesgos, las amenazas y los ataques que
pueden afectar a la seguridad de los dispositivos para la aplicacion de
medidas preventivas y correctivas.

2. Desarrollo de estrategias para mejorar la seguridad en lared y la
proteccidn de datos en aspectos relacionados con la identidad, reputacién
digital, privacidad y huella digital, que permitan aplicar medidas preventivas
en la configuracién de tecnologias digitales de comunicacion y la gestidn de
identidades virtuales.

3. Adquisicion de estrategias basicas para ejercer una adecuada
ciudadania digital en la interaccidon en los entornos digitales, siguiendo las
indicaciones de la etiqueta digital y respetando la libertad de expresién, los
requisitos de accesibilidad en la comunicacién para que sea inclusiva para
todas las personas, la diversidad en las tecnologias digitales de comunicacién
y espacios virtuales, la propiedad intelectual y las licencias de uso.

4. Aplicacion de estrategias que permitan la identificacion de situaciones
de violencia y riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnolégica, violencia de género, LGTBI+fobias,
racismo, xenofobia...), que afecten al bienestar personal. Desarrollo de
estrategias que permitan dar respuesta adecuada a estas situaciones,
preservando la salud fisica, mental y emocional, y adoptando practicas de
uso saludable.

5. Aplicacién de practicas saludables a nivel fisico y emocional en el uso de
las tecnologias digitales, como periodos de descanso, habitos ergondmicos,
control consciente del tiempo de conexién...
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VI. Dispositivos digitales y sistemas de comunicacién
1. Identificacidn de los dispositivos constituyentes de una red local y
analisis de su funcionamiento para realizar su adecuada conexién y

configuracion.

2. Configuracion de sistemas operativos.

3. Desarrollo de estrategias para identificar los riesgos en las redes locales,
adoptando las medidas necesarias para garantizar la seguridad de los
dispositivos y de las personas en los entornos digitales.

4°ESO TECNOLOGIA
PRIMER TRIMESTRE
Unidades de Titulo Temporalizacion
Programacion
1 Unidad 1. PREPARAMOS TALLER 6 sesiones aproximadamente
2 Unidad 2. DESMONTA APARATOS 12 sesiones aproximadamente
3 Unidad 3. DESCUBRE ELECTRONICA 12 sesiones aproximadamente
Competencia especifica y Criterios de evaluacidn UP1 | UP2 | UP3 Instrumentos de
descriptores evaluacion
Competencia especifica 1 1.1. Idear y planificar soluciones
Descriptores operativos : tecnoldgicas emprendedoras que generen
CCL1, STEM1, STEM?2, un valor para la comunidad, a partir de la Actividades (cuaderno,
CD1. CD2. CD3. CPSAA3 observacion y el andlisis del entorno mas | x X X pruebas, ejercicios)
’ ’ 7 ’
cercano, estudiando sus necesidades, Realizacién de
CPSAA4, CE1, CE3 L . )
requisitos y posibilidades de mejora, proyectos en grupo o
seleccionando y empleando diferentes individual
estrategias de resolucion de problemas con
el objeto de dar respuesta a las
necesidades planteadas, atendiendo a
criterios de sostenibilidad y eficiencia. X X X

1.2. Aplicar estrategias colaborativas de
gestion de proyectos mediante
herramientas o plataformas virtuales con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacion, desde la
fase de ideacién hasta la difusién de la
solucidn, eligiendo fuentes de informacion
fiables para mejorar su proceso de
aprendizaje incorporando las habilidades y
aportaciones propias y del resto del grupo.
1.3. Gestionar el proyecto tecnoldgico,
aplicando las estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas con criterios de
calidad y fiabilidad, asi como métodos de
investigacion adecuados, utilizando las
herramientas digitales apropiadas en cada
uno de los procesos con la finalidad de
idear, desarrollar y difundir soluciones
accesibles, sostenibles, eficientes e
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innovadoras.

Competencia especifica 2
Descriptores operativos :

CCL3, STEM2, STEMS, CD1, CD2,

CPSAA4, CC4, CCEC4

2.1. Analizar el disefio de un producto
utilizando el pensamiento cientifico,
evaluando su demanda, evolucidn y
prevision de fin de ciclo de vida, con un
criterio ético, responsable, inclusivo y
sostenible, a partir de fuentes de
informacion fiables, con la finalidad de dar
respuesta a una necesidad planteada.

2.2. Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, seleccionando y aplicando de
manera segura y responsable herramientas
de disefio asistido, técnicas de elaboracion
manual, mecanica o digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados para dar respuesta a las
necesidades planteadas de forma
sostenible y valorando su impacto global.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 3.

Descriptores operativos :
CCL1, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CC2, CCEC3

3.1. Participar en interacciones
comunicativas empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas
de sistemas tecnoldgicos apropiados con la
finalidad de intercambiar informacién y
fomentar el trabajo en equipo.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera creativa
y efectiva en diferentes formatos,
empleando la entonacion, expresion,
gestion del tiempo y adaptacion adecuada
del discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista para compartir
nuevos conocimientos y ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especificas.

Descriptores operativos :
CD1, CD2, CD5, CPSAAA4,
CPSAA5

5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de
su entorno personal digital, mostrando
interés por la evolucién de las tecnologias
digitales y seleccionando fuentes fiables de
conocimiento, validando y contrastando la
informacién para resolver las tareas
propuestas de manera eficiente.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individualr

Saberes basicos

I. Proceso de resolucion de problemas

1. Desarrollo de estrategias y técnicas bdsicas para la identificacion y
resolucion de problemas en diferentes contextos cercanos al alumnado,
haciendo explicitas las fases del método de proyectos.

2. Uso guiado de estrategias eficientes para la busqueda critica de
informacidn durante la fase de investigacion del proyecto y de definicion de

problemas planteados.

3. Observacion y andlisis guiado de productos y de sistemas tecnoldgicos
sencillos para la construccién de conocimiento desde enfoques y ambitos
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especificos.

4. Construccion de modelos y prototipos sencillos aplicando las técnicas
basicas de disefio de estructuras.

5. Montaje fisico o simulado de sistemas y operadores mecanicos basicos.

6. Interpretacion, calculo y disefio de esquemas y circuitos sencillos de
electricidad. Montaje fisico y aplicacidn en proyectos.

7. Uso de la madera y materiales derivados en los proyectos sugeridos.
Consideraciones previas de ahorro e impacto ambiental.

8. Utilizacidn de herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de
los materiales empleados en la construccidén de objetos y prototipos.

8.1. Aplicacién de las normas de seguridad e higiene durante todas las
fases de desarrollo de los proyectos.

9. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar,
propiciando el desarrollo de estrategias relacionadas con la perseverancia y
la creatividad.

Il. Comunicacion y difusion de ideas

1. Uso de habilidades basicas de comunicacién interpersonal mediante la
utilizacién de vocabulario técnico ajustado al nivel y la aplicacion de las
pautas de etiqueta digital propias del entorno virtual.

2. Aplicacién practica de las normas basicas de acotacidn en la
representacion grafica de las soluciones ideadas.

3. Utilizacidn de aplicaciones sencillas de software para la representacion
de los esquemas, circuitos, planos y objetos requeridos en el disefio de
soluciones tecnoldgicas asequibles.

4. Uso de herramientas digitales basicas para la elaboracién, publicacién y
difusidon de documentacién técnica y para la edicion de informacion
multimedia relativa a los proyectos.

5. Elaboracién de documentacion técnica basica asociada al proceso de
ideacion, desarrollo y construccion de proyectos.

Saberes basicos
I. Proceso de resolucion de problemas
1. Estrategias y técnicas

1.1. Estrategias avanzadas de gestién de proyectos colaborativos y
técnicas iterativas de resolucion de problemas y de ideacidn de soluciones.

1.2. Observacion y analisis de las necesidades del centro, locales,
regionales, etc., para plantear proyectos colaborativos o cooperativos que
den respuesta a las necesidades planteadas.

1.3. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de
la actividad tecnoldgica, fomentando el emprendimiento, la perseverancia, la
creatividad, la satisfaccidn y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales

2.1. Andlisis sencillos de las fases del ciclo de vida de un producto para
valorar y mejorar el resultado final, haciéndolo mas sostenible y eficiente.

2.2. Estrategias de seleccién de materiales segulin sus propiedades y
requisitos con criterios de sostenibilidad, accesibilidad y equidad social.

3. Fabricacién

3.1. Uso de herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D para
representar o fabricar piezas aplicadas a la resolucién de proyectos.

3.2. Aplicacién practica de técnicas de fabricacion manual, mecanica y
digital (impresion 3D y corte) para elaborar soluciones que den respuesta a
una necesidad planteada.

4. Difusion

4.1. Presentacion y difusion del proyecto utilizando elementos, técnicas
y herramientas que permitan una comunicacion efectiva, como la
entonacion y expresidon adecuadas, gestion del tiempo y adaptacion del
discurso al fin y al entorno. Uso de un lenguaje inclusivo y libre de
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estereotipos sexistas.
Il. Operadores tecnologicos

1. Identificacion y representacion de los componentes basicos para
realizar analisis y montajes fisicos y simulados de circuitos elementales de
electrdnica analdgica.

2. ldentificacién de elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos
aplicados a la robdtica para realizar montajes fisicos o simulados de circuitos
que permitan la realizacién de tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de neumatica y de electrdnica digital basica.

lIl. Pensamiento computacional, automatizacion y robodtica

1. Identificacion de los componentes de sistemas de control programado
—controladores, sensores y actuadores— en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos.

2. Uso del ordenador y dispositivos moviles como elementos de
programacion y control.

2.1. Introduccién al trabajo con simuladores digitales para verificar y
comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

2.2. Iniciacidn a la inteligencia artificial y el big data a través del andlisis
de aplicaciones practicas.

2.3. Uso de espacios compartidos y discos virtuales.

3. Valoracion de la importancia de las telecomunicaciones en los sistemas
de control digital e internet de las cosas. Identificacion de los elementos que
intervienen, sistemas de control y comunicaciones. Andlisis e
implementacion de aplicaciones practicas.

4. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada para realizar tareas de forma auténoma.

IV. Tecnologia sostenible

1. Aplicacion de criterios de sostenibilidad en la seleccion de materiales y
disefo de procesos, de productos y de sistemas tecnoldgicos.

2. Introduccion a la arquitectura bioclimatica y sostenible y su influencia
en el ahorro energético en edificios dada la fragmentacion del territorio
canario.

3. Analisis de los beneficios del ecotransporte en el desarrollo sostenible.

4. Identificacion y valoraciéon de los beneficios de la existencia y
participacion en comunidades abiertas, acciones de voluntariado
tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad para la mejora del
entorno.

SEGUNDO TRIMESTRE
Unidades de Titulo Temporalizacion
Programacion
1 Unidad 1. INICIACION ROBOTICA 4 sesiones aproximadamente
2 Unidad 2. APLICACIONES ROBOTICAS 8 sesiones aproximadamente
3 Unidad 3. INVESTIGACION SOSTENIBLE 8 sesiones aproximadamente
Competencia especificay Criterios de evaluacion UP1 | UP2 | UP3 Instrumentos de
descriptores evaluacion
Competencia especifica 1 1.1. Idear y planificar soluciones X X X
Descriptores operativos : tecnoldgicas emprendedoras que generen
CCL1, STEM1, STEM?2, un valor para la comunidad, a partir de la
CD1. CD2. CD3. CPSAA3 observacion y el analisis del entorno mas .
! ! ’ ’ cercano, estudiando sus necesidades, Actividades (cuaderno,
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CPSAA4, CE1, CE3

requisitos y posibilidades de mejora,
seleccionando y empleando diferentes
estrategias de resolucion de problemas con
el objeto de dar respuesta a las
necesidades planteadas, atendiendo a
criterios de sostenibilidad y eficiencia.

1.2. Aplicar estrategias colaborativas de
gestidn de proyectos mediante
herramientas o plataformas virtuales con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacion, desde la
fase de ideacion hasta la difusion de la
solucion, eligiendo fuentes de informacion
fiables para mejorar su proceso de
aprendizaje incorporando las habilidades y
aportaciones propias y del resto del grupo.
1.3. Gestionar el proyecto tecnoldgico,
aplicando las estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas con criterios de
calidad y fiabilidad, asi como métodos de
investigacion adecuados, utilizando las
herramientas digitales apropiadas en cada
uno de los procesos con la finalidad de
idear, desarrollar y difundir soluciones
accesibles, sostenibles, eficientes e
innovadoras.

pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 2.
Descriptores operativos :
CCL3, STEM2, STEMS5, CD1, CD2,

CPSAA4, CC4, CCEC4

2.1. Analizar el disefio de un producto
utilizando el pensamiento cientifico,
evaluando su demanda, evolucidn y
prevision de fin de ciclo de vida, con un
criterio ético, responsable, inclusivo y
sostenible, a partir de fuentes de
informacion fiables, con la finalidad de dar
respuesta a una necesidad planteada.

2.2. Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, seleccionando y aplicando de
manera segura y responsable herramientas
de disefio asistido, técnicas de elaboracién
manual, mecanica o digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados para dar respuesta a las
necesidades planteadas de forma
sostenible y valorando su impacto global.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacidén de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 3.

Descriptores operativos :
CCL1, STEM4, CD2, CD3,

CPSAA3, CC2, CCEC3

3.1. Participar en interacciones
comunicativas empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas
de sistemas tecnoldgicos apropiados con la
finalidad de intercambiar informacién y
fomentar el trabajo en equipo.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera creativa
y efectiva en diferentes formatos,
empleando la entonacion, expresion,

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacidén de
proyectos en grupo o
individual
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gestion del tiempo y adaptacion adecuada
del discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista para compartir
nuevos conocimientos y ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Competencia especifica 4. 4.1. Disefnar, construir, controlar o simular

sistemas automaticos programables y
Descriptores operativos : robots que sean capaces de realizar tareas
STEM1, STEM3, CD2, CD5, de forma auténoma para resolver
CPSAAS, CE3 problemas planteados, aplicando

conocimientos de mecanica, electrdnica,
neumadtica y componentes de los sistemas
de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares, analizando las
soluciones y desarrollando procesos
metacognitivos de retroalimentacién que
ayuden en el proceso de construccion del
conocimiento.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de
control y simulacion, como el internet de
las cosas, big data e inteligencia artificial,
para dar soluciones creativas y sostenibles
a problemas concretos, manteniendo un
sentido critico que le permita aprender de
sus errores y favorecer el proceso de
construccidn del conocimiento.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 5. 5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de
su entorno personal digital, mostrando
Descriptores operativos : interés por la evolucién de las tecnologias
digitales y seleccionando fuentes fiables de
CD1, CD2, CD5, CPSAA4, conocimiento, validando y contrastando la
CPSAAS5 informacién para resolver las tareas

propuestas de manera eficiente.

Saberes basicos

Saberes basicos
I. Proceso de resolucion de problemas
1. Estrategias y técnicas

1.1. Estrategias avanzadas de gestion de proyectos colaborativos y
técnicas iterativas de resolucion de problemas y de ideacidn de soluciones.

1.2. Observacion y analisis de las necesidades del centro, locales,
regionales, etc., para plantear proyectos colaborativos o cooperativos que
den respuesta a las necesidades planteadas.

1.3. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de
la actividad tecnolégica, fomentando el emprendimiento, la perseverancia, la
creatividad, la satisfaccidn y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales

2.1. Andlisis sencillos de las fases del ciclo de vida de un producto para
valorar y mejorar el resultado final, haciéndolo mas sostenible y eficiente.

2.2. Estrategias de seleccion de materiales segun sus propiedades y
requisitos con criterios de sostenibilidad, accesibilidad y equidad social.

3. Fabricacién
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3.1. Uso de herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D para
representar o fabricar piezas aplicadas a la resolucion de proyectos.

3.2. Aplicacidn practica de técnicas de fabricacion manual, mecanicay
digital (impresidon 3D y corte) para elaborar soluciones que den respuesta a
una necesidad planteada.

4. Difusion

4.1. Presentacion y difusidn del proyecto utilizando elementos, técnicas
y herramientas que permitan una comunicacién efectiva, como la
entonacion y expresidon adecuadas, gestion del tiempo y adaptacion del
discurso al fin y al entorno. Uso de un lenguaje inclusivo y libre de
estereotipos sexistas.

Il. Operadores tecnoldgicos

1. Identificacidn y representacion de los componentes bdsicos para
realizar analisis y montajes fisicos y simulados de circuitos elementales de
electrdnica analdgica.

2. ldentificacién de elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos
aplicados a la robdtica para realizar montajes fisicos o simulados de circuitos
gue permitan la realizacion de tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de neumatica y de electrdnica digital basica.

Ill. Pensamiento computacional, automatizacion y robética

1. Identificacion de los componentes de sistemas de control programado
—controladores, sensores y actuadores— en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos.

2. Uso del ordenador y dispositivos moviles como elementos de
programacion y control.

2.1. Introduccidn al trabajo con simuladores digitales para verificar y
comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

2.2. Iniciacidn a la inteligencia artificial y el big data a través del andlisis
de aplicaciones practicas.

2.3. Uso de espacios compartidos y discos virtuales.

3. Valoracion de la importancia de las telecomunicaciones en los sistemas
de control digital e internet de las cosas. Identificacion de los elementos que
intervienen, sistemas de control y comunicaciones. Andlisis e
implementacion de aplicaciones practicas.

4. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada para realizar tareas de forma auténoma.

IV. Tecnologia sostenible

1. Aplicacion de criterios de sostenibilidad en la seleccién de materiales y
disefo de procesos, de productos y de sistemas tecnoldgicos.

2. Introduccion a la arquitectura bioclimatica y sostenible y su influencia
en el ahorro energético en edificios dada la fragmentacion del territorio
canario.

3. Analisis de los beneficios del ecotransporte en el desarrollo sostenible.

4. |dentificacién y valoracion de los beneficios de la existencia y
participacion en comunidades abiertas, acciones de voluntariado
tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad para la mejora del
entorno.

TERCER TRIMESTRE
Unidades de Titulo Temporalizacion
Programacion
1 Unidad 1. MAQUINAS ROBOTICAS 10 sesiones aproximadamente
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2

Unidad 2. PROYECTO CONTROL ROBOTICO

6 sesiones aproximadamente

3

Unidad 3. INVESTIGACION SOSTENIBLE

4 sesiones aproximadamente

Competencia especificay
descriptores

Criterios de evaluacion

UP1

Instrumentos de
evaluacion

UP2 | UP3

Competencia especifica 1
Descriptores operativos :
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3

1.1. Idear y planificar soluciones
tecnoldgicas emprendedoras que generen
un valor para la comunidad, a partir de la
observacion y el analisis del entorno mas
cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora,
seleccionando y empleando diferentes
estrategias de resolucién de problemas con
el objeto de dar respuesta a las
necesidades planteadas, atendiendo a
criterios de sostenibilidad y eficiencia.

1.2. Aplicar estrategias colaborativas de
gestion de proyectos mediante
herramientas o plataformas virtuales con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacion, desde la
fase de ideacidn hasta la difusién de la
solucion, eligiendo fuentes de informacion
fiables para mejorar su proceso de
aprendizaje incorporando las habilidades y
aportaciones propias y del resto del grupo.
1.3. Gestionar el proyecto tecnoldgico,
aplicando las estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas con criterios de
calidad y fiabilidad, asi como métodos de
investigacién adecuados, utilizando las
herramientas digitales apropiadas en cada
uno de los procesos con la finalidad de
idear, desarrollar y difundir soluciones
accesibles, sostenibles, eficientes e
innovadoras.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 2.
Descriptores operativos :

CCL3, STEM2, STEMS, CD1, CD2,
CPSAA4, CC4, CCEC4

2.1. Analizar el disefio de un producto
utilizando el pensamiento cientifico,
evaluando su demanda, evolucidn y
prevision de fin de ciclo de vida, con un
criterio ético, responsable, inclusivo y
sostenible, a partir de fuentes de
informacion fiables, con la finalidad de dar
respuesta a una necesidad planteada.

2.2. Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, seleccionando y aplicando de
manera segura y responsable herramientas
de disefio asistido, técnicas de elaboracion
manual, mecanica o digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados para dar respuesta a las
necesidades planteadas de forma
sostenible y valorando su impacto global.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual
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Competencia especifica 3.

Descriptores operativos :
CCL1, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CC2, CCEC3

3.1. Participar en interacciones
comunicativas empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas
de sistemas tecnoldgicos apropiados con la
finalidad de intercambiar informacién y
fomentar el trabajo en equipo.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera creativa
y efectiva en diferentes formatos,
empleando la entonacion, expresion,
gestion del tiempo y adaptacion adecuada
del discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista para compartir
nuevos conocimientos y ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 4.

Descriptores operativos :
STEM1, STEM3, CD2, CD5,
CPSAAS, CE3

4.1. Disefar, construir, controlar o simular
sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas
de forma auténoma para resolver
problemas planteados, aplicando
conocimientos de mecanica, electrdnica,
neumatica y componentes de los sistemas
de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares, analizando las
soluciones y desarrollando procesos
metacognitivos de retroalimentacién que
ayuden en el proceso de construccion del
conocimiento.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de
control y simulacion, como el internet de
las cosas, big data e inteligencia artificial,
para dar soluciones creativas y sostenibles
a problemas concretos, manteniendo un
sentido critico que le permita aprender de
sus errores y favorecer el proceso de
construccion del conocimiento.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 5.

Descriptores operativos :
CD1, CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAA5

5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de
su entorno personal digital, mostrando
interés por la evolucion de las tecnologias
digitales y seleccionando fuentes fiables de
conocimiento, validando y contrastando la
informacién para resolver las tareas
propuestas de manera eficiente.

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacién de
proyectos en grupo o
individual

Competencia especifica 6.

Descriptores operativos :
CCL1, STEM2, STEMS, CD4, CC4

6.1. Hacer un uso responsable de la
tecnologia adoptando criterios de
sostenibilidad, accesibilidad, ética y
seguridad en la seleccién de materiales y
en los procesos de disefio y fabricacién de
productos tecnoldgicos para minimizar el
impacto negativo en la sociedad y en el

Actividades (cuaderno,
pruebas, ejercicios)
Realizacidon de
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planeta.

6.2. Utilizar el pensamiento cientifico para
analizar los beneficios, en el cuidado del
entorno, que aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando
tanto su impacto global como la
contribucién de las tecnologias al
desarrollo sostenible de Canarias.

6.3. Identificar y valorar, basandose en
fundamentos cientificos, la repercusion y
los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social por medio
de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad para mejorar el entorno
préximo, adoptando de forma consciente
un estilo de vida sostenible y socialmente
responsable.

proyectos en grupo o
individual

Saberes basicos

Saberes basicos
I. Proceso de resolucion de problemas

1. Estrategias y técnicas

1.1. Estrategias avanzadas de gestion de proyectos colaborativos y
técnicas iterativas de resolucion de problemas y de ideacidn de soluciones.

1.2. Observacion y analisis de las necesidades del centro, locales,
regionales, etc., para plantear proyectos colaborativos o cooperativos que
den respuesta a las necesidades planteadas.

1.3. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de
la actividad tecnolégica, fomentando el emprendimiento, la perseverancia, la
creatividad, la satisfaccidn y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales

2.1. Andlisis sencillos de las fases del ciclo de vida de un producto para
valorar y mejorar el resultado final, haciéndolo mas sostenible y eficiente.

2.2. Estrategias de seleccion de materiales segun sus propiedades y
requisitos con criterios de sostenibilidad, accesibilidad y equidad social.

3. Fabricacién

3.1. Uso de herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D para
representar o fabricar piezas aplicadas a la resolucién de proyectos.

3.2. Aplicacion practica de técnicas de fabricacion manual, mecanica y
digital (impresidn 3D y corte) para elaborar soluciones que den respuesta a
una necesidad planteada.

4. Difusion

4.1. Presentacion y difusidn del proyecto utilizando elementos, técnicas
y herramientas que permitan una comunicacién efectiva, como la
entonacidn y expresiéon adecuadas, gestion del tiempo y adaptacion del
discurso al fin y al entorno. Uso de un lenguaje inclusivo y libre de
estereotipos sexistas.

Il. Operadores tecnoldgicos

1. Identificacion y representacién de los componentes bdsicos para
realizar analisis y montajes fisicos y simulados de circuitos elementales de
electronica analdgica.

2. ldentificacién de elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos
aplicados a la robdtica para realizar montajes fisicos o simulados de circuitos
que permitan la realizacion de tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de neumatica y de electrdnica digital basica.
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Ill. Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica

1. Identificacién de los componentes de sistemas de control programado
—controladores, sensores y actuadores— en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos.

2. Uso del ordenador y dispositivos moviles como elementos de
programacion y control.

2.1. Introduccidn al trabajo con simuladores digitales para verificar y
comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

2.2. Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data a través del andlisis
de aplicaciones practicas.

2.3. Uso de espacios compartidos y discos virtuales.

3. Valoracion de la importancia de las telecomunicaciones en los sistemas
de control digital e internet de las cosas. Identificacidn de los elementos que
intervienen, sistemas de control y comunicaciones. Andlisis e
implementacion de aplicaciones practicas.

4. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada para realizar tareas de forma auténoma.

IV. Tecnologia sostenible

1. Aplicacién de criterios de sostenibilidad en la seleccién de materiales y
disefio de procesos, de productos y de sistemas tecnoldgicos.

2. Introduccion a la arquitectura bioclimatica y sostenible y su influencia
en el ahorro energético en edificios dada la fragmentacion del territorio
canario.

3. Analisis de los beneficios del ecotransporte en el desarrollo sostenible.

4. |dentificacién y valoracion de los beneficios de la existencia y
participacion en comunidades abiertas, acciones de voluntariado
tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad para la mejora del
entorno.

IV. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

1. Identificacidn de los elementos de hardware y software de los
dispositivos digitales. Resolucidn de problemas técnicos sencillos
relacionados con conexionado y uso.

2. Utilizacidn de sistemas de comunicacion digital de uso comun para la
transmisién y recepcion de datos e informacion, empleando sistemas de
mensajeria y correo electrénico adecuados a la edad.

2.1. Identificacion de tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

3. Uso critico de las distintas herramientas y plataformas de aprendizaje
utilizadas.

4. Uso responsable de las distintas herramientas de edicidn y creacion de
contenidos. Respeto por la propiedad intelectual.

5. Uso de técnicas adecuadas de tratamiento, organizacién y
almacenamiento seguro de la informacidn. Creacion de copias de seguridad
para salvaguardar informacion relevante.

6. Aplicacién de medidas adecuadas de seguridad en la red para prevenir
amenazas y ataques, posibilitando la proteccidn de datos y de informacidn.
Gestidn basica de contrasefias y sistemas de autentificacion.

6.1. Identificacion de practicas de riesgo vinculadas al ciberacoso, la
sextorsion, la pérdida de la intimidad, el acceso a contenidos inadecuados,
etc. Desarrollo de estrategias que permitan actuar en consecuencia y
fomento de actitudes que favorezcan el bienestar emocional y digital.

V. Tecnologia sostenible

1. Reconocimiento de la importancia de la investigacidn, innovacion y
creatividad en el desarrollo tecnolégico.

1.1. Valoracion del impacto social y ambiental generado por las
tecnologias en el mundo en general y en Canarias en particular.

1.2. Aspectos éticos relacionados con el desarrollo y obsolescencia
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Centro educativo: IES GUIA
Estudio (nivel educativo): 2° ESO .
Docentes responsables: PEDRO GUILLEN SANTANA,JULIO CESAR MORALES MONTESDEOCA

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

En el marco de la nueva ley educativa que entra en vigor en curso 2023-2024 1°, se hace necesaria la elaboracién de
programaciones didacticas que se adecuen a nuevos elementos curriculares, con el fin de lograr los fines que la LOMLOE propone.
Para ello, el disefio de este documento debe sustentarse en las propuestas de mejora planteadas en cursos anteriores,
consecuencia del analisis de los resultados obtenidos, asi como en la realidad que conforma el aula en este nuevo periodo. De la
reflexion sobre los puntos expuestos se desprenden los siguientes antecedentes:

2°ESO:Este nivel educativo se compone de 4 grupos con un numero de alumnos entre 22 y 23 alumnos cada grupo.

+ 2°ESO A:Esta formado por 20 alumnos, 11 chicos y 9 chicas.Hay dos alumnos con adaptacion curricular en otras
materia.

» 2°ESO B: Esta formado por 22 alumnos, 11 chicos y 11 chicas. Hay dos alumnas ECOPHE con adaptacion curricular
en otras materias y un alumno TDAH sin adaptaciones.

* 2°ESO C: Esta formado por 22 alumnos, 11 chicos y 11 chicas. Hay un alumno TDAH sin adaptaciones y un alumno
ALCAIN con adaptaciones en otras materias.

» 2°ESO D: Esta formado por 22 alumnos, 10 chicos y 12 chicas. Hay una alumna ECOPHE con adaptacién curricular
en otras materias y un alumno TDAH sin adaptaciones.

Justificaciéon de la programacioén didactica:

La presente programacion didactica de Tecnologia para 2° de ESO, es un documento de planificacion del curso en el que se
determina cdmo se va a trabajar la LOMLOE en el contexto de nuestro centro educativo. Es un documento que estara sujeto a
cambios a lo largo del curso para introducir las posibles necesidades de mejora que se detecten tras la evaluacion de los procesos
de ensefanza-aprendizaje.

Esta programacion didactica se fundamenta en el proyecto educativo del centro y pretende contribuir a la consecucién de los
objetivos planteados en la programacion general anual del mismo. Por otra parte, se apoya en la siguiente normativa de referencia:
-Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE)

- Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los centros docentes publicos no universitarios de
la Comunidad Autbnoma de Canarias.

-Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. Se fijan las competencias especificas previstas




para las dos etapas, asi como los criterios de evaluacion y los contenidos, enunciados en forma de saberes basicos, para cada curso
o nivel, en consonancia con los citados

- Orden de 9 de octubre de 2013, por la que se desarrolla el Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Autonoma de Canarias, en lo referente a su
organizacion y funcionamiento.

- Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Canarias.

La programacion didactica esta elaborada segun los borradores publicados por la Consejeria de Educacion de Canarias con la
nueva Ley de Educacion publicada en Ley Organica 3/2020, del 29 de Diciembre. Y con el Real Decreto 243/2022 de 5 de Abril por
el que se establecen la ordenacién y las ensefanzas minimas de Bachillerato.

La materia de Tecnologia y Digitalizacion se presenta, dentro de la educacién secundaria obligatoria, con la finalidad de contribuir a
la formacion del alumnado en lo relativo a la dimension tecnoldgica de la cultura.

Esta materia garantiza la continuidad a competencias tecnoldgicas y saberes introducidos en la educacién primaria y ofrece la
formacion necesaria para proyectarse hacia estudios posteriores relacionados con los campos tecnoldgicos, cientificos e industriales,
conectando todas las dimensiones de las areas STEM. En este sentido, se presenta como un contexto ideal para incentivar la
formacion de las alumnas desde edades tempranas en campos relacionados con las ingenierias, donde se demanda cada vez mas
una mayor presencia.

Los saberes propios de Canarias se han incluido en el curriculo de la materia desde un enfoque centrado en la educacion
patrimonial. Este enfoque presenta un caracter transversal y nace con la premisa de concienciar y sensibilizar al alumnado canario
de la importancia del cuidado, disfrute y transmisién del patrimonio, pone el acento en la identificacién y puesta en valor del mismo
como parte inseparable de la sociedad, y apuesta por la implicacion de la ciudadania para lograr su sostenibilidad y la de los valores
que en él perduran.

La sociedad del siglo XXI precisa de esta materia que, desde un enfoque interdisciplinar, es clave para entender y actuar en el
mundo actual y, asi, dar respuesta a problemas reales, escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones valorando el bienestar
emocional personal y colectivo. Ademas, contribuye a que el alumnado pueda desempefiar un papel activo para facilitar la vida de las
personas en la consecucién de una sociedad inclusiva, equitativa y sostenible, mediante el uso ético y responsable de las
tecnologias a partir del analisis, disefio y fabricacién segura de soluciones tecnoldgicas creativas. Asimismo, potencia el desarrollo
del pensamiento computacional y la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030 para lo
que se precisa que el alumnado observe y analice el entorno cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora como consecuencia del impacto de los procesos tecnoldgicos en la sociedad y en el planeta.




Teniendo en cuenta todo lo mencinado anteriormente esta programacion esta disefiada en el sentido expuesto anteriormente seguir
formando desde primero de la ESO en las competencias tecnoldgicas de forma integral del alumnado.

Por otro lado, esta programacion tiene como objetivo ser una herramienta que guie nuestra practica educativa para evitar la
improvisacion. De este modo, es indispensable tomar decisiones educativas de forma reflexionada, aunque sera la practica en el
aula la que indique su pertinencia.

Por tanto, la coherencia con el punto de partida, con el enfoque de la materia y con los aspectos referidos al ambito pedagdgico
que rigen las  sefias del centro justifica las consideraciones tomadas para, desde este documento, contribuir al desarrollo de los
nuevos elementos que conforman curriculo.

A. Orientaciones metodolégicas:

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren metodologias especificas que los
fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas tecnolégicos
(eléctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones
digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la comunicacion o la difusién de ideas o soluciones.

A.1. Modelos metodoldgicos:
La materia de Tecnologia se debe plantear desde una metodologia activa, practica y contextualizada a la condicion del territorio
fragmentado en Canarias, que sea participativa, cooperativa, colaborativa y que fomente el trabajo por grupos, permitiendo el
enfoque practico y competencial del aprendizaje, considerando al profesorado como guia del proceso de ensefanza-
aprendizaje y permitiendo que el alumnado sea el agente activo de este proceso, aplicando estrategias relacionadas con el
aprendizaje por proyectos (ABP), proyectos interdisciplinares, etc. A partir del enfoque competencial de esta materia, los
saberes basicos se integraran en situaciones de aprendizaje contextualizadas, que permitan el desarrollo de las competencias
especificas asociadas a los criterios de evaluacion y a partir de las inquietudes planteadas por el alumnado durante el uso de
sus dispositivos tecnoldgicos.
Se combinaran distintos modelos metodolégicos: investigacion guiada, inductivo basico, deductivo, ensenanza directa,
ensefianza memoristica, investigacion grupal y expositivo
* El modelo de investigacion guiada (INV) se emplea, de forma individual o en grupo, en aquellas actividades en las que el
alumnado deba buscar informacion, de forma sistematica y critica, en diferentes fuentes. Para facilitar el seguimiento de los
pasos del modelo se debe
 El modelo inductivo basico (IBAS) se utiliza en las actividades en las que el alumnado tenga que inferir conceptos a partir de
Su propia experiencia: analizar y relacionar datos, clasificar elementos siguiendo un criterio establecido, conocer las




caracteristicas de elementos partiendo de ejempilos,...
* El modelo deductivo (DEDU) se emplea en las actividades en las que el alumnado tenga que aplicar unos conocimientos
tedricos previos en la practica. Se parte de una explicacion expositiva, se realizan ejercicios y problemas que permitan
comprender el proceso y finalmente se aplica en distintos contextos.
* El modelo de ensefianza directa (EDIR) se lleva a cabo en aquellas actividades que introduzcan una técnica o aplicacion
novedosa; en ellas el/la docente dara unas pautas de trabajo, explicara las nociones necesarias, realizara demostraciones de
las técnicas a utilizar y solicitara una practica autbnoma por parte del alumnado.
* EI modelo de investigacion grupal (IGRU) se desarrollara en las actividades en grupo cooperativo. El profesorado planteara
inicialmente el trabajo a realizar y el alumnado ira desarrollando progresivamente un papel mas activo y autébnomo.
+ Ensefianza directiva: se centra en estrategias de trabajo muy guiadas por el profesor, combina la exposicion tedrica con la
practica.
 Ensefianza no directiva: se basa en el aprendizaje por descubrimiento y situa al alumno en el centro del proceso,
permitiéndole explorar, descubrir e investigar.

Estos dos ejes metodoldgicos fundamentales sobre los que debe moverse proceso de ensefianza se enriquecen con otros modelos
que ayudan al docente a estimular el aprendizaje del alumno, como los juegos de roles, la simulacion, la investigacion grupal o
guiada, la simulacién, el Aprendizaje Basado en Proyectos o en Problemas, la Gamnificacion, el modelo jurisprudencia, etc, Ante
esta variedad de modelos, debe ser el docente, a través de las sefales que advierte en el alumnado, quien decida el mas adecuado
para desarrollar una determinada destreza linguistica, siempre en congruencia con la perspectiva longitudinal en que se configuran
los elementos del curriculo tanto en la etapa de Secundaria como en la del Bachillerato.

A.2. Agrupamientos:
El trabajo cooperativo constituye un importante recurso para trabajarla metodologia propuesta, en la que el alumno es el
agente activo del proceso, asi como los objetivos de etapa relacionados con los valores democratico y sociales y acometer
el desarrollo de las capacidades enunciadas en muchas competencias. Por lo tanto, se primara este tipo de trabajo, por lo
que los agrupamientos que se llevaran a cabo son:
- Grupos homogéneos: El grupo se forma en un momento dado a partir de intereses y caracteristicas comunes de sus
miembros para afrontar una situacion, problema o demanda. Sera de los menos usados ya que es preferible que los
grupos sean heterogéneos para que pueda existir una diversidad entre ellos.
* Grupos heterogéneos: El grupo se forma en un momento dado con personas que tienen perfiles, caracteristicas e

intereses distintos para afrontar una situacion, problema o demanda.

» Grupo de expertos: El grupo se forma con miembros que tienen un grado general de dominio sobre temas o cuestiones




concretas.

» Gran grupo: interactua todo el grupo.

* Trabajo individualizado del alumno: indicado para trabajar estrategias metodoldgicas relacionadas con la ensefianza
directiva.

A.3. Espacios:

El centro dispone de una gran variedad de espacios que enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que resultan
recursos importantes que ayuden a la efectividad de las estrategias metodoldgicas utilizadas, en cualquiera de los tres
niveles para los que se plantea esta programaciéon. Principalmente, la practica educativa se desarrollara en el aula-taller
designada al grupo, aunque en dependencia de la actividad que se disefie, podra desplazarse al aula de informatica, o a
cuantos espacios (cancha, porche, patio, etc) proporcione el centro o el profesor considere pertinentes.

A.4. Recursos:

El aula con recursos TIC estara equipada con equipamiento informatico ordenadores o portatiles suficientes para organizar al
alumnado en parejas. Se requiere conexion a Internet y aplicaciones o programas especificos: procesador de texto, programas
para realizar presentaciones, navegador web, gestor de correo electronico, herramientas de creacién de mapas conceptuales e
infografias, programa de disefio 3D, programa de edicion de video y audio, simulador de circuitos eléctricos, simulador de
mecanismos y entorno grafico de programacién basado en Scratch .

El aula-taller de tecnologia dispondra de herramientas y materiales especificos para la realizacién de los distintos proyectos
(estructura, circuito eléctrico y mecanismo del prototipo) y practicas (manipulacion de metales y montaje de circuitos eléctricos).

El aula con disposicién para trabajo en grupo dispondra de mesas grandes para 4 o 5 personas, podria ser el aula-taller, estara
equipada con un PC o equipo portatil y un dispositivo movil para cada grupo.

Se utilizara una pizarra digital o proyector y un equipo informatico, PC o portatil, para las exposiciones de el/la docente y las
presentaciones de los proyectos por parte del alumnado.

Se establecera un espacio de intercambio de informacion entre el/la docente y el alumnado. Se recomienda la utilizacién de una
cuenta de correo electronico por parte de el/la docente y de cada alumno/a, para lo cual, al ser menores de 14 afos, se sugiere la
utilizaciéon de cuentas impersonales gestionadas por el centro o bien dentro del entorno de Google for Education, otra opcion factible
seria una cuenta de correo de Gmail gestionada por los responsables legales del alumnado, para lo que sera necesario informarles al
comienzo del curso académico. En caso de que se decida no utilizar el correo electrénico, debera emplearse otro medio de
comunicacion, como podria ser un foro dentro de una plataforma colaborativa de aprendizaje (EVAGD).

Se debe establecer, ademas, una zona compartida para los trabajos digitales colaborativos del alumnado, unidad de red genérica o
Google Drive, en caso de utilizar cuentas de correo electrénico.

Por otro lado, se recomienda un cuaderno cuadriculado, herramientas de dibujo (escuadra, cartabén y regla), utiles de escritura,




calculadora y un dispositivo de almacenamiento externo ( pendrive con USB y micro USB) por parte del alumnado.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:
En esta Programacion Didactica no se propone ninguna actividad complementaria.

B. Atencion a la diversidad:

La atencion a la diversidad viene implicita en el enfoque que se le da a la materia, desde la metodologia hasta los instrumentos y momentos de la
evaluacion. Destacan el trabajo en grupos y la heterogeneidad de los mismos, las actividades graduadas en dificultad, la atencion individualizada
en la medida de las posibilidades de el/la docente y de los grupos, y los productos e instrumentos de evaluacion variados. En las Situaciones de
Aprendizaje se proponen adecuaciones curriculares con acciones para prevenir y dar respuesta a las distintas necesidades del alumnado.
Atender a la diversidad supone la completa personalizacion de la ensenanza. Es tener en cuenta que cada persona es un mundo diferente con
sus inquietudes, intereses, gustos y motivaciones.

Las medidas de atencion a la diversidad en este centro pueden ser ordinarias, si las toma el profesor en su aula teniendo en cuenta las
caracteristicas de su alumnado, por ejemplo utilizando distintos agrupamientos y recursos; o extraordinarias si requieren una adaptacion
curricular o una adaptacion de acceso al curriculo, que implicaria no sélo al docente sino también al departamento de orientacién. Las medidas
excepcionales, que suponen el empleo de adaptaciones curriculares significativas quedan recogidas en las correspondientes adaptaciones.

El Plan de Atencion a la Diversidad del centro pretende impulsar el aprendizaje cooperativo, asi como favorecer un ecosistema preventivo, donde
cualquier dificultad del alumnado pueda ser detectada rapidamente, para dar una respuesta educativa eficaz. Asimismo, intenta potenciar un
clima de aula inclusivo, en el que cualquiera de los estudiantes disponga de todas las oportunidades necesarias para tener éxito.

Medidas de refuerzo educativo.

Se tomaran con todos aquellos alumnos que presenten problemas o dificultades de aprendizaje ordinarias en los aspectos basicos e
instrumentales del curriculo y que no hayan desarrollado convenientemente los habitos de trabajo y estudio. También se beneficiara de ellas el
alumnado que haya promocionado con materias pendientes o que presenten alguna otra circunstancia que, segun el tutor y la jefatura de
estudios, puedan necesitar estas medidas.

Todas las acciones que se lleven a cabo en el aula deben favorecer la inclusion y la deteccion de problemas o dificultades en cualquier momento.
Para ello se utilizaran recursos metodoldgicos variados, lo que incluye el aprendizaje cooperativo, el uso habitual de las TIC, la variacién de los
agrupamientos, el empleo de distintos modelos de ensefanza y la realizacién de actividades manipulativas o que pongan en juego distintos
sentidos.

Medidas curriculares.

Cuando las medidas ordinarias que toma el docente en el aula no son suficientes, y siempre que asi lo estime el departamento de orientacion, se
pueden realizar modificaciones en el curriculo que abordara el alumnado con necesidades de atencion especifica. Pueden ser de los siguientes




tipos:

- g\daptaciones curriculares: Se realizan atendiendo a las directrices del informe psicopedagodgico elaborado por el departamento de orientacion
para alumnado NEAE que tenga entre dos y cuatro afios de desfase curricular. Se hacen para un curso escolar en centros ordinarios, se
desarrollan a través de programas educativos personalizados (PEP) y se deben revisar periédicamente.

Atencién a la diversidad y alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

El profesorado realizara las correspondientes adaptaciones curriculares y PEP’s a aquel alumnado que lo necesite

La atencion a la diversidad viene implicita en el enfoque que se le da a la materia, desde la metodologia hasta los instrumentos y momentos de
la evaluacion. Destacan el trabajo en grupos y la heterogeneidad de los mismos, las actividades graduadas en dificultad, la atencion
individualizada en la medida de las posibilidades de el/la docente y de los grupos, y los productos e instrumentos de evaluacion variados. En las
Situaciones de Aprendizaje se proponen adecuaciones curriculares con acciones para prevenir y dar respuesta a las distintas necesidades del

alumnado.

C. Evaluacion:

Dada la importancia del “saber hacer” y del trabajo en equipo, la autoevaluacién y la coevaluacién tendran un importante papel en el proceso de
evaluacién a seguir: la responsabilidad del alumnado hacia su propio aprendizaje. La autoevaluacion se llevara a cabo a través de la
elaboracion de un cuestionario de metacognicién sobre los aprendizajes desarrollados al final de cada Situacion de Aprendizaje, y la
coevaluacion, a través de cuestionarios y reflexiones en grupo.

Ademas, el/la docente realizara la heteroevaluacién para obtener informacion tanto del proceso como de los productos del alumnado, para ello,
utilizara un cuaderno del profesorado, las listas de cotejo y, en cada Situacion de Aprendizaje, una rubrica en la que se describe el grado de
consecucion de los aprendizajes contemplados en los criterios de evaluacién atendiendo a los instrumentos de evaluacion elaborados por el
alumnado. Esta rubrica se ha elaborado partiendo de los descriptores de las competencias y de las rubricas proporcionadas por la CEU, en las
gue se relacionan los criterios de evaluacion con el grado de consecucion de los aprendizajes y las competencias.

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE) y el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. Se
fijan las competencias especificas previstas para las dos etapas, asi como los criterios de evaluacion y los contenidos, enunciados en forma de
saberes basicos, para cada curso o nivel, en consonancia con los citados, establecen que la evaluacion en la etapa de la ESO sera continua,
formativa, integradora, diferenciada y competencial. Debera ser diferenciada segun las materias y adaptada a las caracteristicas del alumnado
con un perfil de necesidades especificas de apoyo educativo.

La evaluacion se entiende como una herramienta de diagndstico que proporciona informacion sobre los puntos fuertes y débiles de los procesos
de ensefianza, de los procesos de aprendizaje y de la propia practica docente, todo ello con la finalidad de aportar mejoras en todas estas
vertientes. Asi pues, la evaluacion es esencial para comprobar si los alumnos han adquirido y alcanzado las competencias y los objetivos de la
etapa, y también para valorar el proceso de ensefianza y la practica docente.




El aprendizaje de los alumnos no se debe evaluar de forma aislada. El bloque competencial es el eje del curriculo de la materia: integra la
enunciacién de las competencias especificas, su vinculacion con los descriptores operativos del Perfil de salida, los criterios de evaluacion y la
explicacidon del bloque competencial.

Las competencias especificas, que tienen caracter finalista, constituyen un elemento de conexion entre las competencias clave y los saberes
propios de la materia. En cuanto a los criterios de evaluacién, estos constituyen los referentes que indican el nivel de desempefio a alcanzar por
el alumnado. Se establece, ademas, la contribucién de cada criterio a los descriptores del Perfil de salida, de manera que se facilita la evaluacion
conjunta de los aprendizajes propios de la materia y del grado de desarrollo y adquisicién de las competencias en el alumnado.

La evaluacion estara adaptada a los diferentes perfiles del grupo, en concreto a los que presentan necesidades especificas de apoyo educativo.
Ademas, tendra caracter continuo, formara parte de la practica diaria en el aula, para detectar dificultades por parte del alumno y poder proponer
medidas de refuerzo o una correcta graduacién de las actividades. A su vez, la evaluacion sera integradora y diferenciada, ya que se centrara en
la capacidad para lograr los objetivos de la etapa y no en los contenidos adquiridos desde cada materia.

Atendiendo al agente que realiza la evaluacion, ésta puede ser heteroevaluacidn, coevaluacion o autoevaluacion. En la heteroevaluacion el
profesorado evallua al alumnado y viceversa, en la coevaluacion unos alumnos evallan a otros, y en la autoevaluacién el alumnado se evalla a
si mismo. En las situaciones de aprendizaje se estableceran mecanismos para incluir estos tres tipos de evaluacion a lo largo del curso.

Las competencias especificas explicitan desempefos que el alumnado debe poder llevar a cabo en situaciones de aprendizaje para cuyo
abordaje se requieren los saberes basicos de cada materia, dentro de un marco de atencion inclusiva a las diferencias individuales, y a las
singularidades y necesidades de cada alumno o alumna. La implementacién del curriculo de la materia implica, por tanto, la definicién, por parte
del profesorado, de estas situaciones de aprendizaje contextualizadas.

El modelo pedagdgico canario se nutre de una premisa crucial: la necesaria integracion de la evaluacion en el proceso de planificacién y disefio
de estas situaciones de aprendizaje, para asegurar una evaluacién competencial del alumnado. Es necesario, por tanto, que el profesorado
utilice variedad de instrumentos, técnicas y herramientas de evaluacion, en diferentes contextos, con soportes y formatos diversos, que permitan
que el alumnado pueda demostrar lo que sabe, lo que siente y piensa, lo que puede hacer..., entendiéndose asi, de manera inclusiva, a la
diversidad del alumnado, a su ritmo de aprendizaje y a su forma de aprender.

Instrumentos de evaluacion.

a) Pruebas escritas y/o orales.

b) Libreta o cuaderno de clase.

c) Trabajo en equipo, proyectos de taller.

d) Producciones audiovisuales o escritas en formato digital.

e) Informes, trabajos o pequefas investigaciones.

f) Observacion directa en el aula.

g) Cuestionarios o formularios realizados en formato digital en diferentes plataformas.

h) Trabajo en el aula virtual EVAGD.

i) Tareas diarias para casa

Criterios de calificacion.




La calificacion final se obtendra teniendo en cuenta el grado de consecucion, por parte del alumnado, de los criterios de evaluacién, establecidos
para el nivel y recogidos en el DECRETO 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias (BOC n.° 136, de 15 de julio de 2016).

A lo largo de cada situacién de aprendizaje se estableceran una serie de hitos de evaluacién en los que se recoja informacion sobre el proceso
de aprendizaje del alumnado. Dicha informacion se obtendra a partir de alguno de los instrumentos ya mencionados, mediante una serie de
técnicas que principalmente seran la observacion sistematica, la encuestacion y el analisis de documentos o producciones, ya sean escritas,
orales, audiovisuales o digitales.

Al final de un periodo, con toda la informacion recogida en la evaluacién, se procedera a calificar en base a la consecucion de los objetivos
establecidos en los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje

Toda la informacion obtenida en la evaluacion se volcara en las siguientes herramientas para calificar al alumnado:

-Diario de clase. Es el documento en el que el docente registrara toda la informacion sobre el desarrollo de actividades, tareas y pruebas escritas
llevadas a cabo durante la unidad. También dispondra en él de todas las observaciones sobre el desempefio, actitud y grado de adquisicion de
los aprendizajes.

Evaluacion del proceso de enseianza.

No se debe evaluar solamente el proceso de aprendizaje del alumnado en una situacion de aprendizaje, sino también la propia practica docente,
es decir, las estrategias y ritmos propuestos en la presente programacion didactica. Para hacer esto se requiere la coordinacion y organizacion
con los diferentes miembros del ambito cientifico-tecnologico, con el fin de comparar resultados, ritmos de aprendizaje y observaciones en el
aula.

El anadlisis de los resultados obtenidos por los grupos tras la primera sesién de evaluacion, tanto en el Claustro como en la Comisién de
Coordinacion Pedagogica (CCP), permitira una reorganizaciéon de la programacion si fuese necesario, ya que éste es un documento flexible y
orientador que esta sujeto a cambios y mejoras dadas las circunstancias.

Se fomentara que el alumnado valore también el proceso de ensefianza al final de cada situacién de aprendizaje, a través de cuestionarios
anénimos donde puedan expresar como han experimentado el proceso en relacion al ritmo, la gradualidad de los contenidos, el contexto y los
agrupamientos empleados. Esta informacién sera valiosa para conocer su punto de vista y realizar las mejoras que sean necesarias.

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:

El proceso de evaluaciéon que se sigue en la materia de Tecnologia es continuo. Los bloques competenciales son longitudinales, y sus
aprendizajes se desarrollan progresivamente durante los tres trimestres.Para evaluar los diferentes bloques competenciales partimos de la
adqusicion de los diferentes saberes basicos por el alumnado con las diferentes situaciones de aprendizajes.

Concrecidn de los objetivos de etapa al curso:

La materia de Tecnologia y Digitalizacion posee un caracter instrumental e interdisciplinar en el que se combinan conocimientos procedentes de
varias disciplinas con una finalidad practica, lo que favorece la consecucion del Perfil de salida y la adquisicion de los objetivos de la etapa. Con
el desarrollo de esta materia se facilita el contexto para que el alumnado, que debe colaborar y cooperar (a) en la resolucién conjunta de los




problemas propuestos (b), superando estereotipos de género sexistas que supongan discriminacién entre las personas (c), asuma de manera
responsable sus derechos y sea tolerante con las opiniones ajenas, fortaleciendo ademas sus capacidades afectivas y de resolucion pacifica de
conflictos (d). En este sentido, cobra especial relevancia la comprensién y expresion eficaz (h), ademas de rigurosa, de la informacion en
diferentes formatos y modalidades. Al mismo tiempo, el alumnado que cursa esta materia desarrolla su competencia para acceder a informacion
procedente de distintas fuentes y seleccionarla con sentido critico (e) y rigor cientifico (f), de forma que le permita adquirir los conocimientos
necesarios para hallar las soluciones creativas (g) requeridas para resolver los problemas propuestos, asi como para conocer, valorar y respetar
los aspectos basicos de la cultura y la historia propias (j) vinculados al desarrollo tecnoldgico sostenible y en la que toma especial relevancia las
particularidades de un territorio fragmentado como el nuestro, ademas de la importancia del arte y la estética asociada a las construcciones (I).
Finalmente, la dimensién técnica de esta materia supone el marco ideal para desarrollar la importancia del cuidado del bienestar emocional y del
entorno (k), por cuanto todas las acciones deben llevarse a cabo siguiendo normas de seguridad adecuadas

SAN°1
EL PROCESO TECNOLOGICO

Con esta situacion de aprendizaje se pretende que el alumno que el alumnado es capaz, aplicando técnicas de trabajo individual y colaborativo y
evitando sesgos de género, de definir problemas planteados e iniciar la busqueda de soluciones, a partir de la informacién obtenida desde una
perspectiva interdisciplinar, utilizando el pensamiento cientifico y estrategias variadas de investigacién en las que se tenga en cuenta la fiabilidad
de las fuentes, su veracidad y su relevancia. Ademas, hara uso de herramientas de simulacién que le permitan analizar, comprender y examinar
productos y sistemas tecnolégicos conforme a las diferentes fases del método de proyectos, prestando especial atencion a los riesgos que
entrafna el uso de las tecnologias digitales y adoptando medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal.
Criterios de Evaluacion:

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia para presentar soluciones innovadoras y sostenibles.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacién en la construccion de conocimiento para analizar y valorar su impacto en el entorno.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

Saberes basicos:




I. Proceso de resolucién de problemas
1 Desarrollo de estrategias y técnicas para la identificacién y resolucién de problemas en diferentes contextos cercanos al alumnado,
haciendo explicitas las fases del método de proyectos.
2 Uso de estrategias eficientes para la busqueda critica de informacién durante la fase de investigacion del proyecto y de definicion de

problemas planteados.

3 Observacion y analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C1 CE1.1 CCL1, CCL3, 1.1 - Observacion - Escalas de Cueaderno .
CE1.2 STEM2, CD1, 1.2 sistematica. valoracién Pruebas escritas
CE1.3 CD2, CD4, 3 - Encuestacion. - Diario de clase Actividades varias
CPSAA4, CE1 - Analisis de del profesorado
documentos. - Cuestionarios
-Analisis de
producciones.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Prueba escrita,actividades y trabajos

Heteroevaluacién y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
La metodologia ha utilizar en esta situacion de * Trabajo * Aula con recursos TIC. * Recursos WEB
aprendizaje es variada como puede ser: individual(TIND) * Taller de Tecnologia. e Ordenadores
 Aprendizaje cooperativo. * Pequerios * Material especifico.
* Aprendizaje basado en tareas grupos(PGRU)

» Aprendizaje basado en proyecto
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los




siguientes:
* Indagacion cientifica(INV)
* Simuacion(SIM)
* Ensefianza directiva(EDIR)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promociéon de la Salud y la Educacion Emocional,Educaciéon Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacion Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacién Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon | Desde la semana n° a la semana n° N° de sesiones: 6 Trimestre: 1°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora

SAN°2
DISENO:EXPRESION GRAFICA




Con esta situacién de aprendizaje se pretende que el alumnado sea capaz de planificar, seleccionar y organizar los materiales y herramientas
necesarios para construir las soluciones previamente ideadas y disefiadas conforme a las técnicas de representacion grafica dadas, utilizando
aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos necesarios, con un enfoque de
aprendizaje servicio como metodologia para aprender y aplicar lo aprendido en un entorno cercano. Asimismo, se verificara que desarrolla sus
habilidades blandas a través del trabajo cooperativo y colaborativo desde una perspectiva interdisciplinar y evitando situaciones que supongan
cualquier tipo de discriminacién. También se valorara si es capaz de comunicar, con coherencia, correccion y siguiendo unas pautas establecidas,
la informacion relativa a los procesos desarrollados para intercambiar informacién y crear conocimiento.
Criterios de Evaluacion:
2.1. Idear, disefiar y comunicar con coherencia y correccion, soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias con sentido critico, empleando técnicas
variadas y creativas para la construccion de una solucidon a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa compartiendo la informacion necesaria.
Saberes basicos:
I. Proceso de resolucién de problemas
1 Desarrollo de estrategias y técnicas para la identificacion y resolucion de problemas en diferentes contextos cercanos al alumnado,
haciendo explicitas las fases del método de proyectos.
2 Uso de estrategias eficientes para la busqueda critica de informacién durante la fase de investigacion del proyecto y de definicién de
problemas planteados.
3 Observacion y analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
8 Utilizacién de herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion
a la fabricacién digital mediante el empleo de la impresion 3D.
II. Comunicacion y difusion de ideas
1 Uso de habilidades basicas de comunicacién interpersonal mediante la utilizacién de vocabulario técnico apropiado y la aplicacion de las
pautas de etiqueta digital propias del entorno virtual.
2 Aplicacion practica de las normas basicas de acotacion y escalas en la representacién grafica de las soluciones ideadas.
3 Utilizacién de aplicaciones sencillas de software CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de los esquemas, circuitos, planos y
objetos requeridos en el disefio de soluciones tecnoldgicas.
4 Uso de herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusion de documentacion técnica y para la edicion de informacion
multimedia relativa a los proyectos.
5 Elaboracion de documentacion técnica asociada al proceso de ideacion, desarrollo y construccién de proyectos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR




Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C2 CE 2.1 CCL1, STEM1, 1.11,1.2,1.3,1.8 - Observacion - Escalas de -Cuaderno
CE2.2 STEM3, CD3, sistematica. valoracién -Pruebas escritas
CPSAA3, - Encuestacién. | - Diario de clase -Actividades varias
CPSAA5, CE1, - Anadlisis de del profesorado
CE3 documgntos. - Cuestionarios
-Analisis de
producciones.
11.1,11.2,11.3,11.4,11.5
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
Pruebas escritas,Actividades varias sobre disefio,Actividades en CAD. Heteroevaluacién y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

La metodologia ha utilizar en esta situacion de
aprendizaje es variada como puede ser:

* Aprendizaje cooperativo.

* Aprendizaje basado en tareas

» Aprendizaje basado en proyecto

Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

* Indagacion cientifica(INV)

+ Simuacion(SIM)

* Ensefianza directiva(EDIR)

* Trabajo individual(TIND)
* Pequenos
grupos(PGRU)

* Aula con recursos TIC.
* Taller de Tecnologia.

* Recursos WEB
* Ordenadores
* Material especifico.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la




comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacion Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacién Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n° ala semana n°® N° de sesiones: 20 Trimestre: 1°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora

SAN.°3 ,
ELECTRICIDAD:CIRCUITOS ELECTRICOS

Se pretende que el alumnado sea capaz de aplicar conocimientos relativos a conformacion de materiales, estructuras, operadores mecanicos y
eléctricos para construir colaborativamente, evitando sesgos de género, soluciones tecnoldgicas creativas, sostenibles y eficaces que den
respuesta a las necesidades planteadas, empleando técnicas de fabricacién apropiadas, siguiendo las normas de seguridad e higiene en el
trabajo que correspondan en cada momento. Asimismo, se valorara su capacidad para evaluar el proceso seguido y redefinirlo en caso
necesario.

Criterios de Evaluacion:

3.1. Fabricar objetos o modelos de invencién individual o grupal mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad y respetando las normas de




seguridad y salud con actitud perseverante, para obtener las soluciones éptimas a los objetivos planteados.
4.1. Representar y comunicar, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto, y haciendo uso de diversos medios, soportes y
herramientas digitales, el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando la documentacion técnica y grafica
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, con la finalidad de producir una comunicacion eficaz con todos los agentes
involucrados.
Saberes basicos:

5 Montaje fisico y simulado de sistemas y operadores mecanicos basicos.

6 Interpretacion, calculo y disefio de esquemas y circuitos basicos de electricidad. Montaje fisico o simulado y aplicaciéon en proyectos.

7 Uso de metales y plasticos, ademas de madera y sus derivados en los proyectos propuestos. Consideraciones previas de impacto
ambiental y ahorro de material.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.

C3 CE3.1 STEM2, STEM3, 15,16,17 - Observacion - Escalas de -Cueaderno
STEMS5, CD2, sistematica. valoracion -Pruebas escritas
CD5, CPSAA3, - Erxzu,e_st_acién. - Diario de clase -Actividades varias

CcC1 CE3 - Analisis de del orof q
’ documentos. €l protesorado
CCL1, STEM4, -Analisis de - Cuestionarios
CD2, CD3, producciones.
CCEC4
C4 CE4.1
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
Pruebas escritas, actividades varias y simulaciones.Proyecto. Heteroevaluacién y autoevaluacion.
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
La metodologia ha utilizar en esta situacion * Trabajo individual(TIND) * Aula con recursos TIC. * Recursos WEB
de aprendizaje es variada como puede ser: » Pequenos » Taller de Tecnologia. * Ordenadores




» Aprendizaje cooperativo. grupos(PGRU) » Material especifico.

* Aprendizaje basado en tareas

» Aprendizaje basado en proyecto
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

* Indagacion cientifica(INV)

» Simuacion(SIM)

* Ensefianza directiva(EDIR)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacién Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n° a la semana n® N° de sesiones: 15 Trimestre: 2°

Vinculacioén con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora




SAN.° 4
ROBOTICA

Esta situacion de aprendizaje tiene como propdsito valorar la capacidad del alumnado para comprender el funcionamiento de los distintos
dispositivos digitales que conforman el entorno, con la consiguiente transferencia de estrategias a otros contextos, asi como de aplicar los
principios del pensamiento computacional, que contribuye a la adquisicion de estrategias sistematicas para abordar y resolver problemas de
diversa indole, para desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas que den respuesta a problemas concretos y que permitan la
automatizacién de procesos, y su aplicacion en sistemas de control y robdtica. También se valorara su capacidad para describir, interpretar y
analizar critica y eficazmente las soluciones y sus implicaciones sociales, reformulando el procedimiento si fuera necesario.

Criterios de Evaluacion:
5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos,
técnicas de programacion y procesos de correccion de errores que permitan favorecer la construccion del conocimiento de manera mas eficiente.
5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como ordenadores y dispositivos moviles, empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion y modulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la
solucién.
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas
de control, valorando la evolucion de las tecnologias digitales y su aplicacion en la sociedad.
Saberes basicos:
lll. Pensamiento computacional, programacion y robética

1 Disefio y aplicacién de algoritmos y diagramas de flujo para la resolucién de problemas tecnolégicos cercanos al alumnado.

2 Uso de aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moéviles, que permitan la implementacion de soluciones
programadas a los problemas planteados. Introduccion a la inteligencia artificial.

3 Programacion y simulacion de dispositivos sencillos conectados a Internet de uso cercano al alumnado.

4 Montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

5 Incorporacion de estrategias de abordaje del error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje en la
resolucion de problemas y proyectos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion




competencias
clave. Perfil de
C5 CE5.1 STEM1, STEMS3, .1 - Observacion - Escalas de -Cueaderno
CE5.2 CD2, CD5, 1.2 sistematica. valoracién -Pruebas escritas
CES3 CPSAAS, CE3 :::2 - Encuestacion. - Diario de clase -Actividades varias
- Analisis de del profesorado
documentos. - Cuestionarios
-Analisis de
producciones.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
Pruebas escritas, actividades varias y simulaciones.Proyecto. Heteroevaluacién y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
* Trabajo individual(TIND) * Aula con recursos | * Recursos WEB
La metodologia ha utilizar en esta situacion de * Pequernios TIC. * Ordenadores

aprendizaje es variada como puede ser:

» Aprendizaje cooperativo.

* Aprendizaje basado en tareas

» Aprendizaje basado en proyecto
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

* Indagacion cientifica(INV)

* Simuacion(SIM)

* Ensefianza directiva(EDIR)

grupos(PGRU)

* Taller de Tecnologia.

* Material especifico.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio




ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promociéon de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacién Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon | Desde la semana n° a la semana n° N° de sesiones: 16 Trimestre: 2°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora

SAN.°5
MECANISMOS

Se comprobara que el alumnado es capaz de aplicar conocimientos relativos a conformacion de materiales, estructuras, operadores mecanicos y
eléctricos para construir colaborativamente, evitando sesgos de género, soluciones tecnoldgicas creativas, sostenibles y eficaces que den
respuesta a las necesidades planteadas, empleando técnicas de fabricacion apropiadas, siguiendo las normas de seguridad e higiene en el

trabajo que correspondan en cada momento. Asimismo, se valorara su capacidad para evaluar el proceso seguido y redefinirlo en caso
necesario.

Criterios de Evaluacion:

3.1. Fabricar objetos o modelos de invencién individual o grupal mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad y respetando las normas de
seguridad y salud con actitud perseverante, para obtener las soluciones éptimas a los objetivos planteados.




Saberes basicos:

I. Proceso de resolucion de problemas

4 Construcciéon de modelos y prototipos aplicando las técnicas basicas de disefio de estructuras.
5 Montaje fisico y simulado de sistemas y operadores mecanicos basicos.
6 Interpretacién, calculo y disefio de esquemas y circuitos basicos de electricidad. Montaje fisico o simulado y aplicacion en proyectos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C3 CE3.1 STEM2, STEMS3, 1.4 - Observacion - Escalas de -Cueaderno
STEMS5, CD2, 1.5 sistematica. valoracién -Pruebas escritas
CD5, CPSAAS, .6 - Encuestacion. - Diario de clase | “Actividades varias
CC1, CE3 - Analisis de del profesorado
documentos. - Cuestionarios
-Analisis de
producciones.
Productos Tipos de evaluaciéon segun el agente

Pruebas escritas, actividades varias y simulaciones.Proyecto.

Heteroevaluacién y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

La metodologia ha utilizar en esta situacion de
aprendizaje es variada como puede ser:

» Aprendizaje cooperativo.

* Aprendizaje basado en tareas

* Aprendizaje basado en proyecto
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

* Pequenos
grupos(PGRU)

* Trabajo individual(TIND)

* Aula con recursos
TIC.
 Taller de
Tecnologia.

* Recursos WEB
* Ordenadores
* Material especifico.




* Indagacion cientifica(INV)
» Simuacion(SIM)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién

de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacién Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion

Desde la semana n°

alasemanan®

N° de sesiones: 10

Trimestre: 3°

Vinculacioén con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora




SAN.°6
LOS METALES

El alumnado es capaz de aplicar el pensamiento critico para analizar y valorar las repercusiones de la actividad tecnoldgica en general y de las
tecnologias emergentes en particular en la sociedad y en el entorno, teniendo en cuenta la particularidad de Canarias como zona ultraperiférica y
haciendo referencia, entre otros aspectos, a la igualdad e inclusion social, a la accesibilidad, la obsolescencia y el impacto ambiental. Asimismo,
debera ser capaz de promover un uso responsable y ético de la misma conforme a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y a
las metas canarias que responden a los retos de nuestra region, identificados en la Agenda Canaria de Desarrollo Sostenible 2030.
Criterios de Evaluacion:
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar emocional y digital, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
Saberes basicos:
I. Proceso de resolucién de problemas
7 Uso de metales y plasticos, ademas de madera y sus derivados en los proyectos propuestos. Consideraciones previas de impacto ambiental y
ahorro de material.
V. Tecnologia sostenible

1 Reconocimiento de la importancia de la investigacién, innovacion y creatividad en el desarrollo tecnologico

1.1 Valoracién del impacto social y ambiental generado por las tecnologias en el mundo en general y en Canarias en particular.
1.2 Analisis y aplicacion de las tecnologias emergentes. Aspectos éticos relacionados con el desarrollo y obsolescencia programada.

2 Valoracion critica de la contribucién de la Tecnologia a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, en el mundo en general y

en Canarias en particular.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion

competencias

clave. Perfil de

salida.
C7 CE7.1 CCL1, CCL2, 17 - Observacion - Escalas de -Cueaderno
CE7.2 STEM2, STEMS5, V1 sistematica. valoracion -Pruebas escritas

CD4, CC2, CC4 V2 -Actividades varias




- Encuestacion.

- Diario de clase

- Andlisis de del profesorado
documentos. - Cuestionarios
-Analisis de

producciones.

Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Pruebas escritas, actividades varias y simulaciones.Proyecto. Heteroevaluacion y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

* Recursos WEB
* Ordenadores
* Material especifico.

* Trabajo individual(TIND)
* Pequenos * Aula con recursos
grupos(PGRU) TIC.

La metodologia ha utilizar en esta situacion de
aprendizaje es variada como puede ser:

» Aprendizaje cooperativo.

* Aprendizaje basado en tareas

* Aprendizaje basado en proyecto
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

* Indagacion cientifica(INV)

* Simuacion(SIM)

* Taller de
Tecnologia.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicaciéon Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacioén para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares




Periodo implementacion

Desde la semana n°

alasemanan®

N° de sesiones: 5

Trimestre: 3°

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoraciéon | Desarrollo

del Ajuste

Propuestas
de Mejora

SAN.°7

INFORMATICA:HARDWARE Y SOFTWARE

Se verificara que el alumnado es capaz de identificar los elementos del hardware y del software presentes en los dispositivos de su entorno
digital de aprendizaje para utilizarlos de manera eficiente y segura, adoptando las medidas preventivas necesarias, con el fin de identificar y
abordar la resolucion de problemas técnicos sencillos. Ademas, debe ser capaz de utilizar herramientas de busqueda de informacioén, edicion y
creacion de contenidos y de difundirlos en plataformas adecuadas, aplicando estrategias de organizacion de la informacién y adoptando las
medidas pertinentes de proteccion de datos y de informacion para garantizar el derecho a la propiedad intelectual y el bienestar emocional y

digital.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C6 CEG6.1 CD1, CD2, CD4, V.1 - Observacion - Escalas de -Cueaderno




CE6.2 CD5, CPSAAA4, V.2 sistematica. valoracion -Pruebas escritas
CE6.3 CPSAA5 V.3 - Encuestacion. - Diario de clase | “Actividades varias
:¥‘51 - Analisis de del profesorado
IV.6 documentos. - Cuestionarios
-Analisis de
producciones.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Pruebas escritas, actividades varias y simulaciones.Proyecto.

Heteroevaluacion y autoevaluacion.

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

La metodologia ha utilizar en esta situacion de
aprendizaje es variada como puede ser:

» Aprendizaje cooperativo.

* Aprendizaje basado en tareas

* Aprendizaje basado en proyecto
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

* Indagacion cientifica(INV)

» Simuacion(SIM)

* Trabajo individual(TIND)

* Pequenos
grupos(PGRU)

* Aula con recursos TIC.
« Taller de
Tecnologia.

* Recursos WEB
* Ordenadores
 Material especifico.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacién Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.




Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacién

Desde la semana n°

a la semana n°

N° de sesiones: 6

Trimestre: 3°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracioén
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora




PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Centro educativo: IES GUIA
Estudio (nivel educativo): 3° ESO
Docentes responsables: JULIO CESAR MORALES MONTESDEOCA

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)
En el marco de la nueva ley educativa que entra en vigor en curso 2023-2024, se hace necesaria la elaboracion de programaciones

didacticas que se adecuen a nuevos elementos curriculares, con el fin de lograr los fines que la LOMLOE propone. Para ello, el
disefio de este documento debe sustentarse en las propuestas de mejora planteadas en cursos anteriores, consecuencia del analisis
de los resultados obtenidos, asi como en la realidad que conforma el aula en este nuevo periodo. De la reflexion sobre los puntos
expuestos se desprenden los siguientes antecedentes:

3°ESO: Este nivel educativo en la materia se compone de alumnado de 4 grupos B (13), C (7), D(3) y E(24). Creando a su vez dos
grupos clase por un lado el alumnado del grupo E y por otro el alumnado de los grupos B, Cy D

* 3°ESO B: Hay un alumno TDAH sin adaptaciones.
e 3°ESO C: Hay un alumno TEA con adaptaciones en otras materias
* 3°ESO D: NO hay alumnado NEAE

* 3°ESO E: Hay un alumno TDAH sin adaptaciones y un alumno TEA asperger sin adaptaciones

Justificacién de la programacion didactica:
La presente programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion para 3° de ESO, es un documento de planificacion del curso en el que se

determina como se va a trabajar la LOMLOE en el contexto de nuestro centro educativo. Es un documento que estara sujeto a cambios a lo largo
del curso para introducir las posibles necesidades de mejora que se detecten tras la evaluacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Esta programacion didactica se fundamenta en el proyecto educativo del centro y pretende contribuir a la consecucion de los objetivos planteados
en la programacion general anual del mismo. Por otra parte, se apoya en la siguiente normativa de referencia:




-Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE)

- Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad
Autonoma de Canarias.

-Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. Se fijan las competencias especificas previstas para las dos etapas,
asi como los criterios de evaluacién y los contenidos, enunciados en forma de saberes basicos, para cada curso o nivel, en consonancia con los
citados

- Orden de 9 de octubre de 2013, por la que se desarrolla el Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias, en lo referente a su organizacion y funcionamiento.

- Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Canarias.

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y
tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso
critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracién de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad
ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicion de valores
que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un
aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida la tecnologia como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter
instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de
enseflanza-aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado
en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de
aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su
conexién con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnologico sostenible o el




emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando
metodologias de trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas
planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso
responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la
sociedad digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y responder de forma competente segtin
el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la produccién y transmision de informacién dudosa y noticias
falsas, los relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o los relativos a la
automatizacion y programacion de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y
comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacién Primaria se hace referencia a la digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al
pensamiento computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de «Tecnologia y
Digitalizacion» en la Educacion Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en
competencia digital como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las
vocaciones cientifico-tecnologicas, especialmente entre las alumnas.

A. Orientaciones metodolégicas:

A.1. Modelos metodolégicos:
El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren metodologias especificas que los

fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos
(eléctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales
para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacién o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. El desarrollo de esta
materia implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacion
interrelacionada de los saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucién de
problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera
aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en las que los saberes
actien como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnolégico y la vida en una sociedad




cada vez mas digitalizada.

La materia de Tecnologia y Digitalizacion se debe plantear desde una metodologia activa, practica y contextualizada a la condicion
del territorio fragmentado en Canarias, que sea participativa, cooperativa, colaborativa y que fomente el trabajo por grupos,
permitiendo el enfoque practico y competencial del aprendizaje, considerando al profesorado como guia del proceso de ensefianza-
aprendizaje y permitiendo que el alumnado sea el agente activo de este proceso, aplicando estrategias relacionadas con el aprendizaje
por proyectos (ABP), proyectos interdisciplinares, etc. A partir del enfoque competencial de esta materia, los saberes basicos se
integraran en situaciones de aprendizaje contextualizadas, que permitan el desarrollo de las competencias especificas asociadas a los
criterios de evaluacion y a partir de las inquietudes planteadas por el alumnado durante el uso de sus dispositivos tecnologicos.

Se combinaran distintos modelos metodolégicos: investigacion guiada, inductivo basico, deductivo, ensefianza directa, ensefianza
memoristica, investigacion grupal y expositivo

* El modelo de investigacion guiada (INV) se emplea, de forma individual o en grupo, en aquellas actividades en las que el alumnado
deba buscar informacion, de forma sistematica y critica, en diferentes fuentes. Para facilitar el seguimiento de los pasos del modelo se
debe

* El modelo inductivo basico (IBAS) se utiliza en las actividades en las que el alumnado tenga que inferir conceptos a partir de su
propia experiencia: analizar y relacionar datos, clasificar elementos siguiendo un criterio establecido, conocer las caracteristicas de
elementos partiendo de ejemplos,...

* El modelo deductivo (DEDU) se emplea en las actividades en las que el alumnado tenga que aplicar unos conocimientos tedricos
previos en la practica. Se parte de una explicacion expositiva, se realizan ejercicios y problemas que permitan comprender el proceso
y finalmente se aplica en distintos contextos.

* El modelo de ensefianza directa (EDIR) se lleva a cabo en aquellas actividades que introduzcan una técnica o aplicacion novedosa;
en ellas el/la docente dara unas pautas de trabajo, explicara las nociones necesarias, realizara demostraciones de las técnicas a utilizar
y solicitara una practica autonoma por parte del alumnado.

* El modelo de investigacion grupal (IGRU) se desarrollard en las actividades en grupo cooperativo. El profesorado planteara
inicialmente el trabajo a realizar y el alumnado ira desarrollando progresivamente un papel mas activo y autonomo.




+ El modelo expositivo (EXPO) se desarrolla en algunos momentos para explicar y presentar informacién al alumnado.

A.2. Agrupamientos:

El tipo de agrupamiento, en cada actividad, respondera no solo a la tipologia de los contenidos a trabajar, sino también a una
intencionalidad, con el fin de promover determinadas interacciones. El alumnado, ademas de los aprendizajes relativos a los
conocimientos y las destrezas cientificas, debera adquirir actitudes, como el respeto a las demas personas y a sus ideas. A lo largo de
las diferentes situaciones de aprendizaje, se utiliza preferentemente la modalidad de agrupamiento por trabajo individual (TIND),
para que cada alumno y alumna se enfrente a la tarea y pueda identificar sus dificultades y sus logros, asi como realizar las
producciones con las que demostrar lo aprendido. El resto de agrupamientos, en parejas (TPAR), grupos fijos (GFLJ), grupos de
expertos (GEXP) y gran grupo (GGRU).

Ademas del trabajo individual, en el aula se podra realizar agrupamiento en gran grupo (GGRU), para la puesta en comun de los
resultados y conclusiones, para la presentacion de los productos y para las explicaciones del docente.

A.3. Espacios:

Las actividades se pueden desarrollar en tres espacios diferentes: el aula-taller, el aula con disposicién para trabajo en grupo y el aula
con recursos TIC (aula de informética), pero también se incluye el entorno y diferentes dependencias del centro para la realizacion de
actividades contenidas en la programacion

* El aula-taller de tecnologia se utilizara para el disefio y construccion de los proyectos.

* El aula con disposicion para trabajo en grupo, podria ser el aula-taller de tecnologia, equipada con al menos un equipo informatico,
PC o equipo portatil, una tablet por alumno , y con proyector y un equipo informatico para la exposicién de los proyectos y
explicaciones de el/la docente.

* El aula con recursos TIC en el que se trabajara con distintas aplicaciones o programas informaticos de forma individual cumpliendo
las medidas higiénico-sanitarias y de seguridad recomendadas por las autoridades competentes.

A.4. Recursos:

El aula con recursos TIC estara equipada con equipamiento informatico ordenadores o portatiles suficientes para organizar al
alumnado en parejas. Se requiere conexién a Internet y aplicaciones o programas especificos: procesador de texto, programas para
realizar presentaciones, navegador web, gestor de correo electronico, herramientas de creacion de mapas conceptuales e infografias,




programa de disefio 3D, programa de edicion de video y audio, simulador de circuitos eléctricos, simulador de mecanismos y
entorno grafico de programacion basado en Scratch .Se establecera un espacio de intercambio de informacion entre el/la docente y el
alumnado. Se recomienda la utilizacion de una cuenta de correo electrénico por parte de el/la docente y de cada alumno/a, para lo
cual, al ser menores de 14 afios, se sugiere la utilizaciéon de cuentas impersonales gestionadas por el centro o bien dentro del entorno
de Google for Education, otra opcion factible seria una cuenta de correo de Gmail gestionada por los responsables legales del
alumnado, para lo que sera necesario informarles al comienzo del curso académico.

Se utilizara la plataforma colaborativa de aprendizaje EVAGD

Se debe establecer, ademas, una zona compartida para los trabajos digitales colaborativos del alumnado, unidad de red genérica o
Google Drive, en caso de utilizar cuentas de correo electronico.

Por otro lado, se recomienda un cuaderno cuadriculado, dtiles de escritura y un dispositivo de almacenamiento externo ( pendrive
con USB y micro USB) por parte del alumnado.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:
En esta Programacion Didactica no se propone ninguna actividad complementaria.

Por otra parte, el Departamento podra sumarse a otras actividades programadas por otros departamentos que tengan relacion con la
materia o que se correspondan con diferentes temas transversales trabajados en el aula, con la finalidad de reforzar el aprendizaje
de los alumnos y de favorecer el trabajo en equipo interdepartamental y también tendremos en cuenta la participacién en la Red
Canaria de Centros Educativos para la Innovacion y Calidad del Aprendizaje Sostenible (Red Educativa Canaria-InnovAS), que
centra sus actividades en la promocién de mejoras en los procesos de aprendizajes a través propuestas innovadoras y creativas en el
ambito organizativo, pedagégico, profesional y de participacion, promocionar practicas educativas mas inclusivas y evidenciar el
compromiso ante el desarrollo sostenible, sobre la base de la ética de la sostenibilidad y del cuidado de las personas y su entorno
para el sostenimiento de la vida.

Se podra optar por participar, segun la disponibilidad horaria, las posibilidades organizativas, prioridades o potencialidades, en los
ejes tematicos que se considere.

La Red Educativa Canaria-InnovAS apuesta por la creacién de contextos de aprendizajes interactivos, exploratorios,




competenciales y transformadores, tantos fisicos como virtuales, a través de:

El disefio de las propuestas didacticas deben tener en cuenta las consideraciones de los ejes tematicos.

La practica educativa que priorice los aspectos fisicos, emocionales, cognitivos y sociales del alumnado.

El fomento de espacios de aprendizajes que trascienden el aula y la participacién de la comunidad educativa con el entorno.
La contribucion a la toma de conciencia del cuidado de las personas y el sostenimiento de la vida y el planeta.

El aprendizaje se centra en la accidn, la cooperacion, el trabajo en grupo, la creatividad, la resolucion pacifica de los conflictos, el
compromiso y la corresponsabilidad.

El incentivo para la mejora con la evaluacion y el progreso de las acciones. nuestro centro ha optado para el curso 2023-24 a los
siguientes ejes :

Eje 1. Promocién de la Salud y Educaciéon Emocional

Eje 2. Educacion Ambiental y Sostenibilidad

Eje 3. Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de Género

Eje 4. Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios escolares
Eje 5. Patrimonio Social, Cultural e Histérico Canario.

Eje 6. Cooperacion para el Desarrollo y la Solidaridad.

Eje 7. Familia y Participacion Educativa.

Eje 8. Arte y Accion Cultural.

B. Atencién a la diversidad:
La atencion a la diversidad viene implicita en el enfoque que se le da a la materia, desde la metodologia hasta los instrumentos y momentos de la

evaluacion. Destacan el trabajo en grupos y la heterogeneidad de los mismos, las actividades graduadas en dificultad, la atencion individualizada en
la medida de las posibilidades de el/la docente y de los grupos, y los productos e instrumentos de evaluacién variados. En las Situaciones de




Aprendizaje se proponen adecuaciones curriculares con acciones para prevenir y dar respuesta a las distintas necesidades del alumnado.

Atender a la diversidad supone la completa personalizacién de la ensefianza. Es tener en cuenta que cada persona es un mundo diferente con sus
inquietudes, intereses, gustos y motivaciones.

Las medidas de atencién a la diversidad en este centro pueden ser ordinarias, si las toma el profesor en su aula teniendo en cuenta las caracteristicas
de su alumnado, por ejemplo utilizando distintos agrupamientos y recursos; o extraordinarias si requieren una adaptacion curricular o una
adaptacién de acceso al curriculo, que implicaria no so6lo al docente sino también al departamento de orientacion. Las medidas excepcionales, que
suponen el empleo de adaptaciones curriculares significativas quedan recogidas en las correspondientes adaptaciones.

El Plan de Atencion a la Diversidad del centro pretende impulsar el aprendizaje cooperativo, asi como favorecer un ecosistema preventivo, donde
cualquier dificultad del alumnado pueda ser detectada rapidamente, para dar una respuesta educativa eficaz. Asimismo, intenta potenciar un clima
de aula inclusivo, en el que cualquiera de los estudiantes disponga de todas las oportunidades necesarias para tener éxito.

Medidas de refuerzo educativo.

Se tomaran con todos aquellos alumnos que presenten problemas o dificultades de aprendizaje ordinarias en los aspectos basicos e instrumentales
del curriculo y que no hayan desarrollado convenientemente los habitos de trabajo y estudio. También se beneficiara de ellas el alumnado que haya
promocionado con materias pendientes o que presenten alguna otra circunstancia que, segun el tutor y la jefatura de estudios, puedan necesitar estas
medidas.

Todas las acciones que se lleven a cabo en el aula deben favorecer la inclusion y la deteccién de problemas o dificultades en cualquier momento.
Para ello se utilizaran recursos metodol6gicos variados, lo que incluye el aprendizaje cooperativo, el uso habitual de las TIC, la variacion de los
agrupamientos, el empleo de distintos modelos de ensefianza y la realizacion de actividades manipulativas o que pongan en juego distintos sentidos.

Medidas curriculares.

Cuando las medidas ordinarias que toma el docente en el aula no son suficientes, y siempre que asi lo estime el departamento de orientacién, se
pueden realizar modificaciones en el curriculo que abordara el alumnado con necesidades de atencién especifica. Pueden ser de los siguientes tipos:

Adaptaciones curriculares: Se realizan atendiendo a las directrices del informe psicopedagogico elaborado por el departamento de orientacién
para alumnado NEAE que tenga entre dos y cuatro afios de desfase curricular. Se hacen para un curso escolar en centros ordinarios, se desarrollan a




través de programas educativos personalizados (PEP) y se deben revisar periodicamente.
Atencion a la diversidad y alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

El profesorado realizara las correspondientes adaptaciones curriculares y PEP’s a aquel alumnado que lo necesite. Hay dos alumnos TDAH sin
adaptaciones, un alumno TEA con adaptaciones en otras materias y un alumno TEA asperger. A estos dos ultimos se les
realizara una adaptacion de aula.

C. Evaluacién:
La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE) y el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. Se

fijan las competencias especificas previstas para las dos etapas, asi como los criterios de evaluacion y los contenidos, enunciados en forma de
saberes basicos, para cada curso o nivel, en consonancia con los citados, establecen que la evaluacion en la etapa de la ESO sera continua,
formativa, integradora, diferenciada y competencial. Deber4 ser diferenciada segtin las materias y adaptada a las caracteristicas del alumnado con
un perfil de necesidades especificas de apoyo educativo.

La evaluacién se entiende como una herramienta de diagnostico que proporciona informacion sobre los puntos fuertes y débiles de los procesos de
ensefianza, de los procesos de aprendizaje y de la propia practica docente, todo ello con la finalidad de aportar mejoras en todas estas vertientes. Asi
pues, la evaluacion es esencial para comprobar si los alumnos han adquirido y alcanzado las competencias y los objetivos de la etapa, y también
para valorar el proceso de ensefianza y la practica docente.

El aprendizaje de los alumnos no se debe evaluar de forma aislada. El bloque competencial es el eje del curriculo de la materia: integra la
enunciacién de las competencias especificas, su vinculacién con los descriptores operativos del Perfil de salida, los criterios de evaluacion y la
explicacion del bloque competencial.

Las competencias especificas, que tienen caracter finalista, constituyen un elemento de conexién entre las competencias clave y los saberes propios
de la materia. En cuanto a los criterios de evaluacion, estos constituyen los referentes que indican el nivel de desempefio a alcanzar por el
alumnado. Se establece, ademas, la contribucion de cada criterio a los descriptores del Perfil de salida, de manera que se facilita la evaluacion
conjunta de los aprendizajes propios de la materia y del grado de desarrollo y adquisicion de las competencias en el alumnado.

La evaluacion estara adaptada a los diferentes perfiles del grupo, en concreto a los que presentan necesidades especificas de apoyo educativo.
Ademas, tendra caracter continuo, formara parte de la practica diaria en el aula, para detectar dificultades por parte del alumno y poder proponer




medidas de refuerzo o una correcta graduacion de las actividades. A su vez, la evaluacion sera integradora y diferenciada, ya que se centrara en la
capacidad para lograr los objetivos de la etapa y no en los contenidos adquiridos desde cada materia.

Atendiendo al agente que realiza la evaluacion, ésta puede ser heteroevaluacién, coevaluacion o autoevaluacion. En la heteroevaluacion el
profesorado evalda al alumnado y viceversa, en la coevaluaciéon unos alumnos evaltian a otros, y en la autoevaluacién el alumnado se evalda a si
mismo. En las situaciones de aprendizaje se estableceran mecanismos para incluir estos tres tipos de evaluacién a lo largo del curso.

Las competencias especificas explicitan desempefios que el alumnado debe poder llevar a cabo en situaciones de aprendizaje para cuyo abordaje se
requieren los saberes basicos de cada materia, dentro de un marco de atencién inclusiva a las diferencias individuales, y a las singularidades y
necesidades de cada alumno o alumna. La implementacién del curriculo de la materia implica, por tanto, la definicién, por parte del profesorado, de
estas situaciones de aprendizaje contextualizadas.

El modelo pedagogico canario se nutre de una premisa crucial: la necesaria integracion de la evaluacion en el proceso de planificacion y disefio de
estas situaciones de aprendizaje, para asegurar una evaluacion competencial del alumnado. Es necesario, por tanto, que el profesorado utilice
variedad de instrumentos, técnicas y herramientas de evaluacion, en diferentes contextos, con soportes y formatos diversos, que permitan que el
alumnado pueda demostrar lo que sabe, lo que siente y piensa, lo que puede hacer..., entendiéndose asi, de manera inclusiva, a la diversidad del
alumnado, a su ritmo de aprendizaje y a su forma de aprender.

Instrumentos de evaluacién.

a) Pruebas escritas y/o orales.

b) Libreta o cuaderno de clase.

c) Trabajo en equipo, proyectos de taller.

d) Producciones audiovisuales o escritas en formato digital.
e) Informes, trabajos o pequefias investigaciones.

f) Observacion directa en el aula.

g) Cuestionarios o formularios realizados en formato digital en diferentes plataformas.




h) Trabajo en el aula virtual EVAGD.
i) Tareas diarias para casa
Criterios de calificacion.

La calificacion final se obtendra teniendo en cuenta el grado de consecucion, por parte del alumnado, de los criterios de evaluacion, establecidos
para el nivel y recogidos en el DECRETO 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias (BOC n.° 136, de 15 de julio de 2016).

Los criterios de evaluacion seran el referente para la comprobacion del grado de adquisicién de las competencias especificas, de los descriptores
operativos, de las competencias clave y de los objetivos de cada etapa.

Si un alumno no supera el trimestre, se adoptaran medidas de refuerzo educativo y se emplearan los instrumentos que el profesor considere
pertinentes para contribuir a la superacion de las dificultades en el aprendizaje. Si se estima necesario, se podra realizar una valoracion cualitativa
del progreso del alumnado, segin las numerosas variables que puedan influir en el proceso de evaluacion y a las posibles circunstancias personales
que estén afectando al rendimiento del alumnado, con el fin de que este obtenga una calificacion global positiva

Alo largo de cada situacién de aprendizaje se estableceran una serie de hitos de evaluacion en los que se recoja informacién sobre el proceso de
aprendizaje del alumnado. Dicha informacién se obtendra a partir de alguno de los instrumentos ya mencionados, mediante una serie de técnicas
que principalmente seran la observacion sistematica, la encuestacion y el analisis de documentos o producciones, ya sean escritas, orales,
audiovisuales o digitales.

Al final de un periodo, con toda la informacién recogida en la evaluacion, se procedera a calificar en base a la consecucion de los objetivos
establecidos en los criterios de evaluacion y saberes basicos.

Toda la informacion obtenida en la evaluacion se volcara en las siguientes herramientas para calificar al alumnado:

-Diario de clase. Es el documento en el que el docente registrara toda la informacion sobre el desarrollo de actividades, tareas y pruebas escritas
llevadas a cabo durante la unidad. También dispondra en él de todas las observaciones sobre el desempefio, actitud y grado de adquisicion de los
aprendizajes.




Las pruebas a realizar tendran el siguiente esquema:

Parte tedrica donde se tendra que responder a una serie de preguntas de respuesta breve o a una bateria de preguntas con varias opciones de
respuesta.

Parte practica donde los alumnos tendran que resolver varios problemas o supuestos practicos.
En la valoracion de la parte teo6rica se tendra en cuenta:

. Nivel de dominio

. Precision y claridad en los conceptos

. Adecuacién de las respuestas a las preguntas
En la valoracion de la parte practica se tendra en cuenta:

. Pasos seguidos en la resolucion de los supuestos

. Precision en los resultados

. Interpretacion de los resultados

En estas pruebas se valorara la parte tedrica y la parte practica . Se podran realizar pruebas que s6lo tenga una parte del esquema anterior, en
aquellas unidades de trabajo que por su contenido sea necesario.

Para la calificacion final del curso, se utilizara la mayor de las calificaciones obtenidas en cualquiera de los trimestres, siempre que en el calculo de
la media de los tres trimestres, no exista una diferencia mayor de 2 puntos. En caso contrario, la calificacion final seria la media aritmética de los
tres trimestres.

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:
El proceso de evaluacién que se sigue en la materia de Tecnologia y Digitalizacion es continuo. Los bloques competenciales son longitudinales, y

sus aprendizajes se desarrollan progresivamente durante los tres trimestres. Para evaluar los diferentes bloques competenciales partimos de la
adquisicion de los diferentes saberes basicos por el alumnado con las diferentes situaciones de aprendizajes.




Planes de recuperacion para el alumnado con la materia pendiente

Para el alumnado que no ha superado la materia pendiente en la etapa de la ESO se realizaran las siguientes acciones:
-Informacién al alumnado y a sus familias de la forma de recuperar la materia pendiente.

-Si el alumno aprueba la 1* evaluacion del curso en que se encuentra, recupera la materia pendiente.

-Si no supera las dos primeras evaluaciones, podra recuperar la materia pendiente mediante dos procedimientos:

a) Realizacién de una prueba o trabajo extraordinario, segtin el criterio del profesor

b) Por la evolucion del alumno, el profesor puede considerar que se han alcanzado los criterios de los cursos anteriores, independientemente de que
se consigan los del curso actual.

Para el alumnado que no ha superado la materia pendiente en la etapa del Bachillerato se realizaran las siguientes acciones:
-Informacién al alumnado y a sus familias de la forma de recuperar la materia pendiente.
-Si el alumno aprueba la 1a del curso en que se encuentra, recupera la materia pendiente.

-Si no supera las dos primeras evaluaciones, podra recuperar la materia pendiente mediante la realizacion de una prueba o trabajo extraordinario,
segun el criterio del profesor.

En el supuesto de las materias de continuidad de bachillerato pendientes del curso anterior por cursar otra materia, el alumnado que supere la
materia en la 1? evaluacion del presente curso escolar aprueba automaticamente la materia de continuidad pendiente de 1°Bach. La nota obtenida
en dicha materia pendiente sera la mayor de ambas (la obtenida en la materia que curso el afio anterior y la 1* evaluacion de este curso).Para
aquellos alumnos que no hayan superado la materia en la 1* evaluacion y tampoco tengan la materia del curso anterior superada, se seguira lo
recogido en la programacion del departamento.

Planes de recuperacion para el alumnado repetidor, que no supere la evaluacion trimestral de la materia o algunos de los criterios de
evaluacion asociados a competencias especificas

-Alumnos repetidores:




Alumnado repetidor que super6 la materia:

Puesto que ya en el curso anterior superé los aprendizajes expresados en los criterios de evaluacion, este alumnado realizara las actividades propias
del nivel educativo en el que se encuentra. En casos puntuales y bajo la supervision del profesor, podra prestar ayuda a otros compafieros con
dificultades.

Alumnado repetidor que no supero la materia:

El seguimiento de estos alumnos estara a cargo del profesor del grupo que sera el encargado de adecuarlo para cada alumno, una vez detectadas las
dificultades para recuperar los aprendizajes impartidos y no adquiridos.

Las medidas que se podrian tomar, son las siguientes:

1. Control exhaustivo del profesor en clase: atencion, trabajo, cuaderno de clase, estudio detallado del progreso o dificultades en las pruebas
realizadas...

2. Mejorar la comunicacién y la informacién con la familia a través de notas, informes, llamadas telefénicas, reuniones...
3. Asistencia a clases de apoyo que pudiera ofrecer el centro.

4. En caso de que las dificultades persistan, a pesar de todo las medidas anteriores, el profesor podra realizar una adaptacion curricular no
significativa o un PEP.

-Alumnos que no superan una evaluacion o alguno de los criterios de evaluacidn asociados a las competencias especificas

Dado que los criterios de evaluacion, y en consecuencia, las competencias especificas, se trabajan durante todo el curso, el profesor puede
considerar que el alumno supera el criterio no desarrollado si lo supera en otra situacion de aprendizaje. Del mismo modo, se procedera con la
evaluacion trimestral. Si se detecta que un alumno tiene dificultades para desarrollar las capacidades descritas en determinadas competencias
especificas, con el fin de suplir las carencias que se pueden derivar de ello, se activaran planes de refuerzo que contribuyan a que el alumno avance
en su aprendizaje por medio de material de refuerzo, realizacién de trabajos, redistribucion en grupos de trabajo, seguimiento individualizado,
aplicacion de diversas estrategias de aprendizaje, uso de diversos recursos de apoyo, etc

Alumnado en circunstancias especiales




En casos de absentismo injustificado, se podra realizar una prueba objetiva o un trabajo para determinar si el alumno ha alcanzado las competencias
y objetivos relacionados con los criterios de evaluacién propuestos.

Para el alumnado que por motivos de salud no pueda asistir al centro de modo continuado se establecera un método alternativo de desarrollo y
evaluacion de la materia que consistira en la subida de material a un curso creado en la plataforma EVAGD para tal fin.

Si por razones justificadas un alumno no puede finalizar la evaluacion, habiendo superado las otras dos, sera calificado en razén de los criterios
evaluados hasta el momento de su ausencia. En el caso de que esto ocurra en mdas de una evaluacion, debera ser la administracion quien facilite
apoyo a este alumnado.

Evaluacion del proceso de ensefianza.

Como explicitan Reales Decretos en los articulos que regulan la evaluacién de la LOMLOE, el proceso de evaluacion debe extenderse también al
proyecto que se disefia y a la practica educativa. Por consiguiente, se prestara atencion a todos los ambitos en los que se desarrolla la intervencion
educativa: el aula (agrupamientos, organizacion, recursos), el curso (coordinacion con otros profesores), la etapa (medidas adoptadas por el
departamento) y el centro (PE).

Se contrastaran experiencias y puntos de vista con otros compafieros del equipo docente. La evolucién de los alumnos sera siempre un indicador de
como hay que proceder.

Es necesario, pues, valorar si se han alcanzado los objetivos, si la metodologia (estrategias, recursos, actividades) es valida para desarrollar las
capacidades y alcanzar las competencias, si los contenidos son motivadores, si se ajusta a la temporalizacién. Este proceso debe realizarse mediante
el andlisis y la reflexion a partir de los resultados obtenidos y durante todo el proceso educativo, con un fin formativo.

Ademas de los procedimientos expuestos (reflexion personal y conjunta, progreso de los alumnos) se considera un procedimiento indispensable
para la valoracion de la programacion didactica y de nuestra practica educativa la opinion de los alumnos, agentes principales del proceso.

Concrecidn de los objetivos de etapa al curso:
La materia de Tecnologia y Digitalizacion posee un caracter instrumental e interdisciplinar en el que se combinan conocimientos procedentes de

varias disciplinas con una finalidad practica, lo que favorece la consecucion del Perfil de salida y la adquisicion de los objetivos de la etapa. Con el
desarrollo de esta materia se facilita el contexto para que el alumnado, que debe colaborar y cooperar (a) en la resolucion conjunta de los problemas
propuestos (b), superando estereotipos de género sexistas que supongan discriminacién entre las personas (c), asuma de manera responsable sus




las acciones deben llevarse a cabo siguiendo normas de seguridad adecuadas.

derechos y sea tolerante con las opiniones ajenas, fortaleciendo ademas sus capacidades afectivas y de resolucion pacifica de conflictos (d). En este
sentido, cobra especial relevancia la comprension y expresion eficaz (h), ademas de rigurosa, de la informacion en diferentes formatos y
modalidades. Al mismo tiempo, el alumnado que cursa esta materia desarrolla su competencia para acceder a informacion procedente de distintas
fuentes y seleccionarla con sentido critico (e) y rigor cientifico (f), de forma que le permita adquirir los conocimientos necesarios para hallar las
soluciones creativas (g) requeridas para resolver los problemas propuestos, asi como para conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la
cultura y la historia propias (j) vinculados al desarrollo tecnolégico sostenible y en la que toma especial relevancia las particularidades de un
territorio fragmentado como el nuestro, ademas de la importancia del arte y la estética asociada a las construcciones (1). Finalmente, la dimensién
técnica de esta materia supone el marco ideal para desarrollar la importancia del cuidado del bienestar emocional y del entorno (k), por cuanto todas

Bloques competenciales

Competencia especifica

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de salida
CCL1, CCL3, STEM2, STEM5, CD1,

CD2, CD4, CPSAA4, CE1

Criterios de evaluacion

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, reales o ficticias, buscando y contrastando
informacion procedente de fuentes variadas de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia para presentar soluciones creativas, innovadoras y sostenibles.

CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4,
CPSAA4, CE1

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos a través del andlisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construccion de
conocimiento para analizar y valorar su impacto en el entorno.

STEM2, CD2, CE1

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera

CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CD4,
CPSAAA4, CE1




ética y critica.

Explicacion del bloque competencial

A través de este bloque competencial se valorara que el alumnado sea capaz, aplicando técnicas de trabajo individual y colaborativo y evitando
sesgos de género, de identificar los elementos relevantes de un problema e iniciar la biisqueda de soluciones, a partir de la informacion obtenida en
multiples fuentes, en las que se tenga en cuenta su fiabilidad, veracidad y relevancia, desde una perspectiva interdisciplinar y utilizando el
pensamiento cientifico. Asimismo, debe ser capaz de emplear estrategias variadas de investigacion y herramientas de simulacion que le permitan
analizar, comprender y examinar productos y sistemas tecnolégicos conforme a las diferentes fases del método de proyectos, prestando especial
atencion a los riesgos que entrafia el uso de las tecnologias digitales y adoptando medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, datos y
la salud personal.

Competencia especifica Descriptores operativos de las

2. Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos competencias clave. Perfil de salida
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar CCL1, STEM1, STEM3, STEM4, CD2,
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3

Criterios de evaluacion

2.1. Idear, disefiar y comunicar con coherencia y correccion, soluciones originales a problemas CCL1, STEM1, STEM3, CD2, CPSAAS5,
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, CE1, CE3
perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CPSAA3,
con sentido critico, empleando técnicas variadas y creativas para la construccién de una solucién a un CE1, CE3

problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa
compartiendo la informacién necesaria.

Explicacion del bloque competencial

A través de este bloque competencial, se comprobara la adquisicion por parte del alumnado de estrategias que le permitan aplicar la creatividad y ser
eficientes en la organizacion y planificacion de tareas que requieran el empleo de materiales y herramientas en la investigacion, en el disefio y en la
ideacién de soluciones de manera eficaz y desde una perspectiva interdisciplinar. Para ello se comprobara que el alumnado es capaz de trabajar de




manera cooperativa y colaborativa, evitando situaciones que supongan cualquier tipo de discriminacion, para construir las soluciones previamente
ideadas y disefiadas conforme a las técnicas de representacion grafica dadas, utilizando aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos necesarios, con un enfoque de aprendizaje servicio como metodologia para aprender y
aplicar lo aprendido en un entorno cercano. También se valorara si es capaz de comunicar, con coherencia, correccién y siguiendo unas pautas
establecidas, la informacion relativa a los procesos desarrollados para intercambiar informacion y crear conocimiento.

Competencia especifica Descriptores operativos de las

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares competencias clave. Perfil de salida
utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién CCL5, STEM2, STEM3, STEM5, CD?2,
y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den CD5, CPSAA3, CC1, CE2, CE3

respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion

3.1. Fabricar objetos o modelos de invencion individual o grupal mediante la manipulacion y CCL5, STEM2, STEM3, STEMS5, CD2,
conformacién de materiales siguiendo el plan de trabajo, conociendo las propiedades de los materiales CD5, CPSAA3, CC1, CE2, CE3
que justifican su incorporacion al prototipo, asi como sus implicaciones econémicas, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud con actitud perseverante para
obtener las soluciones éptimas a los objetivos planteados.

Explicacion del bloque competencial

En este bloque competencial se verificara que el alumnado es capaz de justificar el uso de los materiales en las soluciones propuestas basandose en
sus propiedades, y de aplicar conocimientos relativos a conformacién de materiales, estructuras, operadores mecanicos, eléctricos y electrénicos para
encontrar soluciones a problemas concretos y, de manera colaborativa y evitando sesgos de género, emplear las técnicas de fabricacion adecuadas y
sus correspondientes normas de seguridad e higiene, para materializar dichas propuestas, construyendo soluciones tecnolégicas creativas, sostenibles
y eficaces. Asimismo, se valorara su capacidad para evaluar el proceso seguido y redefinirlo en caso necesario.

Competencia especifica Descriptores operativos de las




4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

competencias clave. Perfil de salida
CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAAA4, CC1, CE3, CCEC4

Criterios de evaluacion

4.1. Representar y comunicar, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto, y
haciendo uso de medios, soportes y herramientas digitales variadas, el proceso de creacion de un
producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando la documentacion técnica y grafica empleando
los formatos y el vocabulario técnico adecuados, con la finalidad de producir una comunicacién eficaz
con todos los agentes involucrados.

CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAAA4, CC1, CE3, CCEC4

Explicacion del bloque competencial

A través de este bloque competencial se debe verificar que el alumnado es capaz de hacer uso de los medios digitales para elaborar informacién que
permita definir ideas y soluciones, intercambiarla de manera eficaz para facilitar los aprendizajes y difundirla, todo ello haciendo uso de los formatos
y el vocabulario técnico pertinente. Ademas, debe ser capaz de, en estos procesos de interaccion que involucran trabajo colaborativo y cooperativo,
respetar los cédigos de comunicacién y de comportamiento especificos del ambito digital, en clara referencia a las reglas de la netiqueta.

Competencia especifica

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de salida
STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5,
CE3

Criterios de evaluacion

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa, utilizando
procesos de correccion de errores que permitan favorecer la construccién del conocimiento de manera
mas eficiente.

STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5,
CE3




5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como ordenadores y dispositivos
moviles, empleando los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicién y médulos de inteligencia artificial que incorporen los propios dispositivos utilizados y que
afiadan funcionalidades a la solucién.

STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5,
CE3

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos, con conexion a internet, mediante el andlisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de control, valorando la evolucién de las
tecnologias digitales y su aplicacién en la sociedad.

STEM1, STEM3, CD2, CD5, CE3

Explicacion del bloque competencial

A través de este bloque competencial se comprobara que el alumnado es capaz de aplicar los principios del pensamiento computacional para
comprender el funcionamiento de los distintos dispositivos digitales que conforman el entorno y desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas
que den respuesta a problemas concretos y que permitan la automatizacion de procesos, asi como su aplicacién en sistemas de control y robdtica de
diferente nivel de complejidad. También se valorara su capacidad para describir, interpretar y analizar critica y eficazmente las soluciones y sus

implicaciones sociales, reformulando el procedimiento si fuera necesario.

Competencia especifica

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales
de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de salida
CCL1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA?2,
CPSAA4, CPSAAS5, CC2, CE1

Criterios de evaluacion

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de
problemas, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

CD2, CD4, CD5, CPSAA2

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje para validar y contrastar
la informacion, favoreciendo el proceso de adquisicion de los aprendizajes, ajustandolas a sus

CCL1, CD2, CD4, CD5, CPSAAA4,
CPSAAS5, CC2, CE1




necesidades y respetando los derechos de autoria y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

CD1, CD2, CD4

Explicacion del bloque competencial

A través de este bloque competencial se comprobara que el alumnado es capaz de identificar los elementos del hardware y del software presentes en
los dispositivos de su entorno digital de aprendizaje para utilizarlos de manera eficiente y segura, adoptando las medidas preventivas necesarias, con
el fin de identificar y abordar la resolucion de problemas técnicos sencillos. Ademas, debe ser capaz de utilizar herramientas variadas de btisqueda de
informacion, edicién y creacion de contenidos y de difundirlos en distintas plataformas, aplicando estrategias adecuadas de organizacion de la
informacion y adoptando las medidas pertinentes de proteccion de datos y de informacién adecuadas para garantizar el derecho a la propiedad

intelectual y el bienestar emocional y digital.

Competencia especifica

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias
emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la
sociedad y en el entorno.

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de salida
CCL1, CCL2, STEM2, STEM5, CD4,

CC2, CC4

Criterios de evaluacion

7.1. Identificar y describir los sistemas de produccion energética y reconocer la influencia de la
actividad tecnolégica en la sociedad a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

CCL1, CCL2, STEM2, STEMS5, CD4,
CC2, CC4

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar emocional y digital, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las
mismas.

CCL1, CCL2, STEM2, STEMS5, CD4,
CC2, CC4

Explicaciéon del bloque competencial

Con este bloque competencial se comprobara que el alumnado identifica y describe los sistemas de produccién energética y aplica el pensamiento
critico para analizar y valorar las repercusiones que la actividad tecnoldgica en general y las tecnologias emergentes en particular, tienen en el




bienestar emocional de las personas directamente o a través de las consecuencias de estas en el entorno, teniendo en cuenta la particularidad de
Canarias como zona ultraperiférica, en una clara referencia, entre otros aspectos, a la igualdad e inclusion social, a la accesibilidad, a la
obsolescencia y al impacto ambiental, para promover de esta manera una mejora de las soluciones conforme a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y a las metas canarias que responden a los retos identificados en la Agenda Canaria de Desarrollo Sostenible 2030.




Saberes basicos

I. Proceso de resolucion de problemas

1.

W

~

9.

Desarrollo de estrategias y técnicas para la identificacion y resolucion de problemas en diferentes contextos, haciendo explicitas las fases del
método de proyectos.

. Uso de estrategias eficientes para la busqueda critica de informacion durante la fase de investigacion del proyecto y de definicion de problemas

planteados.

. Observacion y analisis de productos de diferente complejidad para la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
. Construccién de modelos y prototipos aplicando las técnicas de disefio de estructuras, asi como las técnicas apropiadas de conformacion,

mecanizado y union en funcion del material o materiales utilizados y su finalidad.

. Montaje fisico y simulado de sistemas y operadores mecanicos combinados. Calculo de magnitudes asociadas a la transmisién y transformacion

de movimientos.

. Interpretacién, calculo y disefio de esquemas y circuitos de electricidad y electronica. Montajes fisicos o simulados y aplicacién en proyectos.

Identificacién y descripcion de sistemas de produccion energética mundial y en Canarias con especial referencia a las condiciones de
insularidad.

. Uso de materiales tecnoldgicos variados en los proyectos propuestos. Consideraciones previas de impacto ambiental y de ahorro de material.
. Utilizacion de herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Aplicacion de

procesos de fabricacion digital de piezas para los proyectos.

8.1. Aplicacion de las normas de seguridad e higiene durante todas las fases de desarrollo de los proyectos.
Resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar, propiciando el desarrollo de estrategias relacionadas con el emprendimiento, la
resiliencia, la perseverancia y la creatividad

I1. Comunicacion y difusion de ideas

1.

2.
3.

4.

Uso de habilidades de comunicacién interpersonal mediante la utilizacion de vocabulario técnico apropiado y la aplicacion de las pautas de
etiqueta digital propias del entorno virtual.

Aplicacién practica de las normas de acotacion y escalas en la representacion grafica de las soluciones ideadas.

Utilizacién de aplicaciones de soffware CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de los esquemas, circuitos, planos y objetos
requeridos en el disefio de soluciones tecnoldgicas.

Representacion de objetos mediante la utilizacion de perspectivas isométricas y caballeras combinadas con el sistema diédrico.



5. Uso de herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica y para la edicién de informacion multimedia
relativa a los proyectos.
6. Elaboracion de documentacion técnica combinando distintos tipos de esquemas y sistemas de representacion asociados al proceso de ideacion,
desarrollo y construccion de proyectos.
I11. Pensamiento computacional, programacion y robética
1. Disefio y aplicacién de algoritmos y diagramas de flujo para la resolucién de problemas tecnolégicos.
2. Uso de aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moéviles, que permitan la implementacion de soluciones programadas a
los problemas planteados. Desarrollo de soluciones sencillas mediante el uso de inteligencia artificial.
3. Programacion, montaje y simulacion de dispositivos sencillos conectados a Internet.
4. Montaje y control programado de robots y placas electrénicas simples de manera fisica o por medio de simuladores.
5. Incorporacion de estrategias de abordaje del error, la re evaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje en la
resolucion de problemas y proyectos, mostrando autoconfianza e iniciativa.
IV. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
1. Identificacion de los elementos de hardware y software de los dispositivos digitales. Desarrollo de estrategias para identificar y resolver
problemas técnicos sencillos.
2. Utilizacion de sistemas de comunicacion digital de uso comtn para la transmision y recepcion de datos e informacién, empleando sistemas de
mensajeria y correo electronico adecuados a la edad.
2.1. Identificacion de tecnologias inaldmbricas para la comunicacién. Analisis y desarrollo de aplicaciones practicas.
3. Configuracién, mantenimiento y uso critico de las distintas herramientas y plataformas de aprendizaje utilizadas.
4. Instalacion, configuracion y uso responsable de las distintas herramientas de edicion y creacién de contenidos. Identificacién de derechos de
autoria y respeto por la propiedad intelectual.
5. Uso de técnicas adecuadas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacion. Creacion de copias de seguridad para
salvaguardar informacion relevante.
6. Aplicacién de medidas adecuadas de seguridad en la red para prevenir amenazas y ataques, posibilitando la proteccion de datos y de
informacion mediante cifrado y establecimiento de contrasefias.
6.1. Identificacion de practicas de riesgo vinculadas al ciberacoso, la sextorsion, la pérdida de la intimidad, el acceso a contenidos inadecuados,
etc. Desarrollo de estrategias que permitan actuar en consecuencia y fomento de actitudes que favorezcan el bienestar emocional y digital.
V. Tecnologia sostenible
1. Reconocimiento de la importancia de la investigacion, innovacion y creatividad en el desarrollo tecnolégico.
1.1. Valoracion del impacto social y ambiental generado por las tecnologias en el mundo en general y en Canarias en particular, destacando
aspectos relacionados con su desarrollo agricola e industrial.



1.2. Analisis y aplicacion de las tecnologias emergentes. Aspectos éticos relacionados con el desarrollo y la obsolescencia programada.
2. Valoracion critica de la contribucion de la Tecnologia a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, en el mundo en general y en
Canarias en particular.



SAN.°1

REPRESENTACION GRAFICA. DISENO 2D 3D

Vamos a aprender a analizar productos de diferente complejidad y a utilizar perspectivas, acotacion, escalas, asi como disefio CAD

en 2Dy -3D.

A través de practicas de vistas, practicas del software de cad 2d Extracad, asi como software de CAD 3d Sketchup y tinkercad. Para
difundir ideas de caracter grafico desde un objeto producto hasta una instalacion, con programas de CAD aplicandolos a la vida
cotidiana. Se realizara un proyecto final que consiste en realizar etiquetas plurilingues con cédigo BIDI para el huerto escolar del
centro con la impresora 3D

Se trabaja principalmente la competencia especifica 2 ideando y disefiando soluciones aplicando aplicaciones CAD,

transversalmente se trabajarala CE 1y el CE 6

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criterios de Descriptores operativos de Saberes Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion las competencias clave. basicos evaluacion evaluacion evaluacion
Perfil de salida. Im2.2 - Observacion - Diario de clase Cuaderno
C2 CE 2.1 CCLL STEML STEMS, ED2 CPSAAS, CEL 1m2.3 sistematica. del profesorado Pruebas escritas
STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CPSAA3, I12.4 - Encuestacion. Actividades varias.
CE 2.2 CE1, CE3 - Anélisis de Pricticas de
CE 1.1 CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, docurnentos. extracad.
C1 STEMZ(,:(EZ]132, CE1 1.3 -Analisis de Practicas de
CE 1.2 producciones. sketchup.
CE 6.2 CCL1, CD2, CD4,Cg]23’5(,:EfSAA4, CPSAAS, o Practlcas de
Cé6 CD1, CD2, CD4 IV 4.5 tinkercad
CE 6.3 )
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
Prueba escrita,actividades, practicas de extracad, sketchup, y tinkercad, asi como Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al alumnado
g‘lt:i)quetas plurilingties con codigo BIDI para el huerto escolar del centro con la impresora | para evaluar y calificar.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

) La metodologia ha utilizar en esta situacion de
aprendizaje es variada como puede ser:

Trabajo individual (TIND)
Trabajo en parejas (TPAR)

Aula con recursos TIC

-Recurso web
- Dispositivos moviles.




Aprendizaje cooperativo.
Aprendizaje basado en tareas
Aprendizaje basado en proyecto

- Los modelos de ensefianza a utilizar serdn los

.. - Ordenadores
siguientes: - Tablets
Indagacion cientifica(INV) Pequefios grupos(PGRU) - Sistema de proyeccién
Simulacién(SIM) Gran grupo (GGRU) - EVAGD .

Ensefianza directiva(EDIR)
Inductivo Basico (IBAS),),
Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO),
Investigacion grupal (IGRU),

- Impresora 3D

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Historico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n® 1 a la semana n® 10 N° de sesiones: 20 Trimestre: 1er

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoraciéon | Desarrollo

del Ajuste | Propuestas
de Mejora




SAN.°2
MAQUINAS Y MECANISMOS

Con esta situacidon de aprendizaje se pretende que el alumnado aprenda a disefar y crear un producto tecnolégico desde su origen
hasta su comercializacién, identificando y describiendo las etapas necesarias; y realizar las operaciones técnicas previstas en el plan
de trabajo y proponer mejoras desde el punto de vista de su utilidad y de su posible impacto social y medioambiental. La elaboracion
de este producto tecnolégico le permitira aprender a manejar y simular los operadores mecanicos responsables de transformar y
transmitir movimientos en maquinas y sistemas cotidianos integrados en una estructura, para comprender su funcionamiento, cémo
se transforma o transmite el movimiento y la relacion existente entre los distintos elementos presentes en una maquina, asi como
hacer un uso adecuado de equipos informaticos para elaborar y comunicar proyectos técnicos utilizando el software y los canales de
busqueda e intercambio de informacién necesarios. El trabajo de construccion conlleva aprender a emplear, manipular y mecanizar
materiales convencionales en operaciones basicas de conformado, asociando la documentacion técnica al proceso de produccion del
objeto, respetando las caracteristicas y propiedades, emplear las técnicas y herramientas necesarias y prestar atencién a las normas
de seguridad e higiene. Se tratara diferentes procesadores de texto, hojas de calculo y presentacion de diapositivas a nivel
intermedio.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las 114 evaluacion evaluacion evaluacion
C3 CE 3.1 competencias clave. 115 - Observacion - Diario de clase Cuaderno
Perfil de salida. 11.8 sistematica. del profesorado Pruebas escritas
CCL5, STEM2, - Encuestacion. Actividades varias.
STEM3, STEM5, CD2, - Analisis de Précticas de textos
CD5, CPSAA3, CC1, documentos.
CE2, CE3 -Analisis de
producciones.
Productos Tipos de evaluacion segun el agente
Prueba escrita,actividades y trabajos Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al
alumnado para evaluar y calificar.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

o La metodologia ha utilizar en esta situacién de

Trabajo individual (TIND)

Aula con recursos TIC

-Recurso web




aprendizaje es variada como puede ser:
Aprendizaje cooperativo.

Aprendizaje basado en tareas
Aprendizaje basado en proyecto

- Los modelos de ensefianza a utilizar seran los - Dispositivos moviles.
siguientes: Trabajo en parejas (TPAR) - Ordenadores
Indagacion cientifica(INV) Pequefios grupos(PGRU) - Tablets
Simulacion(SIM) Gran grupo (GGRU) - Sistema de proyeccion
Ensefianza directiva(EDIR) - EVAGD

Inductivo Basico (IBAS),),
Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO),
Investigacién grupal (IGRU),

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n® 11 ala semana n® 13 N° de sesiones: 7 Trimestre: 1er

Vinculacioén con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo

del Ajuste | Propuestas
de Mejora




SAN.°3

ELECTRICIDAD Y PROYECTO

El alumnado en esta situacion de aprendizaje aprendera a analizar y describir el proceso de generacion de energia eléctrica, a partir
de diferentes fuentes de energia, y llevar a cabo estrategias de investigacion que conduzcan a conocer las distintas formas de
convertirla en otras manifestaciones energéticas, relacionando los efectos de la misma. Aprendera a disefar, simular y construir
circuitos eléctricos con operadores elementales (bombillas, zumbadores, diodos led, motores, baterias y conectores) y con la
simbologia adecuada, para analizar su funcionamiento y obtener las magnitudes eléctricas basicas de resistencia, voltaje e
intensidad experimentando con instrumentos de medida, siempre teniendo en cuenta las medidas de seguridad necesarias; de
manera que pueda compararlas con los datos obtenidos de manera tedrica mediante la aplicacién de la ley de Ohm. Se realizara un
proyecto mecanico eléctrico

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores
especificas evaluacion operativos de las
C1 CE1.1 competencias clave.
Perfil de salida.
CCL1, CCL3, STEM2,
CD1, CD4, CPSAAA4,
CE1
C2 CE 2.1 CCL1, STEM1, STEM3, CD2,
CPSAAS5, CE1, CE3
STEM1, STEM3, STEM4, CD3,
CE22 CPSAA3, CE1, CE3
C3 CE 3.1 CCL5, STEM2, STEM3, STEMS,
CD2, CD5, CPSAA3, CC1, CE2,
CE3
C4 CE 4.1 CCL1, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CC1, CE3,
CCEC4
Cé6 CE 6.2 CCL1, CD2, CD4, CD5,

CPSAA4, CPSAA5, CC2, CE1

Saberes basicos
II2.1
m2.2.1
Im12.3

Técnicas de
evaluacion
- Observacion
sistematica.

- Encuestacion.

- Analisis de
documentos.
-Analisis de
producciones.

Herramientas de
evaluacion

- Diario de clase

del profesorado

Instrumentos de
evaluacion

Cuaderno

Pruebas escritas

Actividades varias.

Practicas de

cocodrile

Memoria de

proyecto.
Video memoria

Productos

Tipos de evaluacién segun el agente

Prueba escrita,actividades, proyecto y video memoria

Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al
alumnado para evaluar y calificar.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias |

Agrupamientos

| Espacios |

Recursos




) La metodologia ha utilizar en esta situaciéon de
aprendizaje es variada como puede ser:
Aprendizaje cooperativo.
Aprendizaje basado en tareas
Aprendizaje basado en proyecto

- Los modelos de ensefianza a utilizar seran los | Trabajo individual (TIND)

siguientes: Trabajo en parejas (TPAR)
Indagacioén cientifica(INV) Pequefios grupos(PGRU)
Simulacion(SIM) Gran grupo (GGRU)

Ensefianza directiva(EDIR)
Inductivo Basico (IBAS),),

Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO),

Investigacion grupal (IGRU),

Aula con recursos TIC

-Recurso web

- Dispositivos méviles.
- Ordenadores

- Tablets

- Sistema de proyeccion
- EVAGD

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion

Desde la semana n® 14 alasemanan® 19

N° de sesiones: 12

Trimestre: 2°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora




PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA: ARDUINO, MBOOT Y MICROBIT

SAN.°4

En esta situacién de aprendizaje, el alumnado aprendera pensamiento computacional, diagramas de flujo, montaje y programacion
de robots, arduino y software al uso. disefando, simulando y construyendo circuitos eléctricos con operadores elementales y con la
simbologia adecuada, para analizar su funcionamiento con el montaje y programacion de circuitos sencillos empleando una tarjeta
controladora (arduino), la microbit y los robots mboot. Esto permitira al alumnado reproducir situaciones que le capaciten para
entender el funcionamiento y el comportamiento de sistemas automaticos reales de su entorno inmediato como semaforos, sensores
de luz, etc. Se realizara un proyecto de coche arduino.
Va a aprender a través de practicas de arduino programando con tinkercad, de mboot programando en mblock y de microbit

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criterios de | Descriptores operativos de las Saberes Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacion competencias clave. Perfil de basicos evaluacion evaluacion evaluacion
C5 salida. 115 - Observacion - Diario de clase Cuaderno
STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3 . Zoe .
CE 5.1 S TN T (D GRGARE G I12.6 51stemat1c'a'. del profesorado Pru?b.as escrltas'
CE 5.2 STEM1, STEM3, CD2, CD5, CE3 11 3.1 - Encuestacion. Actividades varias.
CE 5.3 I 3.2 - Analisis de Practicas arduino
C2 CE 2.1 CCL1, STEM1, STEM3, CD2, CPSAAS, CE1, 111 3.3 documentos. Practicas mboot
CE3 e Practicas microbit.
CE 2.2 STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CPSAA3, CE1, III 3.4 -Analisis de Video memoria
Cg%:w STEM2, STEM3, STEM5, CD2, CD5 14,3 producciones.
C3 CE 3.1 ' CPSAA3,CC1,CE2,CE3 IV 4.4
CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4,
C4 CE4.1 CC1, CE3, CCEC4
CCL1, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5,
C6 CE 6.2 CeoleEl
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Prueba escrita,actividades y diversas practicas. Proyecto coche arduino y video

Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al

memoria alumnado para evaluar y calificar.
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
) La metodologia ha utilizar en esta situacién de | Trabajo individual (TIND) Aula con recursos TIC | -Recurso web

aprendizaje es variada como puede ser:

Aprendizaje cooperativo.

Trabajo en parejas (TPAR)
Pequefios grupos(PGRU)

- Dispositivos moviles.
- Ordenadores




Aprendizaje basado en tareas
Aprendizaje basado en proyecto

- Los modelos de ensefianza a utilizar seran los

siguientes:

Indagacion cientifica(INV) - Tablets
Simulacion(SIM) Gran grupo (GGRU) - Sistema de proyeccion
Ensefianza directiva(EDIR) - EVAGD

Inductivo Basico (IBAS),),
Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO),
Investigacién grupal (IGRU),

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n°® 20 a la semana n° 34 N° de sesiones: 30 Trimestre: 2°y 3er

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion Desarrollo

del Ajuste | Propuestas
de Mejora




SAN.°5

HERRAMIENTAS DIGITALES

En esta situacién de aprendizaje el alumnado aprendera a elaborar la documentacion técnica necesaria con el fin de utilizarla como
elemento de informacién de productos tecnolégicos. Para alcanzar estos aprendizajes el alumnado disenara un sitio web utilizando
una aplicacién libre online donde incluira aspectos como funcionamiento basico de Internet, seguridad de las personas y las

maquinas ante la red y actitudes a respetar como ciberciudadanos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criterios de | Descriptores operativos de las Saberes Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion competencias clave. Perfil de basicos evaluacion evaluacion evaluacion
C6 CE®6.1 salida. - Observacion - Diario de clase Cuaderno
CD2, CD4, CD5, CPSAA2 . » .
CE 6.2 CCLL, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CC2, V4.3 51stemat1c.a,. del profesorado Pru.eb‘as escrltas.
CE1 IV44 - Encuestacion. Actividades varias.
V5.1.2 - Analisis de BLOG
documentos.
-Analisis de
producciones.
C7 CE 7.2 CCL1, CCL2, STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
. . , . Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al
Prueba escrita,actividades y diversas practicas. Blog o
alumnado para evaluar y calificar.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

-Recurso web
- Dispositivos moviles.

) La metodologia ha utilizar en esta situacion de Aula con recursos TIC

aprendizaje es variada como puede ser:

Trabajo individual (TIND)
Trabajo en parejas (TPAR)

Aprendizaje cooperativo. Pequefios grupos(PGRU) - Ordenadores

Aprendizaje basado en tareas Gran grupo (GGRU) - Tablets

Aprendizaje basado en proyecto - Sistema de proyeccion
- Los modelos de ensefianza a utilizar seran los - EVAGD

siguientes:

Indagacion cientifica(INV)




Simulacion(SIM)

Ensefianza directiva(EDIR)
Inductivo Basico (IBAS),),
Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO),
Investigacion grupal (IGRU),

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién

de la diversidad cultural y la contribucién de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes teméticos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacién Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Historico de Canario,Cooperacion para el

Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon | Desde la semana n® 34 ala semana n® 37 N° de sesiones: 6

Trimestre: 3er

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo

del Ajuste | Propuestas
de Mejora

Temporalizacion

S.A. Semana de inicio

Semana

de fin Sesiones

REPRESENTACION GRAFICA. DISENO 2D 3D 1

10

20




MAQUINAS Y MECANISMOS 11 13 7
2° TRIMESTRE
ELECTRICIDAD Y PROYECTO 14 19 12

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA: ARDUINO, 20 24 10
MBOOT Y MICROBIT

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA: ARDUINO, 75 34 20
MBOOT Y MICROBIT

HERRAMIENTAS DIGITALES 35 37 6




PROGRAMACION DIDACTICA DE CULTURA Y CIUDADANIA DIGITAL

Centro educativo: IES GUIA
Estudio (nivel educativo): 3° ESO ]
Docentes responsables: PEDRO GUILLEN SANTANA

Punto de partida (diagnostico inicial de las necesidades de aprendizaje)

En el marco de la nueva ley educativa que entra en vigor en curso 2022-2023 , se hace necesaria la elaboracion de programaciones didacticas que se
adectien a nuevos elementos curriculares, con el fin de lograr los fines que la LOMLOE propone. Para ello, el disefio de este documento debe
sustentarse en las propuestas de mejora planteadas en cursos anteriores, consecuencia del analisis de los resultados obtenidos, asi como en la
realidad que conforma el aula en este nuevo periodo.

El punto de partida de la materia tenemos como referencia a la materia de Tecnologia del curso anterior ,ya que la materia de cultura y ciudadania
digital de nueva implantacion. Esta materia intenta que el alumno maneje las herramientas digitales y tenga una alfabetizacion digital acorde con el
mundo que vivimos.

El grupo esta formado por 9 alumnos pertenecientes al grupo de 3°A( 1°PDC).

Justificacion de la programacion didactica:

La programacion didactica esta elaborada segiin los borradores publicados por la Consejeria de Educacion de Canarias con la nueva Ley de
Educacion publicada en Ley Orgénica 3/2020, del 29 de Diciembre. Y con el Real Decreto 243/2022 de 5 de Abril por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas de Bachillerato.

La materia de cultura y ciudadania digital es una materia optativa en 3° de la ESO

Las situaciones de aprendizaje estan disefiadas como una continuacién de los contenidos trabajados en Tecnologia de la ESO sobre contenidos
digitales. Se han programado de tal manera que el alumno adquiera las competencias bésicas sobre el funcionamiento de un equipo informatico y
sus aplicaciones y la utilidad en los estudios avanzados y en el mundo laboral.

A. Orientaciones metodologicas:

A.1. Modelos metodologicos:




Los planteamientos metodologicos tienen una enorme importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje de cualquier materia, pues la
metodologia es el vehiculo de la ensenanza de los contenidos y un instrumento imprescindible para la atencion a las necesidades especificas del
alumnado. El factor esencial de todo aprendizaje es la motivacion de los alumnos, de ahi que se haga imprescindible desarrollar todas las estrategias
tendentes a situarlos como agentes activos del proceso. La metodologia adecuada para lograr los objetivos deberd ser necesariamente activa y
participativa, y debe apoyarse en el empleo de recursos variados, el aprovechamiento de todos los espacios que favorezcan su aplicacion, con
agrupamientos que fomenten el trabajo cooperativo, y enriquecida con actividades complementaria y extraescolares que contribuyan al proceso de
ensefanza-aprendizaje.

A.1. Modelos metodologicos:
* Ensefianza directiva: se centra en estrategias de trabajo muy guiadas por el profesor, combina la exposicion tedrica con la practica.
» Ensefianza no directiva: se basa en el aprendizaje por descubrimiento y sitia al alumno en el centro del proceso, permitiéndole explorar,
descubrir e investigar.

Estos dos ejes metodologicos fundamentales sobre los que debe moverse proceso de ensefianza se enriquecen con otros modelos que ayudan al
docente a estimular el aprendizaje del alumno, como los juegos de roles, la simulacion, la investigacion grupal o guiada, la simulacion, el
Aprendizaje Basado en Proyectos o en Problemas, la Gamnificacion, el modelo jurisprudencia, etc, Ante esta variedad de modelos, debe ser el
docente, a través de las sefiales que advierte en el alumnado, quien decida el mas adecuado para desarrollar una determinada destreza.

A.2. Agrupamientos:
El trabajo cooperativo constituye un importante recurso para trabajarla metodologia propuesta, en la que el alumno es el agente activo
del proceso, asi como los objetivos de etapa relacionados con los valores democratico y sociales y acometer el desarrollo de las
capacidades enunciadas en muchas competencias. Por lo tanto, se primard este tipo de trabajo, por lo que los agrupamientos que se
llevarén a cabo son:
- Grupos homogéneos: El grupo se forma en un momento dado a partir de intereses y caracteristicas comunes de sus miembros para
afrontar una situacion, problema o demanda. Serd de los menos usados ya que es preferible que los grupos sean heterogéneos para que
pueda existir una diversidad entre ellos.

* Grupos heterogéneos: El grupo se forma en un momento dado con personas que tienen perfiles, caracteristicas e intereses distintos
para afrontar una situacion, problema o demanda.

* Grupo de expertos: El grupo se forma con miembros que tienen un grado general de dominio sobre temas o cuestiones concretas.

 Gran grupo: interactua todo el grupo.

» Trabajo individualizado del alumno: indicado para trabajar estrategias metodoldgicas relacionadas con la ensefianza directiva.




A.3. Espacios:
Los espacios a utilizar principalmente sera el aula de informatica.

A.4. Recursos:

Los recursos cumplen diferentes funciones: instructiva (transmisores), formativa (posibilitan la formacién integral), motivadora
(despiertan interés), de reflexion e innovacidon (permiten una mayor autonomia del profesorado, facilitando alternativas metodologicas).
Debido a las caracteristicas del alumnado y en relacion con las las propuestas metodoldgicas que se utilicen, se utilizardn materiales
variados, susceptibles de estimular la motivacion de los alumnos.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:
Las actividades complementarias se plantearan a lo largo del curso en funcion de la oferta que llegue desde otras instituciones. En cualquier caso,
seran evaluadas como parte del criterio de evaluacion con el que se relacionen. Si un alumno por causa justificada no puede acudir a la actividad
complementaria, se le proporcionan materiales alternativos con los que pueda suplir la falta de informacion y cometer la actividad con la que se
evalue el criterio relacionado con la actividad.

A su vez, los miembros del Departamento decidiran, segiin los grupos o niveles, poner en marcha otras actividades de caracter extraescolar
como visitas a periddicos, asistencia a debates, visitas a casas-museos, caminatas, encuentros, etc., que se oferten en el municipio o en el resto de la
isla.

Por otra parte, el Departamento podra sumarse a otras actividades programadas por otros departamentos que tengan relacion con la materia o que
se correspondan con diferentes temas transversales trabajados en el aula, con la finalidad de reforzar el aprendizaje de los alumnos y de favorecer el
trabajo en equipo interdepartamental.

Por ultimo, también se podra ofrecer al alumnado la posibilidad de presentarse a concursos de caracter local o nacional.

B. Atencion a la diversidad:
Segun lo dispuesto en el Articulo 5.3 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de
la Educacion Secundaria Obligatoria y en el Articulo 25 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas del Bachillerato, deben regir el nuevo sistema educativo los principios de normalizacion e inclusion, de manera que se de
respuesta a las necesidades educativas de los alumnos. Varios son los procedimientos con los que se puede atender a estos alumnos:

* Se adaptaran los instrumentos, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion del alumnado.




* Si es necesario, se realizaran adaptaciones que impliquen modificaciones del curriculo ordinario, pero que no afecten al logro de los objetivos y
al grado de desarrollo y adquisicion de las competencias imprescindibles para conseguir el titulo de Bachiller.

* A Los alumnos con altas capacidades intelectuales se le proporcionard, junto a la ensefianza ordinaria, los recursos especificos que requiera.

* Para el alumnado que presenta necesidades especificas de apoyo educativo se adoptaran medidas organizativas y metodologicas, que incluyan
la adaptacion de los instrumentos y los tiempos de evaluacion, para que sea ajustada a sus necesidades.

C. Evaluacion:

El Articulo 20 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato explicita
que:

1. La evaluacion del aprendizaje del alumnado sera continua y diferenciada segun las distintas materias. Se promovera el uso generalizado de
instrumentos de evaluacion variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva
de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adaptan a las
necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

C.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacioén de los criterios debe realizarse a través de instrumentos y procedimientos que sean coherentes con ellos y que permitan anotar, de
forma sistematica y organizada, las observaciones necesarias para dar cuenta de forma objetiva, transparente y eficaz del rendimiento académico de
los alumnos. Los instrumentos que se utilizaran son los siguientes:

* Producciones de los alumnos: Actividades del alumno (apuntes, esquemas, mapas conceptuales), trabajos monograficos, resimenes, trabajos de

aplicacion y sintesis, producciones escritas, investigaciones, comentarios de texto, etc. Con ellos puede comprobarse de manera continua el proceso
de aprendizaje del alumno.
- Pruebas objetivas: Permiten observar y valorar la asimilacion y aplicacion de saberes basicos y el logro de gran variedad de procedimientos, al
tiempo que demuestran la capacidad de los alumnos para resolver problemas y les hacen ser conscientes de sus avances y sus deficiencias. Para ser
eficaces, estos instrumentos de evaluacion no deben plantearse de forma aislada u ocasional, sino en estrecha relacion con el resto de las actividades
de evaluacion

» Exposiciones orales: permiten comprobar aprendizajes especificos, asi como destrezas orales que el alumno ha ido adquiriendo. Se realizaran
exposiciones orales, presentaciones de trabajos, debates, simulaciones, etc.

C.2. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA EVALUACION ORDINARIA




Los criterios de evaluacion seran el referente para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias especificas, de los descriptores
operativos, de las competencias clave y de los objetivos de cada etapa. Los criterios de calificacion que regiran la evaluacion del alumnado, tanto
para la etapa de la ESO como para la del Bachillerato, son:

1. Todos los criterios tendran el mismo valor y se calificaran del 1 al 10.

2. La calificacion global del trimestre se obtendra de la media aritmética de los criterios evaluados.

3. La calificacion serd en texto atendiendo a la consecucion de los criterios evaluados y se expresara en cuatro niveles de logro: Insuficiente: 1-4;
Suficiente: 5-6; Notable: 7-8 y Sobresaliente: 9-10.

4. Para redondear la nota del alumno se consideraré el entero mas alto si el decimal es igual o superior a 0’5 .

Los resultados de la evaluacion sobre el grado de desarrollo y adquisicion de las competencias se consignaran en los siguientes términos: Poco
adecuado, Adecuado, Muy adecuado y Excelente.

Si un alumno no supera el trimestre, se adoptaran medidas de refuerzo educativo y se emplearan los instrumentos que el profesor considere
pertinentes para contribuir a la superacion de las dificultades en el aprendizaje. Si se estima necesario, se podra realizar una valoracion cualitativa
del progreso del alumnado, segin las numerosas variables que puedan influir en el proceso de evaluacion y a las posibles circunstancias personales
que estén afectando al rendimiento del alumnado, con el fin de que este obtenga una calificacion global positiva.

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:

Dado que los criterios de evaluacion, y en consecuencia, las competencias especificas, se trabajan durante todo el curso, el profesor puede
considerar que el alumno supera el criterio no desarrollado si lo supera en otra situacion de aprendizaje. Del mismo modo, se procedera con la
evaluacion trimestral. Si se detecta que un alumno tiene dificultades para desarrollar las capacidades descritas en determinadas competencias
especificas, con el fin de suplir las carencias que se pueden derivar de ello, se activaran planes de refuerzo que contribuyan a que el alumno avance
en su aprendizaje por medio de material de refuerzo, realizacion de trabajos, redistribucion en grupos de trabajo, seguimiento individualizado,
aplicacion de diversas estrategias de aprendizaje, uso de diversos recursos de apoyo, etc.

Concrecion de los objetivos de etapa al curso:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre
mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.




b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz
de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas
por razon de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demads, asi como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, € iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

1) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demaés, asi como el patrimonio artistico y cultural.
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud

corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los
seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

Esta materia contribuye al desarrollo de los objetivos de etapa, en tanto que promueve el crecimiento integral del alumnado con el fin de ejercer una
ciudadania digital responsable desde el conocimiento de sus deberes, sus derechos y el respeto a las demas personas (a), incluyendo estilos de vida
relacionados con la salud, el consumo responsable y el respeto al medioambiente (k). Asimismo, promueve el trabajo colaborativo como parte del
desarrollo personal y social (b), y la interaccion critica y respetuosa en diferentes &mbitos reales o virtuales (d), haciendo uso ademas de una
correcta expresion oral y escrita (h). La materia contribuye a que, en dichos entornos, que no dejan de ser un fiel reflejo de nuestra sociedad plural,
se busque el bienestar fisico, mental y social de todas las personas que lo conforman, la inclusion y la igualdad de derechos y oportunidades (c), asi
como el respeto al patrimonio artistico, natural y cultural propio y de otros pueblos (j). Del mismo modo, esta materia contribuye también a la




apreciacion de las distintas manifestaciones artisticas por parte del alumnado, valorando la creatividad y el uso de las mismas para manifestar
emociones y sentimientos (1).

Asimismo, también contribuye, por un lado, al desarrollo de destrezas bésicas en el uso de las fuentes de informacion, valorando con actitud critica,
responsable, segura, saludable y sostenible, la fiabilidad de las mismas, y por otro, a construir su propio conocimiento y comunicarlo
adecuadamente (e). Al mismo tiempo, esta materia colabora en el desarrollo del espiritu emprendedor, la autoconfianza e iniciativa personal del
alumnado, fomentando la participacion activa, la planificacion, la toma de decisiones, en grupo o de forma individual, y la asuncion de
responsabilidades a la hora de poner en practica estrategias que ayuden al alumnado a identificar sus propias carencias en la competencia digital, y
las de otras personas de su entorno, y participe activamente para contribuir a suplirlas (g), reconociendo el conocimiento cientifico como un saber
integrado y aplicando métodos para interpretar y resolver problemas (f).

SAN.° 1
BUSQUEDA Y TRATAMIENTO DE LA INFORMACION EN LA WEB.

Descripcion:En esta unidad se orientara y educara al alumnado a la busqueda de informacion con diferentes motores de busqueda. Realizando la
busqueda de forma adecuada y organizandola, siguiendo un criterio de veracidad y orden.

Se comprobara que el alumnado es capaz de integrarse de manera adecuada y competente en una sociedad digital, evitando asi situaciones de
vulnerabilidad y exclusion social. Para ello, se constatara que el alumnado afianza, por un lado los conocimientos adquiridos en relacion con la
alfabetizacion digital, y por otro adquiere estrategias mas eficientes para la busqueda, seleccidén, analisis critico y almacenamiento de la
informacion.

Competencia especifica

1. Buscar, organizar, almacenar e interpretar informacién en distintos formatos, mediante la aplicacion de estrategias de busqueda, valorando
sesgos, validez, calidad, actualidad, accesibilidad y fiabilidad de las fuentes y contenidos digitales, para organizar, almacenar y reutilizar dicha
informacion con posterioridad y crear su propio entorno personal de aprendizaje.

En esta unidad se realizara las siguientes acciones:
1. Realizar busquedas avanzadas en la red.
2. Reflexionar sobre la fiabilidad de las fuentes y los motores de busqueda.
I. Alfabetizacion mediatica, tratamiento y organizacion de la informacion
1. Conocimiento y aplicacién de estrategias de busqueda, filtrado y seleccion de la informacién y contenidos digitales.




2. Evaluacion de la fiabilidad de las fuentes consultadas y de la informacién obtenida, con actitud critica, conociendo los posibles sesgos y

aplicando un protocolo consensuado.
3. Analisis de las consecuencias de la infodemia y la sobrecarga de informacién para la poblacién.
4. Analisis de las ventajas y desventajas del uso de motores de busqueda impulsados por la Inteligencia Artificial (1A).

5. Analisis de los factores que influyen en los resultados de busquedas, flujos de actividad de las redes sociales y recomendaciones de
contenido (términos de busqueda utilizados, contexto, dispositivo, regulaciones locales y el comportamiento en linea anterior del usuario a través
de internet).

6. Identificacion y analisis critico del grado de accesibilidad de los recursos consultados y creados, a partir del conocimiento de estandares de
calidad relativos a la organizacion de los menus y submenus, de los contenidos, uso de claves de lectura facil, etc., para promover la inclusividad.
7. Desarrollo y aplicacion de técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién con el fin de que pueda ser
recuperada y referenciada.
Se persigue constatar que el alumnado es capaz de reconocer la necesidad de hacer un uso seguro y responsable de las tecnologias digitales,
asi como de la busqueda del bienestar digital, tanto fisico, como mental y social, verificando que es conocedor de este aspecto e implementa

practicas saludables

» Conocer los beneficios, y los riesgos y amenazas de los entornos digitales
* Reflexionar sobre la necesidad de desarrollar practicas saludables tanto a nivel fisico, mental y social en el uso de las tecnologias

digitales y hacer propuestas para llevarlas a cabo.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C1, CE1.1,1.21.3 CCL2, CCL3, 1.1,1.2,1.3,1.4,1.5,1.6 - Analisis de - Diario de clase -Trabajos de
CD1, CD2, 1.7 documentos. del profesorado investigacion.
CPSAA5, CC3 -Analisis de - Entrevistas -Actividades
producciones. - Cuestionarios varias.
C5 CE5.1,5.25.3 STEMS5, CD4, V.1,V.2V.3V.4 - Analisis de - Diario de clase Trabajos de
CPSAA2, CC1, documentos. del profesorado investigacion.
CE1 -Analisis de - Entrevistas -Actividades
producciones. - Cuestionarios varias.




Productos

Tipos de evaluacion segun el agente

Trabajos de investigacion y tareas varias para la busqueda de informacién
utilizando determinados criterios de busqueda en el motor de busqueda.

Autoevaluacion y heteroevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje basado en tareas Trabajo individual (TIND) Aula con recursos TIC Recursos web
Investigacion guiada (INV) Ordenadores

Ensefianza directa (EDIR)

Materiales especificos

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacion para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio

ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacién para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Ninguna

Periodo implementaciéon

Desde la semana n® 1 alasemanan® 4 N° de sesiones: 8

Trimestre: 1°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste | Propuestas
de Mejora

SAN.°2
Creacién de contenidos digitales




Descripcion:En esta situacion de aprendizaje se introducira al alumnado en realizacion de contenidos digitales, con diferentes herramientas
digitales en las que desarrolle el contenido de temas diversos para expresar y exponer sus creaciones en el aula.
Competencia especifica
2. Crear y reutilizar contenidos digitales accesibles en distintos formatos, utilizando tecnologias digitales, respetando los derechos de autoria y la
propiedad intelectual, para expresar ideas, conocimientos, sentimientos e inquietudes de forma inclusiva, creativa y eficaz.
Se comprobara que el alumnado es capaz de expresarse a través de las tecnologias digitales, utilizando y gestionando su entorno personal
digital de aprendizaje, aplicando estrategias de tratamiento de la informacion y diferentes herramientas digitales para modificar, mejorar e integrar
contenidos e informacién, incluidos elementos creados con inteligencia artificial (musica, imagenes, ...), reflexionando sobre la automatizacion de
estos contenidos y la dificultad de distinguirlos de las creaciones humanas, y creando otros, incluyendo los elaborados con tecnologias
emergentes.
Emplear las tecnologias digitales para crear contenidos de forma individual o colaborativa.
1. Seleccion de medios de comunicacion digital, sincronos y asincronos, adecuados segun la audiencia, el contexto y el propdsito de la
comunicacion.
2. Aplicar estrategias para la seleccion de herramientas y tecnologias digitales apropiadas para compartir datos, informacién y contenidos

digitales, y para realizar procesos de colaboracion.

3. Aplicacién de las normas de comportamiento al utilizar las tecnologias e interactuar en entornos digitales, y de los requisitos de accesibilidad
para que la comunicacion sea inclusiva para todas las personas usuarias.

4. Adquisicion y aplicacion de estrategias para construir una identidad digital positiva.

5. Toma de conciencia de la huella digital que se deja a través de actividades cotidianas y aplicacion de medidas para protegerla, teniendo en
cuenta su relacion con la reputacion digital.

6. Conocimiento, analisis y valoracién de los derechos y deberes digitales.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion

competencias

clave. Perfil de

salida.
Cc2 CE2.1 CCL1, CCL2, CCL3, | I.1,l1.2,11.3,11.4,11.4,11.5,11. - Analisis de - Diario de clase del | -Trabajos de
CCLS5, CD1, CD2, | 6,I..7 documentos. profesorado investigacion.
CPSAA3, CE3, CCEC3, -Andlisis de - Entrevistas -Actividades varias.
CCEC4 producciones. - Cuestionarios

Productos Tipos de evaluacién segun el agente




Tareas varias sobre diferentes temas utilizando diferentes herramientas para la Autoevaluacion y heteroevaluacion
creacion de contenidos(presentaciones, infografias,documentos de texto,...)

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje basado en tareas Trabajo individual (TIND) Aula con recursos TIC Recursos web
Investigacion guiada (INV) Ordenadores

Ensefianza directa (EDIR)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacion para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucién de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histdérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n® 5 alasemanan®13 N° de sesiones: 18 Trimestre: 1°

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo

del Ajuste | Propuesta
s de
Mejora




SAN.° 3
PROGRAMACION Y PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Descripcion:

Se comprobara que el alumnado es capaz de resolver problemas aplicando estrategias de pensamiento computacional. Se constatara su
capacidad para hacer uso de dispositivos tecnologicos con el fin de generar secuencias de instrucciones y algoritmos (de manera funcional o
creativa) que permitan aplicar estrategias de pensamiento recursivo y herramientas como los diagramas de flujo, tanto de forma individual como
en equipo, que contribuyan a la resolucién de problemas concretos y a la ejecucion de tareas sencillas.

Competencia especifica

3. Aplicar estrategias de pensamiento computacional y programacion para resolver problemas, analizando criticamente las soluciones de forma
eficaz y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Programar y desarrollar una secuencia de instrucciones aplicando estrategias de pensamiento computacional y programacién para que un
sistema informatico, robot u objetos inteligentes (el internet de las cosas [IdC]) resuelvan un problema determinado o realicen una tarea
especifica.

Conocimiento y aplicacion de estrategias de pensamiento computacional y programacion.
Programacion de objetos inteligentes (el internet de las cosas [IdC]) y aplicacién de principios de Inteligencia Artificial (1A).
Programacion de robots sencillos de manera fisica o simulada.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C3 CE3.1,CE 3.2 CCL2, STEM1, HL1,0L.2,11.3,111.4,1 | - Analisis de - Diario de clase Recursos web
C6 CE6.1,6.2,6.3 STEM3, CD2, .5 documentos. del profesorado Ordenadores
CD5, CPSAA3, VI.1,VI.2,VI.3,VI.4, | -Andlisis de - Entrevistas Placas arduino
CPSAA4, V1.5 producciones. - Cuestionarios
CPSAA5, CE3 -Analisis de
artefactos.
Productos Tipos de evaluacion segun el agente




Realizacién de diferentes actividades de programacion en simuladores y placas Autoevaluacion y heteroevaluacion
arduino.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje cooperativo, Aprendizaje basado en Trabajo individual (TIND) Aula con recursos TIC Recursos web
proyectos, Aprendizaje basado en problemas Trabajo en parejas (TPAR) Ordenadores
Ensefianza directa (EDIR), Simulacion (SIM Materiales

especificos:Arduino
Robots programables.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacion para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucién de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histdérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n® 14 alasemanan® 25 N° de sesiones: 22 Trimestre:2°

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuesta
s de
Mejora




SAN.° 4
DIVULGACION DE CONTENIDOS DIGITALES. SITIOS Y BLOOGS.

Descripcion:

* Crear, de forma colaborativa y creativa, contenidos digitales

* Conocer y aplicar las normas de comportamiento en la red

» Conocer los derechos y deberes digitales, especialmente los relativos a la autoria, a la propiedad intelectual, a la privacidad y a la

accesibilidad universal en el entorno digital

Se persigue constatar que el alumnado es capaz de integrarse en la ciudadania digital como persona critica, informada y responsable, para lo
cual se comprobara que es capaz de seleccionar herramientas y tecnologias digitales accesibles y apropiadas segun el contexto, con la finalidad
de comunicarse de forma sincrona y asincrona, compartir datos y contenidos digitales, y de realizar procesos de colaboracion

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluaciéon operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
CE4 CE4.1,4.24.3 CCL1, CCL2, IV.1,IV.2,IV.3,IV4,] | - Andlisis de - Diario de clase Recursos web
CCL5, CD2, CD3, | V.5,IV.6,IV.7 documentos. del profesorado Ordenadores
CD4, CPSAA3, -Analisis de - Entrevistas
CC1, CCEC4 producciones. - Cuestionarios
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
Diferentes tareas con el fin de realizar un trabajo final de publicacién en la WEB. Heteroevaluacién y autoevaluacion.
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Trabajo individual (TIND) Aula con recursos TIC Recursos web

Aprendizaje cooperativo, Aprendizaje basado en Trabajo en parejas (TPAR) Ordenadores
proyectos, Aprendizaje basado en problemas Materiales
Ensefianza directa (EDIR), Simulacion (SIM especificos:Wordpress




Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacion para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacion Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon | Desde la semana n® 26 ala semana n® 32 N° de sesiones: 14 Trimestre: 3°

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuesta
s de
Mejora

SAN.° 5
SEGURIDAD EN LOS DISPOSITIVOS Y LAS REDES

» Conocer los beneficios, y los riesgos y amenazas de los entornos digitales

* Reflexionar sobre la necesidad de desarrollar practicas saludables tanto a nivel fisico, mental y social en el uso de las tecnologias
digitales y hacer propuestas para llevarlas a cabo.

» Analizar y valorar los efectos de las tecnologias digitales en el bienestar personal y la inclusién social




Se persigue constatar que el alumnado es capaz de reconocer la necesidad de hacer un uso seguro y responsable de las tecnologias digitales,
asi como de la busqueda del bienestar digital, tanto fisico, como mental y social, verificando que es conocedor de este aspecto e implementa
practicas saludables, como pueden ser periodos de desconexion, momentos para el descanso ocular, adopcion de habitos ergonémicos o
prevencion de adicciones...

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion

competencias

clave. Perfil de

salida.
C5 CE 5.1,CE 5.2,CE CCL2, STEM5, V.1,V.2,V.3,V.4,V.5 | - Analisis de - Diario de clase Recursos web
5.3 CD4, CPSAA2, ,V.6,V.7 documentos. del profesorado Ordenadores
CC1,CC2, CE1 -Analisis de - Entrevistas
producciones. - Cuestionarios
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
Diferentes tareas con el fin de realizar un trabajo final de publicacion en la WEB. Heteroevaluacion y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Trabajo individual (TIND) Aula con recursos TIC Recursos web
Aprendizaje cooperativo, Aprendizaje basado en Trabajo en parejas (TPAR) Ordenadores

proyectos, Aprendizaje basado en problemas
Ensefanza directa (EDIR), Simulacién (SIM

Materiales especificos

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacion para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucién de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacién Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el




Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n® 33 ala semanan® 36 N° de sesiones: 6

Trimestre: 3°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuesta
s de
Mejora




PROGRAMACION DIDACTICA DE DIGITALIZACION

Centro educativo: IES GUIA
Estudio (nivel educativo): 4° ESO
Docentes responsables: JULIO CESAR MORALES MONTESDEOCA

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)
En el marco de la nueva ley educativa que entra en vigor en curso 2023-2024, se hace necesaria la elaboracion de programaciones

didacticas que se adecuen a nuevos elementos curriculares, con el fin de lograr los fines que la LOMLOE propone. Para ello, el
disefio de este documento debe sustentarse en las propuestas de mejora planteadas en cursos anteriores, consecuencia del analisis
de los resultados obtenidos, asi como en la realidad que conforma el aula en este nuevo periodo. De la reflexion sobre los puntos
expuestos se desprenden los siguientes antecedentes:

4°ESO:Este nivel educativo en la materia se compone de 3 grupos B (9), C (7) y D(7).

* 4°ESO B:Hay un alumno TEA sin adaptacion, Un alumno tendente a la depresion y finalmente un alumno recién llegado de cuba
con adaptacién curricular en otras materia.

* 4°ESO C: NO cuenta con ningtn alumno NEAE
* 4°ESOD

Justificacién de la programacién didactica:
La presente programacion didactica de Digitalizacion para 4° de ESO, es un documento de planificacion del curso en el que se determina como se

va a trabajar la LOMLOE en el contexto de nuestro centro educativo. Es un documento que estara sujeto a cambios a lo largo del curso para
introducir las posibles necesidades de mejora que se detecten tras la evaluacién de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Esta programacién didactica se fundamenta en el proyecto educativo del centro y pretende contribuir a la consecucion de los objetivos planteados
en la programacién general anual del mismo. Por otra parte, se apoya en la siguiente normativa de referencia:

-Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE)

- Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad




Auténoma de Canarias.

-Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. Se fijan las competencias especificas previstas para las dos etapas,
asi como los criterios de evaluacién y los contenidos, enunciados en forma de saberes basicos, para cada curso o nivel, en consonancia con los
citados

- Orden de 9 de octubre de 2013, por la que se desarrolla el Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias, en lo referente a su organizacién y funcionamiento.

- Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Canarias.

La materia de Digitalizacién atiende a la importancia que tiene en la sociedad actual, a nivel individual y colectivo, tanto la busqueda y
procesamiento de la informacién como la forma de relacionarse en la red, dentro de unos criterios de responsabilidad y de seguridad, con una
actitud critica y de manera ética, que permita al alumnado desarrollar una adecuada ciudadania digital

Esta materia de Digitalizacion fomentara que el alumnado disponga de conocimientos que permitan el desarrollo de esta cultura digital en
consonancia con el modelo de sociedad del siglo XXI

El incremento del equipamiento relativo a las tecnologias digitales en los hogares, con la disponibilidad de acceso a internet, hace necesario que
desde esta materia de Digitalizacion se facilite al alumnado la resolucién de problemas técnicos sencillos mediante una actitud participativa,
escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones y siempre valorando el bienestar emocional personal y colectivo.

Esta materia permite dar continuidad a los saberes propios mas relacionados de las materias de Tecnologia y Digitalizacion, y de Cultura y
Ciudadania Digital, impartidas en los cursos anteriores de la Educacién Secundaria Obligatoria, a la vez que contribuye a la adquisicion de los
objetivos de etapa, puesto que implica el desarrollo integral del alumnado para ejercer una ciudadania digital, democrética, critica, ética,
responsable, ecosocial y sostenible.

A. Orientaciones metodolégicas:

A.1. Modelos metodolégicos:
La materia de Digitalizacion se debe plantear desde una metodologia activa, practica y contextualizada a la condicion del territorio




fragmentado en Canarias, que sea participativa, cooperativa, colaborativa y que fomente el trabajo por grupos, permitiendo el enfoque
practico y competencial del aprendizaje, considerando al profesorado como guia del proceso de ensefianza-aprendizaje y permitiendo
que el alumnado sea el agente activo de este proceso, aplicando estrategias relacionadas con el aprendizaje por proyectos (ABP),
proyectos interdisciplinares, etc. A partir del enfoque competencial de esta materia, los saberes basicos se integraran en situaciones de
aprendizaje contextualizadas, que permitan el desarrollo de las competencias especificas asociadas a los criterios de evaluacién y a
partir de las inquietudes planteadas por el alumnado durante el uso de sus dispositivos tecnoldgicos.

Se combinaran distintos modelos metodolégicos: investigacion guiada, inductivo basico, deductivo, ensefianza directa, ensefianza
memoristica, investigacion grupal y expositivo

* El modelo de investigacion guiada (INV) se emplea, de forma individual o en grupo, en aquellas actividades en las que el alumnado
deba buscar informacion, de forma sistematica y critica, en diferentes fuentes. Para facilitar el seguimiento de los pasos del modelo se
debe

* El modelo inductivo basico (IBAS) se utiliza en las actividades en las que el alumnado tenga que inferir conceptos a partir de su
propia experiencia: analizar y relacionar datos, clasificar elementos siguiendo un criterio establecido, conocer las caracteristicas de
elementos partiendo de ejemplos,...

* El modelo deductivo (DEDU) se emplea en las actividades en las que el alumnado tenga que aplicar unos conocimientos tedricos
previos en la practica. Se parte de una explicacion expositiva, se realizan ejercicios y problemas que permitan comprender el proceso
y finalmente se aplica en distintos contextos.

* El modelo de ensefianza directa (EDIR) se lleva a cabo en aquellas actividades que introduzcan una técnica o aplicacion novedosa;
en ellas el/la docente dara unas pautas de trabajo, explicara las nociones necesarias, realizara demostraciones de las técnicas a utilizar
y solicitara una practica autébnoma por parte del alumnado.

* El modelo de investigacion grupal (IGRU) se desarrollara en las actividades en grupo cooperativo. El profesorado planteara
inicialmente el trabajo a realizar y el alumnado ira desarrollando progresivamente un papel mas activo y autonomo.

* El modelo expositivo (EXPO) se desarrolla en algunos momentos para explicar y presentar informacion al alumnado.




* Ensefianza directiva: se centra en estrategias de trabajo muy guiadas por el profesor, combina la exposicion tedrica con la practica.

» Ensefianza no directiva: se basa en el aprendizaje por descubrimiento y sitiia al alumno en el centro del proceso, permitiéndole
explorar, descubrir e investigar.

Estos dos ejes metodologicos fundamentales sobre los que debe moverse proceso de ensefianza se enriquecen con otros modelos que
ayudan al docente a estimular el aprendizaje del alumno, como los juegos de roles, la simulacion, la investigacién grupal o guiada, la
simulacién, el Aprendizaje Basado en Proyectos o en Problemas, la Gamnificacién, etc, Ante esta variedad de modelos, debe ser el
docente, a través de las sefiales que advierte en el alumnado, quien decida el mas adecuado para desarrollar una determinada destreza
lingiiistica, siempre en congruencia con la perspectiva longitudinal en que se configuran los elementos del curriculo tanto en la etapa
de Secundaria como en la del Bachillerato.

A.2. Agrupamientos:

El tipo de agrupamiento, en cada actividad, respondera no solo a la tipologia de los contenidos a trabajar, sino también a una
intencionalidad, con el fin de promover determinadas interacciones. El alumnado, ademas de los aprendizajes relativos a los
conocimientos y las destrezas cientificas, debera adquirir actitudes, como el respeto a las demds personas y a sus ideas. A lo largo de
las diferentes situaciones de aprendizaje, se utiliza preferentemente la modalidad de agrupamiento por trabajo individual (TIND),
para que cada alumno y alumna se enfrente a la tarea y pueda identificar sus dificultades y sus logros, asi como realizar las
producciones con las que demostrar lo aprendido. El resto de agrupamientos, en parejas (TPAR), grupos fijos (GFLJ), grupos de
expertos (GEXP) y gran grupo (GGRU).

Ademas del trabajo individual, en el aula se podra realizar agrupamiento en gran grupo (GGRU), para la puesta en comtn de los
resultados y conclusiones, para la presentacion de los productos y para las explicaciones del docente.

A.3. Espacios:

El centro dispone de una gran variedad de espacios que enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que resultan recursos
importantes que ayuden a la efectividad de las estrategias metodolégicas utilizadas. Principalmente, la practica educativa se
desarrollara en el aula TIC o aula Medusa.

A.4. Recursos:

El aula con recursos TIC estara equipada con equipamiento informatico ordenadores o portatiles suficientes para organizar al




alumnado en parejas. Se requiere conexion a Internet y aplicaciones o programas especificos: procesador de texto, programas para
realizar presentaciones, navegador web, gestor de correo electronico, herramientas de creacion de mapas conceptuales e infografias,
programa de disefio 3D, programa de edicion de video y audio, simulador de circuitos eléctricos, simulador de mecanismos y
entorno grafico de programacion basado en Scratch .Se establecera un espacio de intercambio de informacion entre el/la docente y el
alumnado. Se recomienda la utilizacién de una cuenta de correo electrénico por parte de el/la docente y de cada alumno/a, para lo
cual, al ser menores de 14 afios, se sugiere la utilizaciéon de cuentas impersonales gestionadas por el centro o bien dentro del entorno
de Google for Education, otra opcion factible seria una cuenta de correo de Gmail gestionada por los responsables legales del
alumnado, para lo que sera necesario informarles al comienzo del curso académico.

Se utilizara la plataforma colaborativa de aprendizaje EVAGD

Se debe establecer, ademas, una zona compartida para los trabajos digitales colaborativos del alumnado, unidad de red genérica o
Google Drive, en caso de utilizar cuentas de correo electronico.

Por otro lado, se recomienda un cuaderno cuadriculado, ttiles de escritura y un dispositivo de almacenamiento externo ( pendrive
con USB y micro USB) por parte del alumnado.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:
Se va a realizar un curso online de edicion de video impartido por el ITC

B. Atencién a la diversidad:
La atencion a la diversidad viene implicita en el enfoque que se le da a la materia, desde la metodologia hasta los instrumentos y momentos de la

evaluacion. Destacan el trabajo en grupos y la heterogeneidad de los mismos, las actividades graduadas en dificultad, la atencién individualizada en
la medida de las posibilidades de el/la docente y de los grupos, y los productos e instrumentos de evaluacion variados. En las Situaciones de
Aprendizaje se proponen adecuaciones curriculares con acciones para prevenir y dar respuesta a las distintas necesidades del alumnado.

Atender a la diversidad supone la completa personalizacién de la ensefianza. Es tener en cuenta que cada persona es un mundo diferente con sus
inquietudes, intereses, gustos y motivaciones.

Las medidas de atencién a la diversidad en este centro pueden ser ordinarias, si las toma el profesor en su aula teniendo en cuenta las caracteristicas
de su alumnado, por ejemplo utilizando distintos agrupamientos y recursos; o extraordinarias si requieren una adaptacion curricular o una
adaptacién de acceso al curriculo, que implicaria no s6lo al docente sino también al departamento de orientacion. Las medidas excepcionales, que




suponen el empleo de adaptaciones curriculares significativas quedan recogidas en las correspondientes adaptaciones.

El Plan de Atencién a la Diversidad del centro pretende impulsar el aprendizaje cooperativo, asi como favorecer un ecosistema preventivo, donde
cualquier dificultad del alumnado pueda ser detectada rapidamente, para dar una respuesta educativa eficaz. Asimismo, intenta potenciar un clima
de aula inclusivo, en el que cualquiera de los estudiantes disponga de todas las oportunidades necesarias para tener éxito.

Medidas de refuerzo educativo.

Se tomaran con todos aquellos alumnos que presenten problemas o dificultades de aprendizaje ordinarias en los aspectos basicos e instrumentales
del curriculo y que no hayan desarrollado convenientemente los hébitos de trabajo y estudio. También se beneficiara de ellas el alumnado que haya
promocionado con materias pendientes o que presenten alguna otra circunstancia que, segun el tutor y la jefatura de estudios, puedan necesitar estas
medidas.

Todas las acciones que se lleven a cabo en el aula deben favorecer la inclusion y la deteccién de problemas o dificultades en cualquier momento.
Para ello se utilizaran recursos metodolégicos variados, lo que incluye el aprendizaje cooperativo, el uso habitual de las TIC, la variacion de los
agrupamientos, el empleo de distintos modelos de ensefianza y la realizacion de actividades manipulativas o que pongan en juego distintos sentidos.

Medidas curriculares.

Cuando las medidas ordinarias que toma el docente en el aula no son suficientes, y siempre que asi lo estime el departamento de orientacién, se
pueden realizar modificaciones en el curriculo que abordara el alumnado con necesidades de atencién especifica. Pueden ser de los siguientes tipos:

- Adaptaciones curriculares: Se realizan atendiendo a las directrices del informe psicopedagdgico elaborado por el departamento de orientacion para
alumnado NEAE que tenga entre dos y cuatro afios de desfase curricular. Se hacen para un curso escolar en centros ordinarios, se desarrollan a
través de programas educativos personalizados (PEP) y se deben revisar periodicamente.

Atencion a la diversidad y alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

El profesorado realizara las correspondientes adaptaciones curriculares y PEP’s a aquel alumnado que lo necesite. En el presente curso
unicamente hay un alumno TEA en 4°B .

C. Evaluacion:
La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE) y el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. Se




fijan las competencias especificas previstas para las dos etapas, asi como los criterios de evaluacion y los contenidos, enunciados en forma de
saberes basicos, para cada curso o nivel, en consonancia con los citados, establecen que la evaluacion en la etapa de la ESO sera continua,
formativa, integradora, diferenciada y competencial. Debera ser diferenciada seguin las materias y adaptada a las caracteristicas del alumnado con
un perfil de necesidades especificas de apoyo educativo.

La evaluacién se entiende como una herramienta de diagnéstico que proporciona informacién sobre los puntos fuertes y débiles de los procesos de
ensefianza, de los procesos de aprendizaje y de la propia practica docente, todo ello con la finalidad de aportar mejoras en todas estas vertientes. Asi
pues, la evaluacion es esencial para comprobar si los alumnos han adquirido y alcanzado las competencias y los objetivos de la etapa, y también
para valorar el proceso de ensefianza y la practica docente.

El aprendizaje de los alumnos no se debe evaluar de forma aislada. El bloque competencial es el eje del curriculo de la materia: integra la
enunciacién de las competencias especificas, su vinculacién con los descriptores operativos del Perfil de salida, los criterios de evaluacién y la
explicacion del bloque competencial.

Las competencias especificas, que tienen caracter finalista, constituyen un elemento de conexion entre las competencias clave y los saberes propios
de la materia. En cuanto a los criterios de evaluacion, estos constituyen los referentes que indican el nivel de desempefio a alcanzar por el
alumnado. Se establece, ademas, la contribucion de cada criterio a los descriptores del Perfil de salida, de manera que se facilita la evaluacion
conjunta de los aprendizajes propios de la materia y del grado de desarrollo y adquisicién de las competencias en el alumnado.

La evaluacién estara adaptada a los diferentes perfiles del grupo, en concreto a los que presentan necesidades especificas de apoyo educativo.
Ademas, tendra caracter continuo, formara parte de la practica diaria en el aula, para detectar dificultades por parte del alumno y poder proponer
medidas de refuerzo o una correcta graduacién de las actividades. A su vez, la evaluacion sera integradora y diferenciada, ya que se centrara en la
capacidad para lograr los objetivos de la etapa y no en los contenidos adquiridos desde cada materia.

Atendiendo al agente que realiza la evaluacion, ésta puede ser heteroevaluacion, coevaluacion o autoevaluacion. En la heteroevaluacion el
profesorado evalda al alumnado y viceversa, en la coevaluacién unos alumnos evaltian a otros, y en la autoevaluacién el alumnado se evalia a si
mismo. En las situaciones de aprendizaje se estableceran mecanismos para incluir estos tres tipos de evaluacion a lo largo del curso.

Las competencias especificas explicitan desempefios que el alumnado debe poder llevar a cabo en situaciones de aprendizaje para cuyo abordaje se
requieren los saberes basicos de cada materia, dentro de un marco de atencion inclusiva a las diferencias individuales, y a las singularidades y
necesidades de cada alumno o alumna. L.a implementacion del curriculo de la materia implica, por tanto, la definicion, por parte del profesorado, de




estas situaciones de aprendizaje contextualizadas.

El modelo pedagdgico canario se nutre de una premisa crucial: la necesaria integracion de la evaluacion en el proceso de planificacién y disefio de
estas situaciones de aprendizaje, para asegurar una evaluacion competencial del alumnado. Es necesario, por tanto, que el profesorado utilice
variedad de instrumentos, técnicas y herramientas de evaluacién, en diferentes contextos, con soportes y formatos diversos, que permitan que el
alumnado pueda demostrar lo que sabe, lo que siente y piensa, lo que puede hacer..., entendiéndose asi, de manera inclusiva, a la diversidad del
alumnado, a su ritmo de aprendizaje y a su forma de aprender.

Instrumentos de evaluacion.

a) Pruebas escritas y/o orales.

b) Libreta o cuaderno de clase.

c¢) Trabajo en equipo, proyectos de taller.

d) Producciones audiovisuales o escritas en formato digital.
e) Informes, trabajos o pequefias investigaciones.

f) Observacion directa en el aula.

g) Cuestionarios o formularios realizados en formato digital en diferentes plataformas.
h) Trabajo en el aula virtual EVAGD.

i) Tareas diarias para casa

Criterios de calificacion.

La calificacion final se obtendra teniendo en cuenta el grado de consecucion, por parte del alumnado, de los criterios de evaluacion, establecidos
para el nivel y recogidos en el DECRETO 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias (BOC n.° 136, de 15 de julio de 2016).

Los criterios de evaluacion seran el referente para la comprobacion del grado de adquisicién de las competencias especificas, de los descriptores




operativos, de las competencias clave y de los objetivos de cada etapa.

Si un alumno no supera el trimestre, se adoptaran medidas de refuerzo educativo y se emplearan los instrumentos que el profesor considere
pertinentes para contribuir a la superacion de las dificultades en el aprendizaje. Si se estima necesario, se podra realizar una valoracion cualitativa
del progreso del alumnado, segin las numerosas variables que puedan influir en el proceso de evaluacion y a las posibles circunstancias personales
que estén afectando al rendimiento del alumnado, con el fin de que este obtenga una calificacion global positiva

A lo largo de cada situacién de aprendizaje se estableceran una serie de hitos de evaluacién en los que se recoja informacion sobre el proceso de
aprendizaje del alumnado. Dicha informacion se obtendra a partir de alguno de los instrumentos ya mencionados, mediante una serie de técnicas
que principalmente seran la observacion sistematica, la encuestacion y el analisis de documentos o producciones, ya sean escritas, orales,
audiovisuales o digitales.

Al final de un periodo, con toda la informacion recogida en la evaluacion, se procedera a calificar en base a la consecucion de los objetivos
establecidos en los criterios de evaluacion y saberes basicos.

Toda la informacion obtenida en la evaluacion se volcara en las siguientes herramientas para calificar al alumnado:

-Diario de clase. Es el documento en el que el docente registrara toda la informacién sobre el desarrollo de actividades, tareas y pruebas escritas
llevadas a cabo durante la unidad. También dispondra en €l de todas las observaciones sobre el desempefio, actitud y grado de adquisicion de los
aprendizajes.

Las pruebas a realizar tendran el siguiente esquema:

Parte tedrica donde se tendra que responder a una serie de preguntas de respuesta breve o a una bateria de preguntas con varias opciones de
respuesta.

Parte practica donde los alumnos tendran que resolver varios problemas o supuestos practicos.
En la valoracién de la parte teérica se tendra en cuenta:
. Nivel de dominio

. Precision y claridad en los conceptos




. Adecuacién de las respuestas a las preguntas

En la valoracion de la parte practica se tendra en cuenta:
. Pasos seguidos en la resolucion de los supuestos
. Precision en los resultados
. Interpretacion de los resultados

En estas pruebas se valorara la parte tedrica y la parte practica . Se podran realizar pruebas que solo tenga una parte del esquema anterior, en
aquellas unidades de trabajo que por su contenido sea necesario.

Para la calificacion final del curso, se utilizara la mayor de las calificaciones obtenidas en cualquiera de los trimestres, siempre que en el calculo de
la media de los tres trimestres, no exista una diferencia mayor de 2 puntos. En caso contrario, la calificacion final seria la media aritmética de los
tres trimestres.

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:
El proceso de evaluacion que se sigue en la materia de Digitalizacidn es continuo. Los bloques competenciales son longitudinales, y sus

aprendizajes se desarrollan progresivamente durante los tres trimestres. Para evaluar los diferentes bloques competenciales partimos de la
adquisicion de los diferentes saberes basicos por el alumnado con las diferentes situaciones de aprendizajes.

Planes de recuperacion para el alumnado con la materia pendiente

Para el alumnado que no ha superado la materia pendiente en la etapa de la ESO se realizaran las siguientes acciones:
-Informacién al alumnado y a sus familias de la forma de recuperar la materia pendiente.

-Si el alumno aprueba la 1* evaluacion del curso en que se encuentra, recupera la materia pendiente.

-Si no supera las dos primeras evaluaciones, podra recuperar la materia pendiente mediante dos procedimientos:

a) Realizacién de una prueba o trabajo extraordinario, segtn el criterio del profesor

b) Por la evolucién del alumno, el profesor puede considerar que se han alcanzado los criterios de los cursos anteriores, independientemente de que




se consigan los del curso actual.

Para el alumnado que no ha superado la materia pendiente en la etapa del Bachillerato se realizaran las siguientes acciones:
-Informacién al alumnado y a sus familias de la forma de recuperar la materia pendiente.

-Si el alumno aprueba la 1a del curso en que se encuentra, recupera la materia pendiente.

-Si no supera las dos primeras evaluaciones, podra recuperar la materia pendiente mediante la realizacion de una prueba o trabajo extraordinario,
segun el criterio del profesor.

En el supuesto de las materias de continuidad de bachillerato pendientes del curso anterior por cursar otra materia, el alumnado que supere la
materia en la 1% evaluacion del presente curso escolar aprueba automaticamente la materia de continuidad pendiente de 1°Bach. La nota obtenida
en dicha materia pendiente sera la mayor de ambas (la obtenida en la materia que cursé el afio anterior y la 1* evaluacion de este curso).Para
aquellos alumnos que no hayan superado la materia en la 1* evaluacién y tampoco tengan la materia del curso anterior superada, se seguira lo
recogido en la programacion del departamento.

Planes de recuperacion para el alumnado repetidor, que no supere la evaluacion trimestral de la materia o algunos de los criterios de
evaluacion asociados a competencias especificas

-Alumnos repetidores:
Alumnado repetidor que super6 la materia:

Puesto que ya en el curso anterior superé los aprendizajes expresados en los criterios de evaluacion, este alumnado realizara las actividades propias
del nivel educativo en el que se encuentra. En casos puntuales y bajo la supervision del profesor, podra prestar ayuda a otros compafieros con
dificultades.

Alumnado repetidor que no supero la materia:

El seguimiento de estos alumnos estara a cargo del profesor del grupo que sera el encargado de adecuarlo para cada alumno, una vez detectadas las
dificultades para recuperar los aprendizajes impartidos y no adquiridos.




Las medidas que se podrian tomar, son las siguientes:

1. Control exhaustivo del profesor en clase: atencion, trabajo, cuaderno de clase, estudio detallado del progreso o dificultades en las pruebas
realizadas...

2. Mejorar la comunicacién y la informacién con la familia a través de notas, informes, llamadas telefénicas, reuniones...
3. Asistencia a clases de apoyo que pudiera ofrecer el centro.

4. En caso de que las dificultades persistan, a pesar de todo las medidas anteriores, el profesor podra realizar una adaptacion curricular no
significativa o un PEP.

-Alumnos que no superan una evaluacion o alguno de los criterios de evaluacién asociados a las competencias especificas

Dado que los criterios de evaluacion, y en consecuencia, las competencias especificas, se trabajan durante todo el curso, el profesor puede
considerar que el alumno supera el criterio no desarrollado si lo supera en otra situacion de aprendizaje. Del mismo modo, se procedera con la
evaluacion trimestral. Si se detecta que un alumno tiene dificultades para desarrollar las capacidades descritas en determinadas competencias
especificas, con el fin de suplir las carencias que se pueden derivar de ello, se activaran planes de refuerzo que contribuyan a que el alumno avance
en su aprendizaje por medio de material de refuerzo, realizacién de trabajos, redistribucion en grupos de trabajo, seguimiento individualizado,
aplicacion de diversas estrategias de aprendizaje, uso de diversos recursos de apoyo, etc

Alumnado en circunstancias especiales

En casos de absentismo injustificado, se podra realizar una prueba objetiva o un trabajo para determinar si el alumno ha alcanzado las competencias
y objetivos relacionados con los criterios de evaluacion propuestos.

Para el alumnado que por motivos de salud no pueda asistir al centro de modo continuado se establecera un método alternativo de desarrollo y
evaluacion de la materia que consistira en la subida de material a un curso creado en la plataforma EVAGD para tal fin.

Si por razones justificadas un alumno no puede finalizar la evaluacién, habiendo superado las otras dos, sera calificado en razon de los criterios
evaluados hasta el momento de su ausencia. En el caso de que esto ocurra en mdas de una evaluacion, debera ser la administracion quien facilite
apoyo a este alumnado.




Evaluacion del proceso de ensefianza.

Como explicitan Reales Decretos en los articulos que regulan la evaluaciéon de la LOMLOE, el proceso de evaluacién debe extenderse también al
proyecto que se disefia y a la practica educativa. Por consiguiente, se prestara atencion a todos los &mbitos en los que se desarrolla la intervencion
educativa: el aula (agrupamientos, organizacion, recursos), el curso (coordinacion con otros profesores), la etapa (medidas adoptadas por el
departamento) y el centro (PE).

Se contrastaran experiencias y puntos de vista con otros compafieros del equipo docente. La evolucién de los alumnos sera siempre un indicador de
como hay que proceder.

Es necesario, pues, valorar si se han alcanzado los objetivos, si la metodologia (estrategias, recursos, actividades) es valida para desarrollar las
capacidades y alcanzar las competencias, si los contenidos son motivadores, si se ajusta a la temporalizacion. Este proceso debe realizarse mediante
el analisis y la reflexion a partir de los resultados obtenidos y durante todo el proceso educativo, con un fin formativo.

Ademas de los procedimientos expuestos (reflexion personal y conjunta, progreso de los alumnos) se considera un procedimiento indispensable
para la valoracién de la programacion didactica y de nuestra practica educativa la opinion de los alumnos, agentes principales del proceso.

Concrecidn de los objetivos de etapa al curso:
Esta materia permite dar continuidad a los saberes propios mas relacionados de las materias de Tecnologia y Digitalizacion, y de Cultura y

Ciudadania Digital, impartidas en los cursos anteriores de la Educacién Secundaria Obligatoria, a la vez que contribuye a la adquisicion de los
objetivos de etapa, puesto que implica el desarrollo integral del alumnado para ejercer una ciudadania digital, democratica, critica, ética,
responsable, ecosocial y sostenible. Esta materia permite que el alumnado asuma sus deberes de forma responsable, ejerciendo sus derechos,
practicando la tolerancia y la cooperacion (a). Ademas, aporta las destrezas basicas para la busqueda, seleccién y tratamiento de la informacién con
espiritu critico y respetuoso, para la creacién de nuevos conocimientos a partir de fuentes de informacién veraces (e), mediante la comprension y
expresion de la informacion con correccién, tanto oralmente como por escrito (h). Esta materia contribuye a la participacién del alumnado en el
trabajo colaborativo y en equipo (b), practicando la cooperacién entre las personas, donde se valora la creacién artistica de las producciones
digitales del alumnado (1), al igual que los aspectos basicos de la identidad cultural canaria (j), y donde se respeta la diversidad evitando
comportamientos discriminatorios (sexo, género, orientacion sexual, raza, religion...) (c). También permite el desarrollo de un espiritu
emprendedor en la resolucién de problemas tecnolégicos sencillos (g), aplicando los conocimientos como un saber integrado (f), desarrollando




habilidades preventivas de seguridad y consolidando hébitos de vida saludables a nivel fisico y emocional (d), afianzando las medidas preventivas y
correctivas para proteger la salud corporal (k).

Competencias especificas y criterios de evaluacion

En el curriculo de Digitalizacién se han establecido cuatro competencias especificas que se concretan a través de catorce criterios de evaluacion. Estos
criterios de evaluacién tienen una clara naturaleza competencial, de manera que se relacionan directamente con los descriptores operativos del Perfil de
salida a los que contribuye cada una de las competencias especificas, expresando las capacidades y los saberes que el alumnado debe adquirir, a la vez
que el contexto y el modo de aplicacion.

La enunciacion de la competencia especifica se recoge en el bloque competencial correspondiente. A continuacién, se ofrece una explicacién de cada
una de ellas.

Competencia especifica 1 (C1)

En la competencia especifica 1, se hace referencia a la gestién y mantenimiento de los dispositivos digitales habituales de uso del alumnado, para lo
que debe ser capaz de identificar y resolver problemas sencillos y aplicar conocimientos relacionados. Para ello, esta competencia comprende tres
criterios de evaluacién. El primer criterio hace referencia al desarrollo de estrategias por parte del alumnado para aplicar los aprendizajes que le
permitan conectar dispositivos y gestionar redes locales, identificando los riesgos y adoptando las medidas necesarias para preservar la seguridad de los
dispositivos y de las personas, mientras que el segundo criterio de evaluacién va orientado a la instalacién, configuracién y mantenimiento de los
sistemas operativos. Estos aprendizajes se complementan con el tercer criterio de evaluacion, que aborda la identificacion y resoluciéon de problemas
técnicos sencillos mediante el andlisis de los distintos componentes y funcionalidades y bajo la aplicacion de criterios de reutilizacién de materiales y
de ahorro energético.

Competencia especifica 2 (C2)

En una sociedad cada vez mas digitalizada, se hace necesaria la adquisicion de estrategias para gestionar el entorno de aprendizaje. Para ello, esta
competencia especifica 2 trata sobre la necesidad de integrar recursos digitales en el proceso formativo del alumnado mediante la configuracion de su
entorno personal de aprendizaje, logrando el nivel de desempefio establecido a partir de los cuatro criterios de evaluaciéon que comprende esta
competencia especifica. El primer criterio hace referencia a la capacidad del alumnado para gestionar y mantener de forma auténoma y activa un



aprendizaje permanente mediante la configuracion de su entorno personal de aprendizaje. El segundo criterio de evaluacion esta enfocado a la
generacion de nuevo contenido utilizando estrategias de bisqueda, seleccién y archivo de la informacion, aplicando las normas de seguridad
establecidas y respetando la propiedad intelectual. Estos aprendizajes se complementan con el tercer criterio de evaluacion, que va orientado a la
construccion de nuevo conocimiento, creando, programando, integrando y re elaborando contenidos con sentido critico, manteniendo el respeto por los
derechos de la propiedad intelectual y las licencias de uso. Finalmente, el tltimo criterio de evaluacién incide en la necesidad de desarrollar una
participacion activa, respetuosa y colaborativa en los espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo.

Competencia especifica 3 (C3)

Para mantener una adecuada interaccion en la red, se hace necesaria la adquisicion de habitos adecuados al uso de la misma. En la competencia
especifica 3, se establecen los desempefios que el alumnado debe poder realizar relacionados con las medidas de seguridad preventivas y correctivas
que deben adoptarse para interaccionar en la red y que estan relacionadas, tanto con la configuracion de los dispositivos como con su proteccion, la de
los datos y la de la salud. Para ello, esta competencia comprende tres criterios de evaluacion. El primer criterio de evaluacién hace referencia al
desarrollo de estrategias adecuadas por parte del alumnado para realizar una apropiada gestion de sus identidades virtuales, relacionadas con la
proteccion de su identidad, su reputacion digital, su privacidad y su huella digital, para desarrollar una participacion comprometida, tolerante y
respetuosa en los espacios virtuales. El segundo criterio de evaluacion esta orientado a la configuracion y actualizacion de sistemas operativos y
antivirus de forma periddica, aplicando principios de ética y seguridad. El ultimo criterio de evaluacion esta enfocado a la identificacion de situaciones
de amenazas en la red para desarrollar habilidades preventivas y consolidar habitos de vida saludables a nivel fisico y emocional. De la misma forma,
se abordan aprendizajes relacionados con el bienestar personal emocional ante posibles amenazas externas en el contexto de problemas como el
ciberacoso, la sextorsion, la dependencia tecnologica, el libre acceso a contenidos inapropiados o el abuso en el juego.

Competencia especifica 4 (C4)

La competencia especifica 4 hace referencia a las acciones encaminadas al desarrollo de un ejercicio adecuado de la ciudadania digital de forma
responsable en todas las actividades en linea, identificando y analizando las repercusiones de las acciones que se realizan en la red. Esta competencia
se concreta en cuatro criterios de evaluacion. El primer criterio trata sobre el desarrollo adecuado de una ciudadania digital, aplicando las normas de la
etiqueta digital, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, haciendo un uso ético de los datos y de las herramientas digitales y
desarrollando una actitud dialogante y respetuosa en las interacciones que se realicen. El segundo criterio de evaluacién hace referencia a la capacidad
de realizar con seguridad las gestiones administrativas y el comercio electronico, tomando conciencia del impacto generado y de la brecha
sociocultural, territorial canaria y de género en el acceso y uso generado por estas tecnologias digitales y fomentando estrategias de aplicacion y



desarrollo de estilos de vida eco socialmente responsables. El tercer criterio de evaluacion esta enfocado al desarrollo de una actitud dialogante y
respetuosa en las interacciones que se realicen, analizando y valorando la importancia de la oportunidad que suponen los medios digitales conectados
para facilitar la comunicacion, ademas de posibilitar la adquisicién de estrategias adecuadas para analizar los mensajes emitidos y recibidos y detectar
aquellos contenidos que supongan cualquier tipo de discriminacién, manipulacion de informacion, sesgo, etc. Estos aprendizajes se complementan con
el cuarto criterio de evaluacion, que aborda el andlisis sobre el uso y desarrollo eco socialmente responsable de las tecnologias digitales, valorando los
beneficios globales generados y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y sostenibilidad.

Saberes basicos

Los saberes basicos de la materia aparecen integrados tanto en los criterios de evaluacion como en las explicaciones de los bloques competenciales. No
obstante, quedan establecidos, organizados y secuenciados, a continuacién de los mismos.

Esta materia esta organizada en torno a cuatro bloques de saberes basicos que suponen la integracion de conocimientos, destrezas y actitudes, de
manera que los aprendizajes que se deriven de ellos deben incidir en la formacion integral del alumnado desde un tratamiento competencial de los
contenidos, que permitan al profesorado una posterior dinamizacién funcional de estos elementos curriculares en el aula. Existe una relacion directa
entre los saberes de la materia y las competencias especificas y criterios de evaluacion, aunque sera el equipo docente quien determine, en tltima
instancia, y dentro del margen de autonomia del que dispone, de entre los saberes propuestos, aquellos que se estimen mas adecuados para implementar
los aprendizajes establecidos en cada uno de los bloques competenciales. Estos saberes quedan estructurados de la siguiente manera: I, «Dispositivos
digitales, sistemas operativos y de comunicacién», II, «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», III, «Seguridad y bienestar digital» y IV,
«Ciudadania digital critica».

El Bloque I, «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién», analiza la arquitectura de ordenadores y otros dispositivos méviles, asi
como la conexion de sus dispositivos y sistemas operativos. También se incide aqui en la adquisicién de habitos de reutilizacion de materiales y ahorro
energeético.

El Bloque II, «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», tiene como finalidad afianzar los conocimientos de alfabetizacion digital
adquiridos en la Educacién Primaria o en cursos previos de la Educacion Secundaria Obligatoria para introducir mayor cantidad de recursos, tanto para
la bisqueda y seleccién de informacién como para la creacion y reutilizaciéon de contenidos, fomentando la colaboracién y difusion de sus aprendizajes
con una actitud critica en la bisqueda de informacion, respetando los derechos de autor y la propiedad intelectual.



El Bloque III, «Seguridad y bienestar digital», trata sobre el desarrollo e implementacién de medidas preventivas de diferentes riesgos y amenazas que
puedan afectar tanto a la seguridad de los dispositivos y datos como al bienestar fisico y emocional derivado de nuestras relaciones en los entornos
virtuales. En este bloque también se abordan problemas como los discursos de odio, el ciberacoso, la violencia de género, actitudes relacionadas con
LGTBI+ fobias, suplantacion de identidades, contenidos inadecuados y el abuso en los tiempos de conexion, asuntos que pueden suponer amenazas
para el bienestar fisico y emocional del alumnado.

El Bloque IV, «Ciudadania digital critica», permite que el alumnado reflexione sobre la importancia que tiene internet en el desarrollo de su
aprendizaje a lo largo de toda su vida, fomentando la importancia de un uso adecuado de la propiedad intelectual y las licencias de uso de las
creaciones digitales, asi como un uso ético de los datos y herramientas digitales utilizados manteniendo un compromiso con la igualdad de género y la
accesibilidad. Asimismo, se aborda la importancia de un adecuado empleo del comercio electronico y de las gestiones administrativas que se pueden
realizar en linea, teniendo en cuenta la condicion de zona ultraperiférica y fragmentada del territorio canario y la necesidad de construir estructuras
administrativas eficaces a escala insular.



SAN.°1
HARDWARE, SOFTWARE Y SO

Con esta situacidon de aprendizaje se pretende que el alumnado sea capaz de planificar de utilizar estrategias relacionadas con la
reutilizacién de materiales, el ahorro energético y la resolucion de problemas técnicos sencillos que puedan surgir, fomentando una
actitud participativa y libre de estereotipos sexistas, escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones y siempre valorando la
seguridad y el bienestar personal y colectivo. Es por ello que con este bloque se valorara en qué medida el alumnado es capaz de
analizar, seleccionar y emplear diferentes estrategias agiles de planificacidén y gestion, aprendiendo de sus errores para favorecer la
construccion del conocimiento con la finalidad de conectar dispositivos, instalar, configurar, mantener y gestionar sistemas operativos,
herramientas de comunicacion y redes locales tales como una red doméstica, mostrando una actitud critica y proactiva en la
identificacion y resolucion de problemas sencillos, reformulando y aprendiendo de sus errores y adoptando medidas preventivas para
garantizar la seguridad de los dispositivos y de las personas, asi como para asegurar el derecho a la propiedad intelectual y fomentar
el uso saludable de las tecnologias.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las I1.1 evaluacion evaluacion evaluacion
C1 CE1.1 competencias clave. 11.2 - Observacion - Diario de clase Cuaderno
CE 1.2 Perfil de salida. I11.3 sistematica. del profesorado Pruebas escritas
CE 1.3 STEM1, STEM2, CD4, - Encuestacion. Actividades varias.
CD5, CPSAAL, - Anélisis de
CPSAAS, CE3 documentos.
-Analisis de
producciones.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
Prueba escrita,actividades y trabajos Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al
alumnado para evaluar y calificar.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

) La metodologia ha utilizar en esta situacion de
aprendizaje es variada como puede ser:

Aprendizaje cooperativo.
Aprendizaje basado en tareas

Trabajo individual (TIND)
Trabajo en parejas (TPAR)
Pequefios grupos(PGRU)

Gran grupo (GGRU)

Aula con recursos TIC

- Tablets

-Recurso web
- Dispositivos moviles.
- Ordenadores




Aprendizaje basado en proyecto
- Los modelos de ensefianza a utilizar serdn los

siguientes:

Indagacién cientifica(INV)

Simulacion(SIM) - Sistema de proyeccion
Ensefianza directiva(EDIR) - EVAGD

Inductivo Basico (IBAS),),
Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO),
Investigacion grupal (IGRU),

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n® 1 ala semana n® 4 N° de sesiones: 12 Trimestre: 1er

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoraciéon | Desarrollo

del Ajuste | Propuestas
de Mejora




SAN.° 2

CREACION Y GESTION DE DOCUMENTOS (PROCESADOR DE TEXTOS, HOJA DE CALCULO Y PRESENTACIONES)

Con esta situacion de aprendizaje se pretende que el alumnado sea capaz de configurar su propio entorno personal de aprendizaje,
estableciendo una gestién adecuada, para construir nuevo conocimiento; creando, programando, integrando y re elaborando
contenidos digitales mediante estrategias de busqueda, seleccién, archivo y tratamiento de la informacion; utilizando fuentes fiables,
validando, contrastando la informacion y respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual en la referencia y generacién de
nuevo contenido, apreciando y valorando la identidad cultural canaria. Se tratara diferentes procesadores de texto, hojas de calculo y
presentacion de diapositivas a nivel intermedio.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las Im2.1 evaluacion evaluacion evaluacion
Cc2 CE 2.1 competencias clave. m22.1 - Observacién - Diario de clase Cuaderno
CE2.2 Perfil de salida. II1.3 sistematica. del profesorado Pruebas escritas
CE 2.3 CCL1, CCL3, CD1, - Encuestacion. Actividades varias.
CD2, CPSAA4, CC1, - Anélisis de Pricticas de textos
CE3, CCEC1, CCEC4 documentos. Practicas de hojas
-Analisis de de célculo
producciones. Practicas de
Presentaciones
Productos Tipos de evaluacion segun el agente

Prueba escrita,actividades y trabajos

Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al
alumnado para evaluar y calificar.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

) La metodologia ha utilizar en esta situacion de
aprendizaje es variada como puede ser:

Aprendizaje cooperativo.
Aprendizaje basado en tareas
Aprendizaje basado en proyecto

- Los
siguientes:

modelos de ensefianza a utilizar seran los

Indagacion cientifica(INV)

Trabajo individual (TIND)
Trabajo en parejas (TPAR)
Pequefios grupos(PGRU)
Gran grupo (GGRU)

Aula con recursos TIC

-Recurso web

- Dispositivos moviles.
- Ordenadores

- Tablets

- Sistema de proyeccion
- EVAGD




Simulacion(SIM)

Ensefianza directiva(EDIR)
Inductivo Basico (IBAS),),

Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO),

Investigacion grupal (IGRU),

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién

de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Historico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion

Desde la semanan®5 alasemanan® 8
Desde la semana n.° 18 ala semana n° 20
Desde la semana n® 35 a la semana n® 37

N° de sesiones: 12
N° de sesiones: 9
N° de sesiones: 9

Trimestre: 1er, 2°y 3°
Trimestre: 2°
Trimestre: 3°

Vinculacioén con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion Desarrollo

del Ajuste | Propuestas
de Mejora

SAN.°3

CREACION DE CONTENIDO MULTIMEDIA (IMAGEN Y VIDEO)

Con esta situacion de aprendizaje se pretende que el alumnado sea capaz de configurar su propio entorno personal de aprendizaje,
estableciendo una gestion adecuada, para construir nuevo conocimiento; creando, programando, integrando y re elaborando
contenidos digitales mediante estrategias de busqueda, seleccion, archivo y tratamiento de la informacion; utilizando fuentes fiables,




validando, contrastando la informacion y respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual en la referencia y generacién de
nuevo contenido, apreciando y valorando la identidad cultural canaria. Se trataran diferentes software de edicion de imagen y video a
nivel intermedio. El alumnado aprendera a utilizar editores de imagen y de video a nivel intermedio

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las Im2.1 evaluacion evaluacion evaluacion
Cc2 CE 2.1 competencias clave. m22.1 - Observacién - Diario de clase Cuaderno
CE2.2 Perfil de salida. 1123 sistematica. del profesorado Pruebas escritas
CE 2.3 CCL1, CCL3, CCL5, - Encuestacion. Actividades varias.
CE2.4 CD1, CD2,CD3, - Anélisis de Practicas de
CPSAA4, CPSAAS, documentos. imagen
CC1, CE3, CCEC(C1, -Analisis de Practicas de video
CCEC4 producciones.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Prueba escrita,actividades y trabajos

Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al
alumnado para evaluar y calificar.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

La metodologia ha utilizar en esta situacion de
aprendizaje es variada como puede ser:
Aprendizaje cooperativo.
Aprendizaje basado en tareas
Aprendizaje basado en proyecto

Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

Indagacion cientifica(INV)

Simulacion(SIM)

Ensefianza directiva(EDIR)

Inductivo Basico (IBAS),),

Memoristico (MEM),

Expositivo (EXPO),

Trabajo individual (TIND)
Trabajo en parejas (TPAR)
Pequefios grupos(PGRU)

Gran grupo (GGRU)

Aula con recursos TIC

- Tablets

- EVAGD

-Recurso web
- Dispositivos méviles.
- Ordenadores

- Sistema de proyeccion




Investigacion grupal (IGRU), | | |

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacion Emocional,Educaciéon Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon | Desde la semana n® 21 ala semanan® 24 N° de sesiones: 12 Trimestre: 2°
Desde la semana n® 25 alasemanan.° 28 N° de sesiones: 12 Trimestre: 3°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo

del Ajuste | Propuestas
de Mejora

SAN.°4
SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL (PUBLICACION DE CONTENIDOS ,SEGURIDAD, ETICAY ESTETICA EN LA RED )

Con esta situacidén de aprendizaje se pretende que el alumnado sea capaz de utilizar estrategias que le permitan hacer un uso critico
y responsable de las herramientas digitales. Ademas, en este bloque se constatara que el alumnado desarrolla habitos de vida
saludable a nivel fisico y mental que fomenten el bienestar digital y emocional, emprendiendo acciones de medidas preventivas y
correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos. Asimismo, se pretende comprobar que el alumnado
dispone de las herramientas necesarias para proteger sus datos personales, identificando y analizando los riesgos, aplicando
principios de seguridad para la gestion de sus identidades virtuales relacionadas con la proteccion de su identidad, su reputacion
digital, su privacidad y su huella digital en la participacidén en actividades comunitarias, favoreciendo con ello un uso responsable de
las redes. El alumnado aprendera a gestionar y proteger su identidad digital, a actuar con seguridad en la red y a publicar contenidos
en la red en una pagina web




FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las m2.2.2 evaluacion evaluacion evaluacion
C2 CE 2.3 competencias clave. 23 - Observacion - Diario de clase Cuaderno
C3 CE 2.4 Perfil de salida. 111 3.1 sistematica. del profesorado Pruebas escritas
CE 3.1 CCL1, CCL5, STEMS5, I11 3.2 - Encuestacion. Actividades varias.
CE 3.2 CD1, CD3, CD4, III 3.3 - Analisis de Pagina web
CE 3.3 CPSAA2, CPSAAS, documentos.
CC2, CC3 -Analisis de
producciones.
Productos Tipos de evaluacion segun el agente

Prueba escrita,actividades y pagina web

Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al
alumnado para evaluar y calificar.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

[ La metodologia ha utilizar en esta situacién de
aprendizaje es variada como puede ser:

Aprendizaje cooperativo.
Aprendizaje basado en tareas
Aprendizaje basado en proyecto
- Los
siguientes:
Indagacion cientifica(INV)
Simulacion(SIM)
Ensefianza directiva(EDIR)
Inductivo Basico (IBAS),),
Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO),
Investigacion grupal (IGRU),

modelos de ensefianza a utilizar seran los

Trabajo individual (TIND)
Trabajo en parejas (TPAR)

Pequefios grupos(PGRU)
Gran grupo (GGRU)

Aula con recursos TIC

-Recurso web

- Dispositivos moviles.
- Ordenadores

- Tablets

- Sistema de proyeccion
- EVAGD

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio




ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Historico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion

Desde la semanan® 9 alasemanan® 17 N° de sesiones: 27

Trimestre: 1°y 2°

Vinculacioén con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora




SAN.°5
CIUDADANIA DIGITAL CRITICA (INTERNET Y REDES SOCIALES)

Con esta situacién de aprendizaje se pretende que el alumnado sea capaz de configurar una adecuada ciudadania digital a través
de la adopcion de una serie de criterios éticos, responsables, de accesibilidad y seguridad en la comunicacion, donde se fomente el
empleo de herramientas para detectar el ciberacoso, la violencia de género, actitudes relacionadas con LGTBI+ fobias o la
suplantacion de identidades. Por lo tanto, este bloque competencial va dirigido a comprobar en qué medida el alumnado se
comunica, participa, colabora e interactua en la red, aplicando las normas de la etiqueta digital, respetando las licencias de uso y la
propiedad intelectual y valorando la importancia de ejercer la libertad de expresion de manera ética y responsable, desarrollando una
actitud dialogante y respetuosa, manteniendo un compromiso con la igualdad de género, analizando de forma critica los mensajes
que se reciben y transmiten con la finalidad de ejercer una adecuada ciudadania digital. Asimismo, se valorara la capacidad de
realizar gestiones administrativas y acciones relacionadas con el comercio electrénico, identificando, analizando y comprendiendo el
impacto social de las mismas, teniendo en cuenta la brecha territorial canaria y favoreciendo el desarrollo de herramientas
adecuadas para detectar informacion falsa. El alumnado publicara los contenidos en su propia web

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluaciéon operativos de las 2.3 evaluacion evaluacion evaluacion
C2 CE23 competencias clave. V41 - Observacion - Diario de clase Cuaderno
Cc4 CE 2.4 Perfil de salida. IV 4.2 sistematica. del profesorado Pruebas escritas
CE 4.1 CCL1, CCL2, CCL3, IV 4.3 - Encuestacion. Actividades varias.
CE4.2 CCLS5, CD1, CDs, IV 4.4 - Anélisis de Pagina web
CE4.3 CD4, CPSAAI, IV 4.5 documentos. Practicas de
Gl 4 CPSAAS, CC1, CC2, IV 4.6 _Anilisis de Presentaciones
CC3, CC4, CE1 producciones.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
. . L Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al
Prueba escrita,actividades y pagina web o
alumnado para evaluar y calificar.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recurs
) La metodologia ha utilizar en esta situacion de | Trabajo individual (TIND) Aula con recursos TIC | -Recurso web
aprendizaje es variada como puede ser: Trabajo en parejas (TPAR) - Dispositivos moviles.
Aprendizaje cooperativo. Pequefios grupos(PGRU) - Ordenadores




Aprendizaje basado en tareas
Aprendizaje basado en proyecto

- Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:
Indagacion cientifica(INV)
Simulacion(SIM) Gran grupo (GGRU)
Ensefanza directiva(EDIR)
Inductivo Basico (IBAS),),
Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO),
Investigacién grupal (IGRU),

- Tablets
- Sistema de proyeccion
- EVAGD

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion

de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el

Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n® 29 alasemanan® 34 N° de sesiones: 18

Trimestre: 3°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion Desarrollo

del Ajuste | Propuestas
de Mejora




Temporalizacion

CREACION DE CONTENIDO MULTIMEDIA ( VIDEO)

25

28

S.A. Semana de inicio | Semana de fin Sesiones
. teTRMESTRE

HARDWARE, SOFTWARE Y SO 1 4 12

CREACION Y GESTION DE DOCUMENTOS (PROCESADOR DE TEXTOS) 5 8 12

SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL (PUBLICACION DE CONTENIDOS ,SEGURIDAD, 9 13 15
ETICAY ESTETICAEN LARED)

2° TRIMESTRE

SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL (PUBLICACION DE CONTENIDOS ,SEGURIDAD, 14 17 12
ETICAY ESTETICAEN LARED)

CREACION Y GESTION DE DOCUMENTOS ( HOJA DE CALCULO) 18 20 9

CREACION DE CONTENIDO MULTIMEDIA (IMAGEN ) 21 24 12

CIUDADANIA DIGITAL CRITICA (INTERNET Y REDES SOCIALES)

29

34




PROGRAMACION DIDACTICA DE  TECNOLOGIA E INGENIERIA |

Centro educativo: IES GUIA
Estudio (nivel educativo): 1° DE BACHILLERATO
Docentes responsables: PEDRO GUILLEN SANTANA

Punto de partida (diagndstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

En el marco de la nueva ley educativa que entra en vigor en curso 2022-2023 1° de Bachillerato, se hace necesaria la elaboracion
de programaciones didacticas que se adecuen a nuevos elementos curriculares, con el fin de lograr los fines que la LOMLOE
propone. Para ello, el disefio de este documento debe sustentarse en las propuestas de mejora planteadas en cursos anteriores,
consecuencia del analisis de los resultados obtenidos, asi como en la realidad que conforma el aula en este nuevo periodo. De la
reflexion sobre los puntos expuestos se desprenden los siguientes antecedentes:

+ 1°de BACHILLERATO: ya casi a las puertas de la edad adulta, las caracteristicas del alumno de 1° de Bachillerato posibilitan
un aprendizaje mas profundo, dado que el grado de independencia, concentracidén y madurez propician el empleo de
estrategias tipo inductivo o métodos basados en la investigacion.

El grupo esta formado alumnos que han seleccionado la materia como optativa, 19 alumnos de la modalidad de Ciencias y
Tecnologia.El grupo esta formado por 5 chicas y 14 chicos.No hay alumnos repetidores.

Justificacion de la programacién didactica:

La programacién didactica esta elaborada segun los borradores publicados por la Consejeria de Educacion de Canarias con la
nueva Ley de Educacién publicada en Ley Organica 3/2020, del 29 de Diciembre. Y con el Real Decreto 243/2022 de 5 de Abril por
el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas de Bachillerato.

El sistema educativo establece la materia de “Tecnologia e Ingenieria” en primero y en segundo de Bachillerato, que posee caracter
interdisciplinar y que contribuye a que el alumnado adquiera los conocimientos tedricos y practicos necesarios para la busqueda de
soluciones a problemas con creatividad e iniciativa, disefnando la solucién mas adecuada, creando proyectos que integren el uso de
recursos digitales y las tecnologias emergentes como internet de las cosas, big data e inteligencia artificial.

Esta materia permite dar continuidad a las materias de Tecnologia y Digitalizacion, de caracter obligatorio en primero y segundo de la
ESO y opcional en tercero y a las materias opcionales de Tecnologia y de Digitalizacién, en cuarto ESO, a la vez que contribuye a la
adquisicién de las competencias clave y a la consecuciéon de los objetivos de la etapa de Bachillerato, favoreciendo el desarrollo
integral del alumnado para continuar con estudios posteriores o bien para el desempefio de actividades profesionales relacionadas
con el ambito tecnoldgico y de la ingenieria, despertando las vocaciones cientifico tecnolégicas.




A. Orientaciones metodolégicas:

Los planteamientos metodoldgicos tienen una enorme importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje de cualquier materia,
pues la metodologia es el vehiculo de la ensefianza de los contenidos y un instrumento imprescindible para la atencidén a las
necesidades especificas del alumnado. El factor esencial de todo aprendizaje es la motivacién de los alumnos, de ahi que se haga
imprescindible desarrollar todas las estrategias tendentes a situarlos como agentes activos del proceso. La metodologia adecuada
para lograr los objetivos debera ser necesariamente activa y participativa, y debe apoyarse en el empleo de recursos variados, el
aprovechamiento de todos los espacios que favorezcan su aplicacion, con agrupamientos que fomenten el trabajo cooperativo, y
enriquecida con actividades complementaria y extraescolares que contribuyan al proceso de ensefianza-aprendizaje.

A.1. Modelos metodolégicos:
* Ensefanza directiva: se centra en estrategias de trabajo muy guiadas por el profesor, combina la exposicidén tedrica con la
practica.
* Ensefianza no directiva: se basa en el aprendizaje por descubrimiento y situa al alumno en el centro del proceso,
permitiéndole explorar, descubrir e investigar.

Estos dos ejes metodoldgicos fundamentales sobre los que debe moverse proceso de ensefianza se enriquecen con otros modelos
que ayudan al docente a estimular el aprendizaje del alumno, como los juegos de roles, la simulacion, la investigacion grupal o
guiada, la simulacion, el Aprendizaje Basado en Proyectos o en Problemas, la Gamnificacién, el modelo jurisprudencia, etc, Ante esta
variedad de modelos, debe ser el docente, a través de las sefiales que advierte en el alumnado, quien decida el mas adecuado para
desarrollar una determinada destreza linguistica, siempre en congruencia con la perspectiva longitudinal en que se configuran los
elementos del curriculo tanto en la etapa de Secundaria como en la del Bachillerato.

A.2. Agrupamientos:

El trabajo cooperativo constituye un importante recurso para trabajarla metodologia propuesta, en la que el alumno es el
agente activo del proceso, asi como los objetivos de etapa relacionados con los valores democratico y sociales y acometer
el desarrollo de las capacidades enunciadas en muchas competencias. Por lo tanto, se primara este tipo de trabajo, por lo
que los agrupamientos que se llevaran a cabo son:

- Grupos homogéneos: El grupo se forma en un momento dado a partir de intereses y caracteristicas comunes de sus




miembros para afrontar una situacion, problema o demanda. Sera de los menos usados ya que es preferible que los
grupos sean heterogéneos para que pueda existir una diversidad entre ellos.

» Grupos heterogéneos: El grupo se forma en un momento dado con personas que tienen perfiles, caracteristicas e
intereses distintos para afrontar una situacién, problema o demanda.

* Grupo de expertos: El grupo se forma con miembros que tienen un grado general de dominio sobre temas o cuestiones
concretas.

» Gran grupo: interactua todo el grupo.

 Trabajo individualizado del alumno: indicado para trabajar estrategias metodologicas relacionadas con la ensefianza
directiva.

A.3. Espacios:

El centro dispone de una gran variedad de espacios que enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que resultan
recursos importantes que ayuden a la efectividad de las estrategias metodoldgicas utilizadas, en cualquiera de los tres
niveles para los que se plantea esta programacion. Principalmente, la practica educativa se desarrollara en el aula-taller
designada al grupo, aunque en dependencia de la actividad que se disene, podra desplazarse al aula de informatica, o a
cuantos espacios (cancha, porche, patio, etc) proporcione el centro o el profesor considere pertinentes.

A.4. Recursos:

Los recursos cumplen diferentes funciones: instructiva (transmisores), formativa (posibilitan la formacién integral),
motivadora (despiertan interés), de reflexién e innovacion (permiten una mayor autonomia del profesorado, facilitando
alternativas metodoldgicas). Debido a las caracteristicas del alumnado y en relacion con las las propuestas metodologicas
que se utilicen, se utilizaran materiales variados, susceptibles de estimular la motivacion de los alumnos. Entre una gran
variedad distinguimos:

1.- DEL CENTRO: el aula, el,aula taller, el aula de informatica, etc.

2.- DEL PROFESORADQO: es conveniente utilizar materiales variados, susceptibles de un uso diversificado y capaz de
promover la motivacion de los alumnos. Entre una gran variedad distinguimos: recursos humanos (presencia de personajes
relevantes, antiguos alumnos, antiguos profesores, personal de sanidad...), recursos espaciales (todos aquellos que nos
ofrece el centro, tales como el aula, la biblioteca, el aula de informatica, el patio, las visitas y salidas escolares) y los
recursos materiales (libros de texto complementarios, tutoriales, , materiales informaticos, juegos, etc.)




3.- DEL ALUMNADO: material facilitado por el profesor de la materia, tabletas, .etc.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:
Las actividades complementarias se plantearan a lo largo del curso en funcion de la oferta que llegue desde otras instituciones. En
cualquier caso, seran evaluadas como parte del criterio de evaluaciéon con el que se relacionen. Si un alumno por causa justificada no
puede acudir a la actividad complementaria, se le proporcionan materiales alternativos con los que pueda suplir la falta de
informacion y cometer la actividad con la que se evalue el criterio relacionado con la actividad.

A su vez, los miembros del Departamento decidiran, segun los grupos o niveles, poner en marcha otras actividades de caracter
extraescolar como visitas a periddicos, asistencia a debates, visitas a casas-museos, caminatas, encuentros, etc., que se oferten en
el municipio o en el resto de la isla.

Por otra parte, el Departamento podra sumarse a otras actividades programadas por otros departamentos que tengan relacién con
la materia o que se correspondan con diferentes temas transversales trabajados en el aula, con la finalidad de reforzar el aprendizaje
de los alumnos y de favorecer el trabajo en equipo interdepartamental.

Por ultimo, también se podra ofrecer al alumnado la posibilidad de presentarse a concursos de caracter local o nacional.

B. Atencién a la diversidad:
Segun lo dispuesto en el Articulo 5.3 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefanzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria y en el Articulo 25 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que
se establecen la ordenacion y las enseianzas minimas del Bachillerato, deben regir el nuevo sistema educativo los principios de
normalizacion e inclusion, de manera que se de respuesta a las necesidades educativas de los alumnos. Varios son los
procedimientos con los que se puede atender a estos alumnos:

* Se adaptaran los instrumentos, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion del alumnado.

» Si es necesario, se realizaran adaptaciones que impliquen modificaciones del curriculo ordinario, pero que no afecten al logro
de los objetivos y al grado de desarrollo y adquisicion de las competencias imprescindibles para conseguir el titulo de
Bachiller.

* A Los alumnos con altas capacidades intelectuales se le proporcionara, junto a la ensefanza ordinaria, los recursos
especificos que requiera.

« Para el alumnado que presenta necesidades especificas de apoyo educativo se adoptaran medidas organizativas y
metodologicas, que incluyan la adaptacion de los instrumentos y los tiempos de evaluacion, para que sea ajustada a sus




necesidades, sin que ello signifique una modificacion de los elementos prescriptivos del curriculo necesarios para alcanzar el
titulo de Bachiller.

ALUMNOS DE NEAE DEL CURSO 2022-2023
Existe un alumno de tipo auditivo.

C. Evaluacioén:

El Articulo 20 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del
Bachillerato explicita que:

1. La evaluacion del aprendizaje del alumnado sera continua y diferenciada segun las distintas materias. 6. Se promovera el uso
generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos
asociados a la evaluacion se adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

C.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion de los criterios debe realizarse a través de instrumentos y procedimientos que sean coherentes con ellos y que
permitan anotar, de forma sistematica y organizada, las observaciones necesarias para dar cuenta de forma objetiva, transparente y
eficaz del rendimiento académico de los alumnos. Los instrumentos que se utilizaran son los siguientes:

* Producciones de los alumnos: Actividades del alumno (apuntes, esquemas, mapas conceptuales), trabajos monograficos,
resumenes, trabajos de aplicacion y sintesis, producciones escritas, investigaciones, comentarios de texto, etc. Con ellos puede
comprobarse de manera continua el proceso de aprendizaje del alumno.

- Pruebas objetivas: Permiten observar y valorar la asimilacion y aplicacién de saberes basicos y el logro de gran variedad de
procedimientos, al tiempo que demuestran la capacidad de los alumnos para resolver problemas y les hacen ser conscientes de sus
avances y sus deficiencias. Para ser eficaces, estos instrumentos de evaluacion no deben plantearse de forma aislada u ocasional,
sino en estrecha relacion con el resto de las actividades de evaluacion

» Exposiciones orales: permiten comprobar aprendizajes especificos, asi como destrezas orales que el alumno ha ido adquiriendo.
Se realizaran exposiciones orales, presentaciones de trabajos, debates, simulaciones, etc.

C.2. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA EVALUACION ORDINARIA




Los criterios de evaluacion seran el referente para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias especificas, de los
descriptores operativos, de las competencias clave y de los objetivos de cada etapa. Los criterios de calificacion que regiran la
evaluacion del alumnado, tanto para la etapa de la ESO como para la del Bachillerato, son:

1. Todos los criterios tendran el mismo valor y se calificaran del 1 al 10.

2. La calificaciéon global del trimestre se obtendra de la media aritmética de los criterios evaluados.

3. La calificacion sera numérica y sin decimales y se expresara en cuatro niveles de logro: Insuficiente: 1-4; Suficiente: 5-6; Notable:
7-8 y Sobresaliente9-10.

4. Para redondear la nota del alumno se considerara el entero mas alto si el decimal es igual o superior a 0’5 .

Los resultados de la evaluacion sobre el grado de desarrollo y adquisicion de las competencias se consignaran en los siguientes
términos: Poco adecuado, Adecuado, Muy adecuado y Excelente.

Si un alumno no supera el trimestre, se adoptaran medidas de refuerzo educativo y se emplearan los instrumentos que el
profesor considere pertinentes para contribuir a la superacién de las dificultades en el aprendizaje. Si se estima necesario, se podra
realizar una valoracién cualitativa del progreso del alumnado, segun las numerosas variables que puedan influir en el proceso de
evaluacion y a las posibles circunstancias personales que estén afectando al rendimiento del alumnado, con el fin de que este
obtenga una calificacion global positiva.

C.3. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA EVALUACION EXTRAORDINARIA DE 1° DE BACHILLERATO

El alumnado que en la sesidén de evaluacion final ordinaria obtenga una calificacién negativa debera seguir las orientaciones
establecidas en los planes de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos, encaminadas a facilitar la superacion de las
pruebas extraordinarias y que se le facilitaran con antelacion suficiente para su preparacion. Los criterios de calificacidén de esta
prueba son los siguientes:

1. Los resultados se expresaran mediante calificaciones numéricas de cero a diez sin decimales.
2. Se disefaran pruebas criteriales y se consideraran negativas las calificaciones globales inferiores a cinco.
3. Si el alumno no se presenta a la prueba extraordinaria en la etapa del Bachillerato, figurara como “No Presentado” (NP)

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:
PLANES DE RECUPERACION PARA EL ALUMNADO CON LA MATERIA PENDIENTE(Para alumnos de 2° de Bachillerato).




Para el alumnado que no ha superado la materia pendiente en |la etapa del Bachillerato se realizaran las siguientes acciones:
-Informacién al alumnado y a sus familias de la forma de recuperar la materia pendiente.

-Si el alumno aprueba la 1a del curso en que se encuentra, recupera la materia pendiente.

-Si no supera las dos primeras evaluaciones, podra recuperar la materia pendiente mediante la realizacién de una prueba o trabajo
extraordinario, segun el criterio del profesor.

ALUMNOS QUE NO SUPERAN UNA EVALUACION O ALGUNO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A LAS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Dado que los criterios de evaluacién, y en consecuencia, las competencias especificas, se trabajan durante todo el curso, el
profesor puede considerar que el alumno supera el criterio no desarrollado si lo supera en otra situacion de aprendizaje. Del mismo
modo, se procedera con la evaluacion trimestral. Si se detecta que un alumno tiene dificultades para desarrollar las capacidades
descritas en determinadas competencias especificas, con el fin de suplir las carencias que se pueden derivar de ello, se activaran
planes de refuerzo que contribuyan a que el alumno avance en su aprendizaje por medio de material de refuerzo, realizacién de
trabajos, redistribucion en grupos de trabajo, seguimiento individualizado, aplicacion de diversas estrategias de aprendizaje, uso de
diversos recursos de apoyo, etc.

Concrecion de los objetivos de etapa al curso:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de
la Constitucién espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y
equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que le permita actuar de forma respetuosa, responsable y autonoma y desarrollar
su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones
de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades
existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia, e impulsar la igualdad real y la no discriminacion
por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias, orientacién sexual o identidad de
género o cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como
medio de desarrollo personal.




e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los principales factores de su
evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma
critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto
hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido
critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas
para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético y en la defensa del desarrollo sostenible.

La materia de Tecnologia e Ingenieria, a través de, entre otros aspectos, el trabajo colaborativo y cooperativo propio de la
metodologia de proyectos caracteristica de la misma, permite que el alumnado desarrolle una ciudadania democratica (h) y asuma
de manera respetuosa, responsable y autébnoma sus derechos (a) fomentando la igualdad efectiva de derechos y oportunidades
entre todas las personas mediante la no discriminacion (c) y el uso de un lenguaje inclusivo libre de estereotipos sexistas en la
lengua castellana (e) Ademas, contribuye a afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina en el desarrollo personal del alumnado
(d), utilizando de manera responsable las tecnologias de la informacién y comunicacion (g), desarrollando su espiritu critico y
madurez (b). Para ello, esta materia permite que, a través de la busqueda de soluciones creativas (k) a los problemas propuestos, el
alumnado acceda a los conocimientos cientificos y técnicos propios de la materia (i), valorando la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida (j) y las realidades del mundo contemporaneo afianzando su responsabilidad y
compromiso en la defensa del desarrollo sostenible (0).




) SAN.C°1
CREACION Y DISENO DE PRODUCTOS

Descripcion: Con esta situacion de aprendizaje se pretende que el alumno comprenda y explique las diferentes etapas del proceso de creacion
de un producto o el desarrollo de una idea. Asi mismo comprenda también el caracter ciclico del proceso de elaboracion. Estudiaremos las
diferentes técnicas de desarrollo de los proyectos utilizando herramientas de disefio.La adquisicion de las competencias especificas se
conseguiran a través de los siguientes criterios:

» Participara en el desarrollo de una idea para llevar a cabo un proyecto con el resto de compafieros.

* Participar de forma colaborativa en tareas tecnoldgicas, incorporando el uso de recursos digitales para favorecer la comunicacion,
ejerciendo la escucha activa y realizando aportaciones al equipo a través del rol asignado, fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

» Elaborar y comunicar la documentacion técnica relacionada con las ideas y soluciones tecnolégicas propuestas, generando diagramas
funcionales, y haciendo uso de los medios manuales y aplicaciones digitales pertinentes.

Estos criterios de evaluacién se conseguiran a partir de los siguientes saberes basicos o contenidos:
1. Analisis del ciclo de vida de los productos y desarrollo de estrategias de mejora continua de los mismos
1.1. Busqueda de soluciones relacionadas con la mejora de la planificacién y desarrollo del disefio y comercializacién de los productos,
teniendo en cuenta aspectos relacionados con la logistica, el transporte y la distribucion.
1.2. Andlisis y aplicacién de estandares que rigen el control de calidad de un producto, la metrologia y la normalizacion.
3. Uso de aplicaciones CAD-CAE-CAM para la representacién de diagramas funcionales, esquemas y croquis en el disefio de soluciones que
den respuesta a necesidades planteadas.
4. Resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica, fomentando el emprendimiento, la resiliencia, la
perseverancia y la creatividad.

5. Valoracién del error y la reevaluacion como parte esencial en la mejora del proceso de aprendizaje. Desarrollo de estrategias que permitan

la identificacion y gestion de emociones y fomenten la autoconfianza e iniciativa.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion

competencias

clave. Perfil de

salida.
C1 CE1.1,CE1.2,CE1. | CCL1, CCL3, 1.2 - Observacion | - Escalas de | -Actividades
3,CE1.4 STEM3, STEM4, sistematica. valoracion varias.
CD1, CD3, CDs5, - Andlisis de |- Diario de clase | -Proyecto.

CPSAA1.1, CE3 documentos. del profesorado -Seguimiento  en




-Analisis de | - Cuestionarios plataformas
producciones. - Registro | digitales.
-Analisis de | descriptivo
artefactos.
Productos Tipos de evaluacion segun el agente
Ejercicios,cuestionarios,productos digitales y proyecto. Heteroevaluacion y autoevaluacion.
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
La metodologia ha utilizar en esta situacion de * Trabajo * Aula con recursos * Recursos WEB
aprendizaje es variada como puede ser: individual(TIND) TIC. * Ordenadores
* Aprendizaje cooperativo. * Pequefios » Taller de » Material especifico.
* Aprendizaje basado en tareas grupos(PGRU) Tecnologia.

* Aprendizaje basado en proyectos
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:
* Indagacion cientifica(INV)
*  Simuacion(SIM)
» Ensefanza directiva(EDIR)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacion para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucién de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon | Desde la semanan® 1 alasemanan® 5 N° de sesiones: 20 Trimestre: 1°




Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoraciéon | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas

de Mejora

SAN.°2
LOS MATERIALES Y SUS PROPIEDADES

Descripcion:
Objetivos:

» Conocer las principales propiedades de los materiales de uso técnico e identificarlas en materiales y productos cotidianos,asi como
comprender la influencia de estas propiedades en la aplicacion del material.

» Conocer la estructura interna de un material y las posibles formas de modificarlas.

» Conocer las formas de mejorar y modificar las propiedades de los materiales de uso técnico.
Criterio de evaluacion:
Analiza y selecciona los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de modelos o prototipos de calidad,
basandose en sus caracteristicas técnicas, y empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad.

Saberes basicos:
Il. Materiales y fabricacion

1. Analisis, clasificacion y seleccién de materiales técnicos y nuevos materiales en funcion de sus propiedades y aplicaciones y siguiendo
criterios de sostenibilidad, accesibilidad y equidad social.

2. Analisis y aplicacion de técnicas de fabricacién manual y digital para elaborar soluciones que den respuesta a una necesidad planteada. Uso
de técnicas de prototipado rapido.
3. Aplicacién de las normas de seguridad e higiene en el trabajo.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criteriosde | Descriptores | Saberes basicos | Técnicasde | Herramientas de | Instrumentos de




especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C2 CE2.1,CE2.2 STEM2, STEMS5, 11.1,1.2,11.3 - Observacion | -  Escalas  de | -Actividades
CD1, CD2, sistematica. valoracion varias.
CPSAA1.1, - Anadlisis de |- Diario de clase | -Proyecto.
CPSAA4, CC4, documentos. del profesorado -Seguimiento  en
CE1 -Analisis de | - Cuestionarios plataformas
producciones. - Registro | digitales.
-Analisis de | descriptivo
artefactos.
Productos Tipos de evaluacion segun el agente

Ejercicios,cuestionarios,productos digitales y proyecto.

Heteroevaluacion y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
La metodologia ha utilizar en esta situacion de * Trabajo * Aula con recursos * Recursos WEB
aprendizaje es variada como puede ser: individual(TIND) TIC. * Ordenadores
* Aprendizaje cooperativo. * Pequenos » Taller de * Material especifico.
* Aprendizaje basado en tareas grupos(PGRU) Tecnologia.

» Aprendizaje basado en proyectos
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

* Indagacion cientifica(INV)

* Simuacion(SIM)

* Ensenanza directiva(EDIR)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacion para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién




de la diversidad cultural y la contribucién de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon | Desde la semana n® 6 alasemanan® 8 N° de sesiones: 8 Trimestre: 1°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo

del Ajuste | Propuesta
s de
Mejora

SAN°3
PROGRAMACION Y ROBOTICA

Descripcion:

En esta situacion de aprendizaje estudiaremos los diferentes modelos para estudiar los sistemas automaticos a partir de la utilizacién de
simuladores y de las placas Arduino.

El alumno conocera las aplicaciones de las placas Arduino y cdmo utilizarlas y programarlas para la utilizacién en diferentes circuitos
automaticos.

Se constatara que el alumnado es capaz de comprender el proceso de disefio y desarrollo de un producto desde un punto de vista industrial,
analizando los sistemas técnicos para el control automatico en maquinas y en robots, asi como a través de las tecnologias emergentes
(inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.), aplicadas al control de objetos. Para ello, se comprobara que el alumnado es capaz de
controlar el funcionamiento de diversos sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando el pensamiento computacional y utilizando lenguajes de
programacion, asi como aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes antes mencionadas y los protocolos de
comunicacion de redes de diferentes dispositivos. También se valorara su capacidad para disefar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos de




manera colaborativa y segura, utilizando el pensamiento cientifico, estrategias variadas, dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea, valorando de manera critica las soluciones innovadoras y sostenibles.
Criterios de Evaluacion:

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacion y aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes para crear soluciones innovadoras y sostenibles.

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante su modelizacion y aplicacién de algoritmos sencillos, para dar
respuestas innovadoras y ecosocialmente sostenibles a necesidades de su entorno.
5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacién textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecuciéon de un programa a
partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion para disefar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos.

Saberes basicos:
Sistemas informaticos. Programacion

1. Introduccién a los fundamentos de la programacion textual: caracteristicas, elementos y lenguajes.

2. Disefio y creacion de programas para la resolucion de problemas utilizando estrategias relacionadas con la modularizacion

2.1. Aplicacion de las fases del proceso de desarrollo de programas informaticos: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion, realizacion

de pruebas y depuracion.

3. Aplicacion de las tecnologias emergentes en la realizacién de proyectos tecnoldgicos, como el internet de las cosas.

4. Analisis y aplicacion de los protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C5 CE5.1 STEM1, STEMZ2, V.1 - Observacion - Escalas de -Actividades
CE5.2 STEM3, CD2, V.2 sistematica. valoracion varias.
CE5.3 CD3, CD5, V.3 - Analisis de - Diario de clase -Proyecto.
CPSAA1.1, CE3 V.4 documentos. del profesorado -Seguimiento en
-Analisis de - Cuestionarios plataformas
producciones. - Registro digitales.
-Analisis de descriptivo
artefactos.




Productos

Tipos de evaluacién segun el agente

Actividades varias,simulaciones,cuestionarios,productos digitales y proyecto.

Heteroevaluacién y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

La metodologia ha utilizar en esta situacion de * Trabajo * Aula con recursos TIC. * Recursos WEB
aprendizaje es variada como puede ser: individual(TIND) * Taller de Tecnologia. * Ordenadores
* Aprendizaje cooperativo. * Pequenos * Material especifico.
» Aprendizaje basado en tareas grupos(PGRU)

* Aprendizaje basado en proyectos
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:
* Indagacion cientifica(INV)
 Simuacion(SIM)
» Ensefanza directiva(EDIR)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacion para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promociéon de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacién Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon | Desde la semana n®9 alasemanan® 13 N° de sesiones: 16 Trimestre: 1°

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoraciéon | Desarrollo




del Ajuste

Propuesta
s de
Mejora

SAN.%4
CIRCUITOS ELECTRICOS

Descripcion:

Competencia especifica:

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud
creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

Los objetivos que queremos conseguir son los siguientes:

» Conocer e identificar los componentes de un circuito eléctrico.

» Disefiar y saber interpretar los disefios de circuitos eléctricos de una cierta complejidad con la simbologia adecuada.

* Calcular las magnitudes eléctricas(Tension,Resistencia,intensidad y potencia).

.
El criterio de evaluacion para conseguir los objetivos anteriores y la competencia especifica sera el siguiente:

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, desarrollando soluciones innovadoras y sostenibles,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones digitales, utilizando la simbologia
adecuada para expresar los resultados.

Saberes basicos:
IV. Sistemas eléctricos y electronicos
1. Andlisis de circuitos y maquinas de corriente continua e identificacion de sus elementos constituyentes. Interpretacion y representacién
esquematizada de circuitos
1.1. Desarrollo de aplicaciones practicas, fisicas o simuladas en proyectos, realizando los calculos y montajes requeridos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR




Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C4 CE4.2 STEM1, STEM2, V1. - Observacion - Escalas de -Actividades
STEM3, STEM4, sistematica. valoracion varias.
CD2, - Analisis de - Diario de clase -Proyecto.
CD5,CPSAAS5, documentos. del profesorado -Seguimiento en
CE3 -Analisis de - Cuestionarios plataformas
producciones. - Registro digitales.
-Analisis de descriptivo
artefactos.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Actividades varias,simulaciones,cuestionarios,productos digitales y proyecto.

Heteroevaluacién y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios Recursos

La metodologia ha utilizar en esta situacion de
aprendizaje es variada como puede ser:

» Aprendizaje cooperativo.

* Aprendizaje basado en tareas

» Aprendizaje basado en proyectos
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

» Ensefanza directiva(EDIR)

* Indagacion cientifica(INV)

» Simuacién(SIM)

Trabajo

individual(TIND)
Pequefios

grupos(PGRU)

* Aula con recursos TIC.
* Taller de Tecnologia.

* Recursos WEB
* Ordenadores
» Material especifico.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio




ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacion Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon | Desde la semanan® 14 alasemanan® 18 N° de sesiones: 20 Trimestre: 2°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuesta

s de
Mejora
SAN.°5
SISTEMAS MECANICOS

Descripcion:

En esta situacion de aprendizaje estudiaremos los siguientes contenidos:

* Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos.

» Soportes y union de elementos mecanicos.

* Disefo, célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.

» Aplicacion practica a proyectos.
Se valorara el desarrollo y adquisicion de estrategias por parte del alumnado que le permitan integrar las habilidades, técnicas y conocimientos
de las diferentes disciplinas de manera natural, con la finalidad de idear y desarrollar soluciones que den respuesta a problemas planteados
integrando saberes de diferentes areas del conocimiento para obtener soluciones diversas y eficaces. Se comprobara, por tanto, que el alumnado




es capaz de proponer y desarrollar respuestas innovadoras y sostenibles a problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, eléctricas
y electronicas, aplicando los fundamentos adecuados en cada caso para el desarrollo de montajes o simulaciones, siendo capaz de utilizar las
herramientas adquiridas para generar nuevo conocimiento y disefiar soluciones que requieran el uso de mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos, asi como de sistemas eléctricos de corriente continua, realizando los calculos de magnitudes asociadas y
construyendo o simulando las soluciones ideadas, analizandolas de manera critica para posibilitar una mejora constante de las mismas.

Criterios de evaluacion:
4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, generando soluciones innovadoras y sostenibles, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmision y transformacién de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones digitales.

Saberes basicos:
[ll. Sistemas mecanicos
1. Analisis de los mecanismos de transmision y transformaciéon de movimientos, soportes y técnicas de unién de elementos mecanicos.
Desarrollo de aplicaciones practicas, fisicas o simuladas en proyectos, realizando los disefios, calculos y montajes requeridos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluaciéon operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C4 CE4 .1 STEM1, STEM2, .1 - Observacion - Escalas de -Actividades
STEM3, STEM4, sistematica. valoracién varias.
CD2, - Analisis de - Diario de clase -Proyecto.
CD5,CPSAAS5, documentos. del profesorado -Seguimiento en
CE3 -Analisis de - Cuestionarios plataformas
producciones. - Registro digitales.
-Analisis de descriptivo
artefactos.
Productos Tipos de evaluaciéon segun el agente
Actividades varias,simulaciones,cuestionarios,productos digitales y proyecto Heteroevaluacion y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

| Espacios |

Recursos




La metodologia ha utilizar en esta situacion de * Trabajo * Aula con recursos TIC. * Recursos WEB

aprendizaje es variada como puede ser: individual(TIND) * Taller de Tecnologia. » Ordenadores
* Aprendizaje cooperativo. * Pequefios  Material especifico.
» Aprendizaje basado en tareas grupos(PGRU)

» Aprendizaje basado en proyectos
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

* Ensenanza directiva(EDIR)

* Indagacion cientifica(INV)

* Simuacion(SIM)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucién de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacién Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n°® 19 alasemanan® 23 N° de sesiones: 20 Trimestre: 2°

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo

del Ajuste | Propuesta
s de
Mejora




SAN.° 6

GENERACION DE ENERGIA ELECTRICA

Descripcion:
Objetivos:

1. Conocer cdmo se obtienen y qué propiedades poseen las distintas fuentes de energia,tanto las llamadas convencionales como las

alternativas.

2. Conocer Yy valorar los efectos que el empleo de las distintas fuentes de energia genera sobre el medio ambiente.

3. Conocer las instalaciones domésticas y su eficiencia energética.
Se pretende dotar al alumnado de un criterio informado sobre el impacto a nivel social y medioambiental que generan los sistemas y dispositivos
tecnolégicos, especificamente los sistemas energéticos y suministros domésticos, asi como de las técnicas de ahorro existentes, favoreciendo
actitudes ecosocialmente responsables y contribuyendo a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, por lo que se constatara si es
capaz de analizar y evaluar los mercados energéticos en Canarias y en el mundo, ademas de los distintos sistemas de generacion de energia,
incluyendo tanto las fuentes de energia renovables como las no renovables, aplicando criterios de eficiencia energética y sostenibilidad para
analizar las instalaciones eléctricas, de agua, climatizacién, de comunicacion y dométicas de una vivienda, evaluando asi el uso responsable y
sostenible que se hace de estas tecnologias. Se valorara que el alumnado utilice técnicas del pensamiento cientifico, aplicando informacién
obtenida de fuentes fiables, seleccionandola, reestructurandola y referenciandola, para examinar las relaciones de inter y ecodependencia entre
nuestras formas de vida y el entorno, valorando la huella ecoldgica generada y adoptando las medidas necesarias para desarrollar un estilo de

vida sostenible.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluaciéon operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C6 CE 6.1 STEM2, STEM5, VII1 - Observacion - Escalas de -Actividades
CE®6.2 CD1, CD2, CD4, VIl 2 sistematica. valoracién varias.
CPSAA2, CC4, - Analisis de - Diario de clase -Proyecto.
CE1 documentos. del profesorado -Seguimiento en
-Analisis de - Cuestionarios plataformas
producciones. - Registro digitales.
-Analisis de descriptivo




artefacto

Productos

Tipos de evaluacion segun el agente

Actividades varias,simulaciones,cuestionarios,productos digitales y proyecto

Heteroevaluacion y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

La metodologia ha utilizar en esta situacion de
aprendizaje es variada como puede ser:
» Aprendizaje cooperativo.

* Trabajo individual(TIND)
* Pequefos
grupos(PGRU)

* Aula con recursos TIC.
* Taller de Tecnologia.

* Recursos WEB
* Ordenadores
» Material especifico.

* Aprendizaje basado en tareas
» Aprendizaje basado en proyectos
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:
 Ensefianza directiva(EDIR)
* Indagacion cientifica(INV)
 Simuacion(SIM)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Actividades complementarias y extraescolares

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacién Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Periodo implementaciéon | Desde la semanan® 24 ala semanan® 30 N° de sesiones: 28 Trimestre: 3°




Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion
del Ajuste

Desarrollo

Propuesta
s de
Mejora




PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA E INGENIERIA Il

Centro educativo: IES GUIA
Estudio (nivel educativo): 2° BACHILLERATO
Docentes responsables: PEDRO GUILLEN SANTANA

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

En el marco de la nueva ley educativa que entra en vigor en curso 2023-2024 2° de Bachillerato, se hace necesaria la elaboracién de
programaciones didacticas que se adecuen a nuevos elementos curriculares, con el fin de lograr los fines que la LOMLOE propone.
Para ello, el disefio de este documento debe sustentarse en las propuestas de mejora planteadas en cursos anteriores,
consecuencia del analisis de los resultados obtenidos, asi como en la realidad que conforma el aula en este nuevo periodo.

El grupo de 2° de Bachillerato esta formado por por 15 alumnos formado por 6 chicas y 9 chicos. En este grupo tenemos un alumno
NEAE con discapacidad auditiva.

Justificacién de la programacion didactica:

La programacion didactica esta elaborada segun los borradores publicados por la Consejeria de Educacion de Canarias con la
nueva Ley de Educacion publicada en Ley Organica 3/2020, del 29 de Diciembre. Y con el Real Decreto 243/2022 de 5 de Abril por
el que se establecen la ordenacién y las ensefanzas minimas de Bachillerato.

El sistema educativo establece la materia de “Tecnologia e Ingenieria” en primero y en segundo de Bachillerato, que posee caracter
interdisciplinar y que contribuye a que el alumnado adquiera los conocimientos tedricos y practicos necesarios para la busqueda de
soluciones a problemas con creatividad e iniciativa, disefiando la solucion mas adecuada, creando proyectos que integren el uso de
recursos digitales y las tecnologias emergentes como internet de las cosas, big data e inteligencia artificial.

Esta materia permite dar continuidad a las materias de Tecnologia y Digitalizacion, de caracter obligatorio en primero y segundo de la
ESO y opcional en tercero y a las materias opcionales de Tecnologia y de Digitalizacién, en cuarto ESO, a la vez que contribuye a la
adquisicion de las competencias clave y a la consecuciéon de los objetivos de la etapa de Bachillerato, favoreciendo el desarrollo
integral del alumnado para continuar con estudios posteriores o bien para el desempefio de actividades profesionales relacionadas
con el ambito tecnoldgico y de la ingenieria, despertando las vocaciones cientifico tecnolégicas.

A. Orientaciones metodologicas:

Los planteamientos metodoldgicos tienen una enorme importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje de cualquier materia,
pues la metodologia es el vehiculo de la ensefanza de los contenidos y un instrumento imprescindible para la atencion a las
necesidades especificas del alumnado. El factor esencial de todo aprendizaje es la motivacion de los alumnos, de ahi que se haga
imprescindible desarrollar todas las estrategias tendentes a situarlos como agentes activos del proceso. La metodologia adecuada




para lograr los objetivos debera ser necesariamente activa y participativa, y debe apoyarse en el empleo de recursos variados, el
aprovechamiento de todos los espacios que favorezcan su aplicacion, con agrupamientos que fomenten el trabajo cooperativo, y
enriquecida con actividades complementaria y extraescolares que contribuyan al proceso de ensefianza-aprendizaje.

A.1. Modelos metodolégicos:
« Ensefianza directiva: se centra en estrategias de trabajo muy guiadas por el profesor, combina la exposicioén teorica con la
practica.
* Ensefianza no directiva: se basa en el aprendizaje por descubrimiento y situa al alumno en el centro del proceso,
permitiéndole explorar, descubrir e investigar.

Estos dos ejes metodoldgicos fundamentales sobre los que debe moverse proceso de ensefianza se enriquecen con otros modelos que ayudan al
docente a estimular el aprendizaje del alumno, como los juegos de roles, la simulacion, la investigacion grupal o guiada, la simulacion, el
Aprendizaje Basado en Proyectos o en Problemas, la Gamnificacién, el modelo jurisprudencia, etc, Ante esta variedad de modelos, debe ser el
docente, a través de las sefiales que advierte en el alumnado, quien decida el mas adecuado para desarrollar una determinada destreza lingiiistica,
siempre en congruencia con la perspectiva longitudinal en que se configuran los elementos del curriculo tanto en la etapa de Secundaria como en la
del Bachillerato.

A.2. Agrupamientos:
El trabajo cooperativo constituye un importante recurso para trabajarla metodologia propuesta, en la que el alumno es el
agente activo del proceso, asi como los objetivos de etapa relacionados con los valores democratico y sociales y acometer
el desarrollo de las capacidades enunciadas en muchas competencias. Por lo tanto, se primara este tipo de trabajo, por lo
que los agrupamientos que se llevaran a cabo son:
- Grupos homogéneos: El grupo se forma en un momento dado a partir de intereses y caracteristicas comunes de sus
miembros para afrontar una situacion, problema o demanda. Sera de los menos usados ya que es preferible que los
grupos sean heterogéneos para que pueda existir una diversidad entre ellos.
» Grupos heterogéneos: El grupo se forma en un momento dado con personas que tienen perfiles, caracteristicas e

intereses distintos para afrontar una situacion, problema o demanda.

» Grupo de expertos: El grupo se forma con miembros que tienen un grado general de dominio sobre temas o cuestiones
concretas.

» Gran grupo: interactua todo el grupo.




* Trabajo individualizado del alumno: indicado para trabajar estrategias metodolégicas relacionadas con la ensefianza directiva.

A.3. Espacios:

El centro dispone de una gran variedad de espacios que enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que resultan recursos
importantes que ayuden a la efectividad de las estrategias metodoldgicas utilizadas, en cualquiera de los tres niveles para los que se
plantea esta programacion. Principalmente, la practica educativa se desarrollara en el aula-taller designada al grupo, aunque en
dependencia de la actividad que se disefne, podra desplazarse al aula de informatica, o a cuantos espacios (cancha, porche, patio,
etc) proporcione el centro o el profesor considere pertinentes.

A.4. Recursos:

Los recursos cumplen diferentes funciones: instructiva (transmisores), formativa (posibilitan la formacién integral), motivadora
(despiertan interés), de reflexiéon e innovacion (permiten una mayor autonomia del profesorado, facilitando alternativas metodolégicas).
Debido a las caracteristicas del alumnado y en relacion con las las propuestas metodoldgicas que se utilicen, se utilizaran materiales
variados, susceptibles de estimular la motivacion de los alumnos. Entre una gran variedad distinguimos:

1.- DEL CENTRO: el aula, el,aula taller, el aula de informatica, etc.
2.- DEL PROFESORADO: es conveniente utilizar materiales variados, susceptibles de un uso diversificado y capaz de promover la
motivacién de los alumnos. Entre una gran variedad distinguimos: recursos humanos (presencia de personajes relevantes, antiguos
alumnos, antiguos profesores, personal de sanidad...), recursos espaciales (todos aquellos que nos ofrece el centro, tales como el
aula, la biblioteca, el aula de informatica, el patio, las visitas y salidas escolares) y los recursos materiales (libros de texto
complementarios, tutoriales, , materiales informaticos, juegos, etc.)

3.- DEL ALUMNADO: material facilitado por el profesor de la materia, tabletas, .etc.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades complementarias se plantearan a lo largo del curso en funcién de la oferta que llegue desde otras instituciones. En
cualquier caso, seran evaluadas como parte del criterio de evaluacion con el que se relacionen. Si un alumno por causa justificada no
puede acudir a la actividad complementaria, se le proporcionan materiales alternativos con los que pueda suplir la falta de informacién
y cometer la actividad con la que se evalue el criterio relacionado con la actividad.

A su vez, los miembros del Departamento decidiran, segun los grupos o niveles, poner en marcha otras actividades de caracter
extraescolar como visitas a periédicos, asistencia a debates, visitas a casas-museos, caminatas, encuentros, etc., que se oferten en el
municipio o en el resto de la isla.

Por otra parte, el Departamento podra sumarse a otras actividades programadas por otros departamentos que tengan relaciéon con
la materia o que se correspondan con diferentes temas transversales trabajados en el aula, con la finalidad de reforzar el aprendizaje
de los alumnos y de favorecer el trabajo en equipo interdepartamental.




Por ultimo, también se podra ofrecer al alumnado la posibilidad de presentarse a concursos de caracter local o nacional.

Dentro del proyecto del minisatélite vamos a realizar una competicion de CANSAT a nivel regional.

B. Atencidn a la diversidad:

Segun lo dispuesto en el Articulo 5.3 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria y en el Articulo 25 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la
ordenacién y las ensefianzas minimas del Bachillerato, deben regir el nuevo sistema educativo los principios de normalizacién e inclusion, de
manera que se de respuesta a las necesidades educativas de los alumnos. Varios son los procedimientos con los que se puede atender a estos
alumnos:

» Se adaptaran los instrumentos, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion del alumnado.

* Si es necesario, se realizaran adaptaciones que impliquen modificaciones del curriculo ordinario, pero que no afecten al logro de los objetivos
y al grado de desarrollo y adquisicion de las competencias imprescindibles para conseguir el titulo de Bachiller.

* A Los alumnos con altas capacidades intelectuales se le proporcionara, junto a la ensefanza ordinaria, los recursos especificos que requiera.

» Para el alumnado que presenta necesidades especificas de apoyo educativo se adoptaran medidas organizativas y metodolégicas, que

incluyan la adaptacion de los instrumentos y los tiempos de evaluacion, para que sea ajustada a sus necesidades, sin que ello signifique una
modificacion de los elementos prescriptivos del curriculo necesarios para alcanzar el titulo de Bachiller.
C. Evaluacion:
El Articulo 20 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato
explicita que:
1. La evaluacion del aprendizaje del alumnado sera continua y diferenciada segun las distintas materias. 6. Se promovera el uso generalizado de
instrumentos de evaluacion variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva
de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacién se adaptan a las
necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.
C.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacién de los criterios debe realizarse a través de instrumentos y procedimientos que sean coherentes con ellos y que permitan anotar,
de forma sistematica y organizada, las observaciones necesarias para dar cuenta de forma objetiva, transparente y eficaz del rendimiento
académico de los alumnos. Los instrumentos que se utilizaran son los siguientes:

* Producciones de los alumnos: Actividades del alumno (apuntes, esquemas, mapas conceptuales), trabajos monograficos, resumenes,
trabajos de aplicacién y sintesis, producciones escritas, investigaciones, comentarios de texto, etc. Con ellos puede comprobarse de manera
continua el proceso de aprendizaje del alumno.

- Pruebas objetivas: Permiten observar y valorar la asimilacion y aplicacién de saberes basicos y el logro de gran variedad de procedimientos, al
tiempo que demuestran la capacidad de los alumnos para resolver problemas y les hacen ser conscientes de sus avances y sus deficiencias.




Para ser eficaces, estos instrumentos de evaluacién no deben plantearse de forma aislada u ocasional, sino en estrecha relacién con el resto de
las actividades de evaluacion

» Exposiciones orales: permiten comprobar aprendizajes especificos, asi como destrezas orales que el alumno ha ido adquiriendo. Se
realizaran exposiciones orales, presentaciones de trabajos, debates, simulaciones, etc.

C.2. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA EVALUACION ORDINARIA

Los criterios de evaluacion seran el referente para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias especificas, de los descriptores
operativos, de las competencias clave y de los objetivos de cada etapa. Los criterios de calificacién que regiran la evaluacién del alumnado, tanto
para la etapa de la ESO como para la del Bachillerato, son:
1. Todos los criterios tendran el mismo valor y se calificaran del 1 al 10.
2. La calificacion global del trimestre se obtendra de la media aritmética de los criterios evaluados.

3. La calificacion sera numérica y sin decimales y se expresara en cuatro niveles de logro: Insuficiente: 1-4; Suficiente: 5-6; Notable: 7-8 y
Sobresaliente 9-10.

4. Para redondear la nota del alumno se considerara el entero mas alto si el decimal es igual o superiora 0’5 .

Los resultados de la evaluacién sobre el grado de desarrollo y adquisicién de las competencias se consignaran en los siguientes términos: Poco
adecuado, Adecuado, Muy adecuado y Excelente.

Si un alumno no supera el trimestre, se adoptaran medidas de refuerzo educativo y se emplearan los instrumentos que el profesor considere
pertinentes para contribuir a la superaciéon de las dificultades en el aprendizaje. Si se estima necesario, se podra realizar una valoracion
cualitativa del progreso del alumnado, segun las numerosas variables que puedan influir en el proceso de evaluacién y a las posibles
circunstancias personales que estén afectando al rendimiento del alumnado, con el fin de que este obtenga una calificacion global positiva.

C.3. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA EVALUACION EXTRAORDINARIA DE 1° DE BACHILLERATO

El alumnado que en la sesidn de evaluacion final ordinaria obtenga una calificacion negativa debera seguir las orientaciones establecidas en los
planes de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos, encaminadas a facilitar la superacién de las pruebas extraordinarias y que
se le facilitaran con antelacion suficiente para su preparacion. Los criterios de calificacion de esta prueba son los siguientes:

1. Los resultados se expresaran mediante calificaciones numéricas de cero a diez sin decimales.
2. Se disenaran pruebas criteriales y se consideraran negativas las calificaciones (globales inferiores a cinco.
3. Si el alumno no se presenta a la prueba extraordinaria en la etapa del Bachillerato, figurara como “No Presentado” (NP)

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacién:




PLANES DE RECUPERACION PARA EL ALUMNADO CON LA MATERIA PENDIENTE(Para alumnos de 2° de Bachillerato).

Para el alumnado que no ha superado la materia pendiente en la etapa del Bachillerato se realizaran las siguientes acciones:
-Informacion al alumnado y a sus familias de la forma de recuperar la materia pendiente.
-Si el alumno aprueba la 1a del curso en que se encuentra, recupera la materia pendiente.
-Si no supera las dos primeras evaluaciones, podra recuperar la materia pendiente mediante la realizacion de una prueba o trabajo
extraordinario, segun el criterio del profesor.

ALUMNOS QUE NO SUPERAN UNA EVALUACION O ALGUNO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Dado que los criterios de evaluacion, y en consecuencia, las competencias especificas, se trabajan durante todo el curso, el profesor puede
considerar que el alumno supera el criterio no desarrollado si lo supera en otra situacién de aprendizaje. Del mismo modo, se procedera con la
evaluacion trimestral. Si se detecta que un alumno tiene dificultades para desarrollar las capacidades descritas en determinadas competencias
especificas, con el fin de suplir las carencias que se pueden derivar de ello, se activaran planes de refuerzo que contribuyan a que el alumno
avance en su aprendizaje por medio de material de refuerzo, realizacion de trabajos, redistribucién en grupos de trabajo, seguimiento
individualizado, aplicacién de diversas estrategias de aprendizaje, uso de diversos recursos de apoyo, etc.

Concrecion de los objetivos de etapa al curso:
Concrecion de los objetivos de etapa al curso:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de
la Constitucién espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y
equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que le permita actuar de forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar
su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de
violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades
existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia, e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por
razon de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias, orientacion sexual o identidad de género
o cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como
medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccidén en una o mas lenguas extranjeras.




g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los principales factores de su
evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma
critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el
medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido
critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas
para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

La materia de Tecnologia e Ingenieria, a través de, entre otros aspectos, el trabajo colaborativo y cooperativo propio de la metodologia de
proyectos caracteristica de la misma, permite que el alumnado desarrolle una ciudadania democratica (h) y asuma de manera respetuosa,
responsable y auténoma sus derechos (a) fomentando la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre todas las personas mediante la no
discriminacion (c) y el uso de un lenguaje inclusivo libre de estereotipos sexistas en la lengua castellana (e) Ademas, contribuye a afianzar los
habitos de lectura, estudio y disciplina en el desarrollo personal del alumnado (d), utilizando de manera responsable las tecnologias de la
informacion y comunicacion (g), desarrollando su espiritu critico y madurez (b). Para ello, esta materia permite que, a través de la busqueda de
soluciones creativas (k) a los problemas propuestos, el alumnado acceda a los conocimientos cientificos y técnicos propios de la materia (i),
valorando la contribucidon de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida (j) y las realidades del mundo contemporaneo
afianzando su responsabilidad y compromiso en la defensa del desarrollo sostenible (0).

SAN.°1
LOS MATERIALES.ENSAYOS




Constatar que el alumnado dispone de las destrezas que le permiten participar activamente en procesos de investigacion, desarrollo e
innovacion (I+D+l) propios del desarrollo tecnoldgico actual y de las demandas relacionadas con la mejora de las tecnologias existentes y con la
necesidad de generar nuevas tecnologias. Para ello, se verificara que es capaz de aplicar estrategias relacionadas con la resolucion de
problemas de manera eficiente, la comunicacién de los resultados obtenidos de manera adecuada y eficaz, usando un lenguaje inclusivo y no
sexista, y la colaboracion entre diferentes ambitos del saber para mejorar los resultados y los productos obtenidos bajo criterios de eficacia,
sostenibilidad y respeto social. Es por ello que se constatara que el alumnado coordina y desarrolla proyectos de investigacion, participando en el
proceso de creacion de ideas desde una perspectiva interdisciplinar y en el desarrollo de soluciones innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades planteadas, aportando la documentacion técnica necesaria, buscando y referenciando la informacién, comprobando su
veracidad, y seleccionando los dispositivos digitales necesarios para comunicar los resultados, trabajar colaborativamente y compartir la
informacion de manera auténoma y eficaz. Asimismo, se comprobara su capacidad para reflexionar sobre los resultados obtenidos y aplicar las
técnicas necesarias para su reelaboracion, mejorando el producto final obtenido, considerando el error y la reevaluacion como parte del proceso
de aprendizaje.

Se verificara que el alumnado es capaz de disefiar y crear productos sostenibles, socialmente responsables, eficientes y de calidad, realizando
un correcto disefio de los mismos y una adecuada seleccion de los materiales utilizados para su construccion. Por ello, a través de este bloque
competencial se constatara que el alumnado presenta la capacidad de, siguiendo los procedimientos de analisis cientifico y haciendo uso de las
herramientas de busqueda necesarias, analizar las propiedades técnicas de los materiales y su estructura interna para hacer una seleccion
idénea de los mismos, asi como de las técnicas de fabricacion industrial adecuadas, siguiendo criterios de sostenibilidad y responsabilidad social.
Asimismo, se valorara la capacidad de utilizar las herramientas digitales necesarias para comparar, sintetizar y reelaborar la informacién
necesaria respetando los derechos de autoria digital, que le permita elaborar estudios de impacto sencillos de manera fundamentada y
estructurada.

Constatar que el alumnado dispone de las habilidades relacionadas con el uso de herramientas digitales imprescindibles en el proceso de
aprendizaje propio de esta etapa para que, configurandolas segun sus necesidades y aplicando estrategias de trabajo cooperativo y colaborativo
y conocimientos interdisciplinares, contribuya a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto con la finalidad de idear y crear
soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles, realizando procesos de busqueda de informacion, seleccionando las fuentes y organizando
los resultados de manera critica, contrastando su veracidad y respetando las fuentes de informacion, presentando de manera 6ptima tanto las
soluciones obtenidas como el proceso realizado, incluyendo las fases de simulacién y montaje, la programacion y control de sistemas o la
fabricacion de productos, instrumentos estos esenciales que el alumnado debe conocer para realizar las tareas propias de la materia. Asimismo,
se valorara la importancia de la evaluacién continuada del proceso para obtener mejoras constantes en los resultados.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Desarrollar, comunicar y difundir proyectos de investigacion e innovacién, de forma clara y comprensible, aportando la documentacion
técnica necesaria, con la finalidad de crear y mejorar productos de forma continua, compartiendo la informacién para crear conocimiento y
mejorarlo.

1.2. Plantear soluciones sostenibles a los problemas planteados, con actitud critica y emprendedora, perseverando en la consecucion de los
objetivos propuestos, identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del




proceso de aprendizaje.

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos utilizados en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, haciendo uso de las
herramientas de busqueda necesarias para estudiar su estructura interna y propiedades, asi como tratamientos de modificacion y mejora de las

mismas.

2.2. Utilizar las herramientas digitales adecuadas para elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental de manera fundamentada

y estructurada.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto tecnoldgico, destacando su disefo, simulacion,
montaje y presentacion, aplicando conocimientos interdisciplinares y utilizando las herramientas digitales adecuadas para obtener resultados

optimos.

SABERES BASICOS

1. Estudio y analisis de la estructura interna de los materiales, propiedades caracteristicas y procedimientos de ensayo.
2. Elaboracion de la documentacion técnica necesaria para la presentacion, difusion y comunicacién de las soluciones planteadas,

estableciendo las referencias adecuadas.
3. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica, fomentando el emprendimiento, la resiliencia,

la perseverancia y la creatividad.

4. ldentificacion y analisis de aplicaciones de inteligencia artificial, big data y bases de datos distribuidas. Valoracion de la importancia de la
ciberseguridad, realizando andlisis de estrategias y aplicaciones que permitan favorecerla.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C1 C1.1 CCL1, STEM3, 1.1 - Observacion - Registro -Proyectos
82 g" 2 STEMA4, CD3, 1.2 sistematica. descriptivo -g\ctlwdades varias
3 2.1 CD5, CPSAAL.1, 1.3 . o -Seguimiento  en
C2.2 CEs L4 - EAnCL:estacmn. ;JDllarlofde cladse plataformas
- Analisi el profesorado i
3 STEM?, STEMS, ::; doc:ErinI:I:tS: - CuF:astionarios dgttales.
CD1, CPSAA4, "'3 o ' _
CC4, CE1 V:1 -Analisis de - Formularios

STEM1, CD1,

producciones.




CD2, CPSAAS -Analisis de
artefactos.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
Ejercicios,cuestionarios,productos digitales y proyecto. Heteroevaluacion y autoevaluacion.
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

La metodologia ha utilizar en esta situacion de * Trabajo * Aula con recursos * Recursos WEB
aprendizaje es variada como puede ser: individual(TIND) TIC. * Ordenadores

* Aprendizaje cooperativo. e Pequefios * Taller de * Material especifico.

» Aprendizaje basado en tareas grupos(PGRU) Tecnologia.

* Aprendizaje basado en proyectos
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:
* Indagacion cientifica(INV)
« Simuacion(SIM)
Ensefianza directiva(EDIR)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion

de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicaciéon Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el

Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares




Periodo implementaciéon | Desde la semana n° a la semana n° N° de sesiones: 15 Trimestre: 1°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora

SAN.°2
MOTORES TERMICOS.LEYES DE LA TERMODINAMICA

Se pretende constatar que el alumnado desarrolla las habilidades necesarias para combinar los distintos saberes procedentes de disciplinas
variadas como las matematicas, la fisica o la quimica, asi como la experimentacién, con la finalidad de obtener soluciones diversas y eficaces a
las necesidades y problemas planteados. Para ello se comprobara que es capaz de realizar calculos relacionados con el estudio y montaje de
estructuras sencillas, analizar el funcionamiento de maquinas térmicas y realizar simulaciones y calculos de eficiencia; interpretar, resolver y
disefiar esquemas y circuitos de sistemas neumaticos, hidraulicos, combinacionales, secuenciales y de corriente alterna. Todo ello utilizando el
pensamiento cientifico, el razonamiento l6gico y la experimentacién o simulacién para resolver los problemas técnicos de forma individual o
colaborativa, evitando sesgos de género, y desarrollando soluciones tecnolégicas innovadoras que permitan favorecer el aprendizaje del
alumnado, mejorando los conocimientos y las destrezas técnicas relacionadas.

Se pretende que el alumnado comprenda las implicaciones sociales y medioambientales que presentan la produccién, transporte y empleo de la
energia, enfatizando la relevancia de una adecuada gestién en un territorio fragmentado como Canarias, asi como el funcionamiento de los
diferentes sistemas tecnoldgicos, tanto en el ambito industrial como doméstico, realizando una valoracion critica sobre el uso e impacto de la
energia en la sociedad y el medioambiente a partir de la investigacion y busqueda contrastada de informacién, y de generar la documentacion
relacionada, analizando el funcionamiento de los mercados energéticos, teniendo en cuenta aspectos relacionados con la eficiencia y
favoreciendo actitudes relacionadas con el ahorro energético y con un uso responsable de la misma, contribuyendo a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.2. Analizar las maquinas térmicas como maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, aplicando conocimientos interdisciplinares,




para comprender su funcionamiento, realizar simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia, y transmitir de forma clara y precisa, en
diferentes formatos y haciendo uso de las herramientas digitales adecuadas, los elementos mas relevantes del analisis.

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, realizando busquedas de
informacién veraz, a través del uso de fuentes fiables de informacién para estudiar las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los
materiales y a los procesos de fabricacién de los sistemas tecnolégicos y generar documentacion con sus especificaciones.

SABERES BASICOS

1. Identificacién y descripcidn de las caracteristicas de las diferentes maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores
térmicos. Realizacion de calculos basicos asociados a las mismas, implementacion de simulaciones y analisis de aplicaciones industriales

y domésticas.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C4 CE4.2 STEM2, STEMS, .2 - Observacion - Registro -Proyectos
C6 CE6.1 CD1, CD2, CD4, sistematica. descriptivo -Actividades varias
CPSAA2, CC4, ) . Diari -Seguimiento  en
CE1 Encuestacion. y Dllarlofde cladse plataformas
- Analisi el profesorado i
STEMI, STEMS, d(f(‘:rl]jrall:zlnstc?se - Cupestionarios dlotales.
STEM4, CDS5, '
CPSAAS, CE3 -Analisis de - Formularios
producciones.
-Analisis de
artefactos.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
Ejercicios,cuestionarios,productos digitales y proyecto. Heteroevaluacion y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

| Espacios |

Recursos




La metodologia ha utilizar en esta situacion de = Recursos WEB

aprendizaje es variada como puede ser: = Trabajo individual(TIND) | = Aula con recursos TIC. | . (rdenadores
= Aprendizaje cooperativo. - Pequerfios - Taller de Tecnologia. - Material especifico.
= Aprendizaje basado en tareas grupos(PGRU)

= Aprendizaje basado en proyectos
Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

= Indagacion cientifica(INV)
= Simuacion(SIM)
- Ensefianza directiva(EDIR)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promociéon de la Salud y la Educacion Emocional,Educaciéon Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacion Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacién Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon | Desde la semana n° a la semana n° N° de sesiones: 15 Trimestre: 1°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:




Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora

SAN.°3 ,
CIRCUITOS ELECTRONICOS Y ELECTRICOS

Se pretende constatar que el alumnado desarrolla las habilidades necesarias para combinar los distintos saberes procedentes de disciplinas
variadas como las matematicas, la fisica o la quimica, asi como la experimentacion, con la finalidad de obtener soluciones diversas y eficaces a
las necesidades y problemas planteados. Para ello se comprobara que es capaz de realizar calculos relacionados con el estudio y montaje de
estructuras sencillas, analizar el funcionamiento de maquinas térmicas y realizar simulaciones y calculos de eficiencia; interpretar, resolver y
disefar esquemas y circuitos de sistemas neumaticos, hidraulicos, combinacionales, secuenciales y de corriente alterna. Todo ello utilizando el
pensamiento cientifico, el razonamiento logico y la experimentacion o simulacion para resolver los problemas técnicos de forma individual o
colaborativa, evitando sesgos de género, y desarrollando soluciones tecnolégicas innovadoras que permitan favorecer el aprendizaje del
alumnado, mejorando los conocimientos y las destrezas técnicas relacionadas.
CRITERIOS DE EVALUACION
4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos, comprendiendo su
funcionamiento y documentando los resultados obtenidos.
4.5. Experimentar y disefar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electronica digital,
comprendiendo y documentando su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnolégicas creativas.
SABERES BASICOS
1. Analisis de circuitos de corriente alterna. Aplicacion del triangulo de potencias y realizacidon de calculos, y montajes o simulacién de los

mismos.

2. Diseno y simplificacién de circuitos combinacionales mediante mapas de Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

3. Aplicaciones de la electronica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.




C4 CE4.4 STEM1, STEM2, VA1 - Observacioén - Registro -Proyectos
CE4.5 STEM3, STEM4, V.2 sistematica. descriptivo -Actividades varias
CD2, CD5, V.3 - Encuestacion. - Diario de clase -Seguimiento en
CPSAAS5, CE3 - Analisis de del profesorado plataformas
documentos. - Cuestionarios digitales.
-Analisis de - Formularios
producciones.
-Analisis de
artefactos.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Ejercicios,cuestionarios,productos digitales y proyecto.

Heteroevaluacién y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

La metodologia ha utilizar en esta situacion de

aprendizaje es variada como puede ser:

» Aprendizaje cooperativo.

* Aprendizaje basado en tareas

* Aprendizaje basado en proyectos

Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

* Indagacion cientifica(INV)

* Simuacion(SIM)

* Ensefianza directiva(EDIR)

* Trabajo
individual(TIND)
* Pequenos

grupos(PGRU)

« Aula con recursos TIC.
* Taller de Tecnologia.

* Recursos WEB
* Ordenadores
* Material especifico.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.




Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacién Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion

Desde la semana n° alasemanan®

N° de sesiones: 15

Trimestre: 2°

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora

SAN.°4

SISTEMAS INFORMATICOS Y AUTOMATICOS

Se persigue constatar que el alumnado adquiere las habilidades necesarias para analizar, disefiar y simular, tanto de manera individual como
colaborativa, soluciones a problemas tecnolégicos planteados que permitan la automatizacion de procesos a través del empleo de sistemas
automaticos, con la finalidad de favorecer la simplificacion de tareas y que lleve aparejado el disefio del software aplicado a dispositivos de
propdsito general como ordenadores o dispositivos maéviles, y también a la configuracion y puesta en marcha de dispositivos fisicos para tareas
concretas como las tarjetas microcontroladoras, aplicando conocimientos de programacion informatica, electrénica digital, regulacién automatica y
control y analizando estas soluciones de manera critica para posibilitar una mejora constante de las mismas. Asimismo, debera conocer y valorar la
incorporacién de los sistemas informaticos emergentes, como la inteligencia artificial, las analiticas asociadas a las grandes cantidades de datos
generadas por los distintos sistemas o el internet de las cosas en aplicaciones cotidianas, y sus implicaciones respecto a la seguridad de los datos y




de las personas.

5.1. Analizar y simular procesos tecnolégicos basados en sistemas de lazo abierto y cerrado para comprender su funcionamiento y finalidad,

aplicando técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad para obtener resultados eficaces.

5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos y la privacidad de las personas,
analizando modelo

V. Sistemas informaticos emergentes
1. Identificacion y analisis de aplicaciones de inteligencia artificial, big data y bases de datos distribuidas. Valoracion de la importancia de la

ciberseguridad, realizando andlisis de estrategias y aplicaciones que permitan favorecerla.

VI. Sistemas automaticos
1. Aplicacién del dlgebra de bloques para la simplificacion de sistemas. Identificacién de condiciones de estabilidad en los sistemas

automaticos y experimentacion en simuladores.s existentes.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C5 CE5.1 STEM1, STEM2, V.1 - Observacion - Registro -Proyectos
CE5.2 STEMS3, CD2, Vi1 sistematica. descriptivo -Actividades varias
CD3. CD5 - Encuestacion. - Diario de clase -Seguimiento en
CPSAA1 1. CE3 - Andlisis de del profesorado plataformas
’ documentos. - Cuestionarios digitales.
-Analisis de - Formularios
producciones.
-Analisis de
artefactos.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Ejercicios,cuestionarios,productos digitales y proyecto.

Heteroevaluacién y autoevaluacion.




FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
* Aula con recursos TIC. * Recursos WEB
La metodologia ha utilizar en esta situacion de * Trabajo * Taller de Tecnologia. * Ordenadores
aprendizaje es variada como puede ser: individual(TIND) » Material especifico.
» Aprendizaje cooperativo. * Pequerios
* Aprendizaje basado en tareas grupos(PGRU)

* Aprendizaje basado en proyectos

Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

* Indagacion cientifica(INV)

 Simuacion(SIM)

» Ensefanza directiva(EDIR)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promociéon de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicaciéon Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n° a la semana n® N° de sesiones: 20 Trimestre: 2°

Vinculacioén con otras
areas/materias/ambitos:




Valoracion | Desarrollo

del Ajuste | Propuestas
de Mejora

SAN.°5 ,
CONSTRUCCION MINISATELITE

Con esta situacion de aprendizaje pretendemos que el alumnado ponga prueba todas sus destrezas en el disefio, construccién e implementacién
de un minisatalite en la competicion anual de ESERO.

Competencia especifica

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de
resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que
den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera 6ptima.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacién automatica y control, asi
como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo vy eficiencia
energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

Criterios de Evaluacion:

1.1. Desarrollar, comunicar y difundir proyectos de investigacion e innovacion, de forma clara y comprensible, aportando la documentacion
técnica necesaria, con la finalidad de crear y mejorar productos de forma continua, compartiendo la informacién para crear conocimiento y
mejorarlo.

1.2. Plantear soluciones sostenibles a los problemas planteados, con actitud critica y emprendedora, perseverando en la consecucion de los
objetivos propuestos, identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del
proceso de aprendizaje.

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos utilizados en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, haciendo uso de las
herramientas de busqueda necesarias para estudiar su estructura interna y propiedades, asi como tratamientos de modificacion y mejora de las




mismas.

2.2. Utilizar las herramientas digitales adecuadas para elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental de manera fundamentada
y estructurada.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto tecnoldgico, destacando su disefo, simulacién,
montaje y presentacion, aplicando conocimientos interdisciplinares y utilizando las herramientas digitales adecuadas para obtener resultados
optimos.

4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad, aprovechando las
herramientas digitales disponibles para simular, interpretar y transmitir los resultados obtenidos.

4.5. Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital,
comprendiendo y documentando su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas creativas.

5.1. Analizar y simular procesos tecnolégicos basados en sistemas de lazo abierto y cerrado para comprender su funcionamiento y finalidad,
aplicando técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad para obtener resultados eficaces.

5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos y la privacidad de las personas,
analizando modelos existentes.

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, realizando bisquedas de
informacién veraz, a través del uso de fuentes fiables de informacién para estudiar las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los
materiales y a los procesos de fabricacion de los sistemas tecnolégicos y generar documentacion con sus especificaciones.

Saberes basicos:

I. Proyectos de investigacion y desarrollo
1. Uso de técnicas y estrategias adecuadas para la gestion y desarrollo de proyectos y para el trabajo en equipo. Incorporacion de
metodologias Agile en funcion de los tipos, caracteristicas y aplicaciones necesarias para desarrollar distintos prototipos.
2. Elaboracion de la documentacion técnica necesaria para la presentacion, difusion y comunicacién de las soluciones planteadas,
estableciendo las referencias adecuadas.
3. Valoracion del error y la reevaluacion como parte esencial en la mejora del proceso de aprendizaje. Desarrollo de estrategias que permitan
la identificacion y gestion de emociones y fomenten la autoconfianza e iniciativa.
4. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica, fomentando el emprendimiento, la resiliencia, la
perseverancia y la creatividad.
Il. Materiales y fabricacion
1. Estudio y andlisis de la estructura interna de los materiales, propiedades caracteristicas y procedimientos de ensayo.




2. Estudio y aplicacion de técnicas de disefio y tratamientos adecuados para mejorar y modificar las propiedades y sostenibilidad de los

materiales

3. Analisis de técnicas de fabricacion industrial.
4. Aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Ill. Sistemas mecanicos

1. Andlisis de estructuras sencillas y aplicacion en proyectos y prototipos. Identificacion de Tipos de cargas, estabilidad y realizacién de calculos
basicos. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.

V. Sistemas informaticos emergentes
1. Identificacion y analisis de aplicaciones de inteligencia artificial, big data y bases de datos distribuidas. Valoraciéon de la importancia de la

ciberseguridad, realizando andlisis de estrategias y aplicaciones que permitan favorecerla.

VI. Sistemas automaticos
1. Aplicacién del algebra de bloques para la simplificacion de sistemas. Identificacién de condiciones de estabilidad en los sistemas

automaticos y experimentacién en simuladores.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C1,C2,C3,C4;C5, CE1.1,CE1.2 CCL1, STEMS3, 1.1,1.2,1.3,1.4 - Observacion - Registro -Proyectos
Cé6 CE2.1,CE2.2 STEM4, CD1, 11.1,11.2,11.3 sistematica. descriptivo -Actividades varias
CE3.1 CD3, CD5, .1 - Encuestacion. - Diario de clase -Seguimiento en
CE4.1,CE4.5 CPSAA1.1, CE3 V.A1 - Analisis de del profesorado plataformas
CE5.1,CE5.2 Vi1 documentos. - Cuestionarios digitales.
CE6.1 -Analisis de - Formularios
producciones.
-Analisis de
artefactos.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Ejercicios,cuestionarios,productos digitales y proyecto.

Heteroevaluacién y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA




Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

* Recursos WEB

La metodologia ha utilizar en esta situacion de * Trabajo * Aula con recursos TIC. * Ordenadores
aprendizaje es variada como puede ser: individual(TIND) * Taller de Tecnologia.  Material especifico.
» Aprendizaje cooperativo. * Pequenos
* Aprendizaje basado en tareas grupos(PGRU)

» Aprendizaje basado en proyectos

Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:

* Indagacion cientifica(INV)

* Simuacion(SIM)

* Ensefianza directiva(EDIR)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucioén de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocion de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacién Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Asistencia a la competicion de Cansat Regional de Canarias.

Periodo implementaciéon | Desde la semana n° a la semana n° N° de sesiones: 30 Trimestre: 2°y 3°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora




PROGRAMACION DIDACTICA DE INFORMATICA Y DIGITALIZACION |

Centro educativo: IES GUIA
Estudio (nivel educativo): 1° DE BACHILLERATO
Docentes responsables: PEDRO GUILLEN SANTANA,JULIO CESAR MORALES MONTESDEOCA

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

En el marco de la nueva ley educativa que entra en vigor en curso 2022-2023 1° de Bachillerato, se hace necesaria la elaboracién de
programaciones didacticas que se adecuen a nuevos elementos curriculares, con el fin de lograr los fines que la LOMLOE propone. Para ello, el
disefio de este documento debe sustentarse en las propuestas de mejora planteadas en cursos anteriores, consecuencia del analisis de los
resultados obtenidos, asi como en la realidad que conforma el aula en este nuevo periodo. De la reflexion sobre los puntos expuestos se
desprenden los siguientes antecedentes:

* 1° de BACHILLERATO: ya casi a las puertas de la edad adulta, las caracteristicas del alumno de 1° de Bachillerato posibilitan un aprendizaje
mas profundo, dado que el grado de independencia, concentracion y madurez propician el empleo de estrategias tipo inductivo o métodos
basados en la investigacion.

En este curso tenemos dos grupos de Informatica un grupo formado por el 1° BACH Ay D y otro grupo formado por el 1° BACHB y C.

El grupo de 1° BACH B y C esta formado por 22 alumnos, 5 chicas y 17 chicos.

El grupo de 1° BACH Ay D esta formado por 22 alumnos, 16 chicas y 6 chicos.

Justificacion de la programacion didactica:

La programacion didactica esta elaborada segun los borradores publicados por la Consejeria de Educacion de Canarias con la nueva Ley de
Educacion publicada en Ley Organica 3/2020, del 29 de Diciembre. Y con el Real Decreto 243/2022 de 5 de Abril por el que se establecen la
ordenacién y las ensefianzas minimas de Bachillerato.

En Bachillerato, la materia de Informatica y digitalizacion aportara las claves para completar el Perfil de salida del alumnado, aunando
conocimientos practicos de abordaje de problemas técnicos con estrategias de trabajo resolutivas, al tiempo que debe propiciar la consolidacion
de una cultura digital solida, indispensables tanto para la incorporacién a la vida profesional como para continuar estudios superiores.

Las situaciones de aprendizaje estan disefiadas como una continuaciéon de los contenidos trabajados en la ESO. Se han programado de tal
manera que el alumno adquiera las competencias basicas sobre el funcionamiento de un equipo informatico y sus aplicaciones y la utilidad la en
los estudios avanzados y en el mundo laboral.

A. Orientaciones metodolégicas:




Los planteamientos metodoldgicos tienen una enorme importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje de cualquier materia,
pues la metodologia es el vehiculo de la ensefianza de los contenidos y un instrumento imprescindible para la atencion a las
necesidades especificas del alumnado. El factor esencial de todo aprendizaje es la motivacion de los alumnos, de ahi que se haga
imprescindible desarrollar todas las estrategias tendentes a situarlos como agentes activos del proceso. La metodologia adecuada
para lograr los objetivos debera ser necesariamente activa y participativa, y debe apoyarse en el empleo de recursos variados, el
aprovechamiento de todos los espacios que favorezcan su aplicacion, con agrupamientos que fomenten el trabajo cooperativo, y
enriquecida con actividades complementaria y extraescolares que contribuyan al proceso de ensefianza-aprendizaje.

A.1. Modelos metodolégicos:
* Ensefianza directiva: se centra en estrategias de trabajo muy guiadas por el profesor, combina la exposicion tedrica con la
practica.
 Ensefianza no directiva: se basa en el aprendizaje por descubrimiento y situa al alumno en el centro del proceso,
permitiéndole explorar, descubrir e investigar.

Estos dos ejes metodologicos fundamentales sobre los que debe moverse proceso de ensefianza se enriquecen con otros modelos
que ayudan al docente a estimular el aprendizaje del alumno, como los juegos de roles, la simulacion, la investigacion grupal o
guiada, la simulacion, el Aprendizaje Basado en Proyectos o en Problemas, la Gamnificacién, el modelo jurisprudencia, etc, Ante esta
variedad de modelos, debe ser el docente, a través de las sefiales que advierte en el alumnado, quien decida el mas adecuado para
desarrollar una determinada destreza linguistica, siempre en congruencia con la perspectiva longitudinal en que se configuran los
elementos del curriculo tanto en la etapa de Secundaria como en la del Bachillerato.

A.2. Agrupamientos:
El trabajo cooperativo constituye un importante recurso para trabajarla metodologia propuesta, en la que el alumno es el agente activo
del proceso, asi como los objetivos de etapa relacionados con los valores democratico y sociales y acometer el desarrollo de las
capacidades enunciadas en muchas competencias. Por lo tanto, se primara este tipo de trabajo, por lo que los agrupamientos que se
llevaran a cabo son:
- Grupos homogéneos: El grupo se forma en un momento dado a partir de intereses y caracteristicas comunes de sus miembros para
afrontar una situacién, problema o demanda. Sera de los menos usados ya que es preferible que los grupos sean heterogéneos para
que pueda existir una diversidad entre ellos.
» Grupos heterogéneos: El grupo se forma en un momento dado con personas que tienen perfiles, caracteristicas e intereses

distintos para afrontar una situacion, problema o demanda.

» Grupo de expertos: El grupo se forma con miembros que tienen un grado general de dominio sobre temas o cuestiones concretas.

» Gran grupo: interactua todo el grupo.




* Trabajo individualizado del alumno: indicado para trabajar estrategias metodolégicas relacionadas con la ensefianza directiva.

A.3. Espacios:

El centro dispone de una gran variedad de espacios que enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que resultan recursos
importantes que ayuden a la efectividad de las estrategias metodoldgicas utilizadas, en cualquiera de los tres niveles para los que se
plantea esta programacién. Principalmente, la practica educativa se desarrollara en el aula-taller designada al grupo, aunque en
dependencia de la actividad que se disefe, podra desplazarse al aula de informatica, o a cuantos espacios (cancha, porche, patio,
etc) proporcione el centro o el profesor considere pertinentes.

En la materia de informatica principalmente utilizaremos el aula de informatica.

A.4. Recursos:

Los recursos cumplen diferentes funciones: instructiva (transmisores), formativa (posibilitan la formacion integral),
motivadora (despiertan interés), de reflexion e innovacion (permiten una mayor autonomia del profesorado, facilitando
alternativas metodoldgicas). Debido a las caracteristicas del alumnado y en relacién con las las propuestas metodoldgicas
que se utilicen, se utilizaran materiales variados, susceptibles de estimular la motivacion de los alumnos.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:
Las actividades complementarias se plantearan a lo largo del curso en funcion de la oferta que llegue desde otras instituciones. En
cualquier caso, seran evaluadas como parte del criterio de evaluaciéon con el que se relacionen. Si un alumno por causa justificada no
puede acudir a la actividad complementaria, se le proporcionan materiales alternativos con los que pueda suplir la falta de
informacion y cometer la actividad con la que se evalue el criterio relacionado con la actividad.

A su vez, los miembros del Departamento decidiran, segun los grupos o niveles, poner en marcha otras actividades de caracter
extraescolar como visitas a periddicos, asistencia a debates, visitas a casas-museos, caminatas, encuentros, etc., que se oferten en
el municipio o en el resto de la isla.

Por otra parte, el Departamento podra sumarse a otras actividades programadas por otros departamentos que tengan relacién con
la materia o que se correspondan con diferentes temas transversales trabajados en el aula, con la finalidad de reforzar el aprendizaje
de los alumnos y de favorecer el trabajo en equipo interdepartamental.

Por ultimo, también se podra ofrecer al alumnado la posibilidad de presentarse a concursos de caracter local o nacional.

B. Atencioén a la diversidad:




Segun lo dispuesto en el Articulo 5.3 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensenanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria y en el Articulo 25 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que
se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato, deben regir el nuevo sistema educativo los principios de
normalizacion e inclusion, de manera que se de respuesta a las necesidades educativas de los alumnos. Varios son los
procedimientos con los que se puede atender a estos alumnos:

* Se adaptaran los instrumentos, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion del alumnado.

+ Si es necesario, se realizaran adaptaciones que impliquen modificaciones del curriculo ordinario, pero que no afecten al logro
de los objetivos y al grado de desarrollo y adquisicion de las competencias imprescindibles para conseguir el titulo de
Bachiller.

* A Los alumnos con altas capacidades intelectuales se le proporcionara, junto a la ensefanza ordinaria, los recursos
especificos que requiera.

. Para el alumnado que presenta necesidades especificas de apoyo educativo se adoptaran medidas organizativas y
metodolégicas, que incluyan la adaptacion de los instrumentos y los tiempos de evaluacion, para que sea ajustada a sus
necesidades, sin que ello signifique una modificacion de los elementos prescriptivos del curriculo necesarios para alcanzar el titulo de
Bachiller.

ALUMNOS DE NEAE DEL CURSO 2022-2023

Existe un alumno de tipo auditivo.

C. Evaluacion:

El Articulo 20 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del
Bachillerato explicita que:

1. La evaluacion del aprendizaje del alumnado sera continua y diferenciada segun las distintas materias. 6. Se promovera el uso
generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos
asociados a la evaluacion se adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

C.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION




La evaluacion de los criterios debe realizarse a través de instrumentos y procedimientos que sean coherentes con ellos y que
permitan anotar, de forma sistematica y organizada, las observaciones necesarias para dar cuenta de forma objetiva, transparente y
eficaz del rendimiento académico de los alumnos. Los instrumentos que se utilizaran son los siguientes:

* Producciones de los alumnos: Actividades del alumno (apuntes, esquemas, mapas conceptuales), trabajos monograficos,
resumenes, trabajos de aplicacion y sintesis, producciones escritas, investigaciones, comentarios de texto, etc. Con ellos puede
comprobarse de manera continua el proceso de aprendizaje del alumno.

- Pruebas objetivas: Permiten observar y valorar la asimilacién y aplicacién de saberes basicos y el logro de gran variedad de
procedimientos, al tiempo que demuestran la capacidad de los alumnos para resolver problemas y les hacen ser conscientes de sus
avances Yy sus deficiencias. Para ser eficaces, estos instrumentos de evaluacion no deben plantearse de forma aislada u ocasional,
sino en estrecha relacion con el resto de las actividades de evaluacion

» Exposiciones orales: permiten comprobar aprendizajes especificos, asi como destrezas orales que el alumno ha ido adquiriendo.
Se realizaran exposiciones orales, presentaciones de trabajos, debates, simulaciones, etc.

C.2. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA EVALUACION ORDINARIA

Los criterios de evaluacion seran el referente para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias especificas, de los
descriptores operativos, de las competencias clave y de los objetivos de cada etapa. Los criterios de calificacion que regiran la
evaluacion del alumnado, tanto para la etapa de la ESO como para la del Bachillerato, son:

1. Todos los criterios tendran el mismo valor y se calificaran del 1 al 10.

2. La calificacidon global del trimestre se obtendra de la media aritmética de los criterios evaluados.

3. La calificacion sera numérica y sin decimales y se expresara en cuatro niveles de logro: Insuficiente: 1-4; Suficiente: 5-6; Notable:
7-8 y Sobresaliente: 9-10.

4. Para redondear la nota del alumno se considerara el entero mas alto si el decimal es igual o superior a 0’5 .

Los resultados de la evaluacion sobre el grado de desarrollo y adquisicion de las competencias se consignaran en los siguientes
términos: Poco adecuado, Adecuado, Muy adecuado y Excelente.

Si un alumno no supera el trimestre, se adoptaran medidas de refuerzo educativo y se emplearan los instrumentos que el
profesor considere pertinentes para contribuir a la superacién de las dificultades en el aprendizaje. Si se estima necesario, se podra
realizar una valoracién cualitativa del progreso del alumnado, segun las numerosas variables que puedan influir en el proceso de
evaluacion y a las posibles circunstancias personales que estén afectando al rendimiento del alumnado, con el fin de que este
obtenga una calificacion global positiva.




C.3. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA EVALUACION EXTRAORDINARIA DE 1° DE BACHILLERATO

El alumnado que en la sesidén de evaluacion final ordinaria obtenga una calificacion negativa debera seguir las orientaciones
establecidas en los planes de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos, encaminadas a facilitar la superacion de las
pruebas extraordinarias y que se le facilitaran con antelacion suficiente para su preparacion. Los criterios de calificacion de esta
prueba son los siguientes:

1. Los resultados se expresaran mediante calificaciones numéricas de cero a diez sin decimales.
2. Se disefaran pruebas criteriales y se consideraran negativas las calificaciones globales inferiores a cinco.
3. Si el alumno no se presenta a la prueba extraordinaria en la etapa del Bachillerato, figurara como “No Presentado” (NP)

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:
PLANES DE RECUPERACION PARA EL ALUMNADO CON LA MATERIA PENDIENTE(Para alumnos de 2° de Bachillerato).

Para el alumnado que no ha superado la materia pendiente en |la etapa del Bachillerato se realizaran las siguientes acciones:
-Informacién al alumnado y a sus familias de la forma de recuperar la materia pendiente.
-Si el alumno aprueba la 1a del curso en que se encuentra, recupera la materia pendiente.
-Si no supera las dos primeras evaluaciones, podra recuperar la materia pendiente mediante la realizacién de una prueba o trabajo
extraordinario, segun el criterio del profesor.

ALUMNOS QUE NO SUPERAN UNA EVALUACION O ALGUNO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A LAS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Dado que los criterios de evaluacién, y en consecuencia, las competencias especificas, se trabajan durante todo el curso, el

profesor puede considerar que el alumno supera el criterio no desarrollado si lo supera en otra situacion de aprendizaje. Del mismo
modo, se procedera con la evaluacion trimestral. Si se detecta que un alumno tiene dificultades para desarrollar las capacidades
descritas en determinadas competencias especificas, con el fin de suplir las carencias que se pueden derivar de ello, se activaran
planes de refuerzo que contribuyan a que el alumno avance en su aprendizaje por medio de material de refuerzo, realizacién de
trabajos, redistribucion en grupos de trabajo, seguimiento individualizado, aplicacion de diversas estrategias de aprendizaje, uso de
diversos recursos de apoyo, etc.




Concrecién de los objetivos de etapa al curso:
Concrecion de los objetivos de etapa al curso:

0)

a)

b)

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores
de la Constitucion espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad
justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que le permita actuar de forma respetuosa, responsable y autbnoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las
posibles situaciones de violencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades
existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia, e impulsar la igualdad real y la no
discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias, orientacion
sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como
medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.
Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los principales factores de su
evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.
Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma
critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto
hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido
critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas
para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

La materia de Informatica y Digitalizacion contribuye a la adquisicion de las competencias clave y a la consecucién de los objetivos de la etapa de
Bachillerato, favoreciendo el desarrollo integral del alumnado que le permitira, junto a las contribuciones del resto de materias, alcanzar el Perfil
de salida. Asi, esta materia permite que el alumnado, haciendo un uso responsable de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (g)




pueda adquirir una conciencia civica responsable, ejerciendo una ciudadania democratica, fomentando la construccion de una sociedad justa y
equitativa (a). Ademas, aporta las destrezas basicas para afianzar el espiritu emprendedor creativo y la participacion del trabajo en equipo (k),
fomentando la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre todas las personas mediante la no discriminacion (c) actuando de forma
respetuosa, responsable y auténoma y desarrollando su espiritu critico (b) y fomentando habitos de reutilizacion de materiales y ahorro
energético en la eleccién de los dispositivos digitales (o) También permite acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales
(i) para conocer sus antecedentes historicos y los principales factores de su evolucién (h) y de esta forma valorar la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida afianzando el respeto hacia el medio ambiente (j), y despertando el interés hacia estas ramas
del conocimiento. Ademas, esta materia contribuye a afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina en el desarrollo personal del alumnado
(d), fomentando el uso adecuado de la lengua castellana en tanto en su expresién oral como escrita (e) y desarrollando el criterio estético a partir
de las producciones (l).

SAN.°1
HARDWARE Y SOFTWARE.REDES INFORMATICAS

Descripcion:
En esta unidad se estudiara los componentes y elementos que forman un equipo informatico y su configuracién. Ademas se estudiara el software
de un equipo informatico y su configuracion.
Mediante este bloque competencial, se persigue constatar que el alumnado es capaz de identificar los elementos principales que componen la
arquitectura de los dispositivos digitales, aplicar estrategias que le permitan instalar, configurar y gestionar sistemas operativos, archivos,
carpetas y software de propésito general, asi como restaurar equipos, configurar y mantener redes informaticas locales, estableciendo una
gestion adecuada. Asimismo, se valorara su capacidad para resolver problemas técnicos de forma segura, responsable y respetuosa, mostrando
una actitud critica y proactiva, fomentando una actitud participativa y libre de estereotipos sexistas, escogiendo la mejor solucién entre diversas
opciones, reformulando y aprendiendo de sus errores y siempre valorando la seguridad de los dispositivos y de las personas, el bienestar
personal y colectivo y aplicando criterios de reutilizacion de materiales y ahorro energético.

1. Identificar los principales elementos que componen la arquitectura de los dispositivos digitales.

2. Instalar y mantener sistemas operativos y software de propdsito general.

3. Gestionar una adecuada conexion, configuracion y mantenimiento de redes informaticas locales.
Saberes basicos:

1. Identificacion y analisis critico de los principales hitos de la historia de la informatica, valorando su repercusion en el estado de desarrollo
actual.




2. Anadlisis de los elementos que constituyen la arquitectura de los dispositivos digitales (la unidad central de proceso, la unidad aritmético-
I6gica y el registro, la memoria caché, etc.) y descripcion de sus funciones para favorecer el desarrollo de estrategias eficaces en la resolucion de
los problemas con criterios de reutilizacion de materiales y ahorro energético.

3. Instalacién y analisis del funcionamiento de sistemas operativos y software de propdsito general (antivirus, firewall...).

4. Aplicacion de estrategias que permitan una adecuada gestion de archivos y carpetas. Identificacion y funcionalidad de la extensién de un
archivo. Reconocimiento de las propiedades especificas de un archivo ejecutable. Analisis y aplicacion de recursos digitales para comprimir y
descomprimir archivos y carpetas.

5. Configuracién de las operaciones basicas que permitan la restauracion de equipos: formateo, particiones y copias de seguridad.
6. Identificacion de los dispositivos constituyentes de las redes informaticas locales y analisis de su funcionamiento para realizar su adecuada

conexioén, configuracién y mantenimiento.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C1 CE1.1,CE1.2,CE1. CCL3, STEM1, 1.1,1.2,1.3,1.4,1.5,1. - Observacion - Registro -Trabajos y
3,CE1.4 STEM2, STEMS, |6 sistematica. descriptivo presentaciones.
CD1, CD4, CD5, - Encuestacion. -Diario de clase -Cuestionarios.
CPSAA1.1, - Analisis de del profesorado
CPSAA5, CE3 documentos. - Cuestionarios
-Analisis de
producciones.

Productos

Tipos de evaluacion segun el agente

Trabajos diversos de investigacion y cuestionarios relacionados con el tema
estudiado. Glosarios

Heteroevaluacion y autoevaluacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias | Agrupamientos

| Espacios | Recursos




Metodologias de ensefianza:Aprendizaje basado | Trabajo individual (TIND) Aula con recursos TIC Recursos web

en tareas. Multimedia
Modelos de ensefianza:Indagacion cientifica Ordenadores
(ICIE), Investigacion guiada (INV),Ensefanza Materiales especificos

directa (EDIR)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacion para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucién de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacion Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon | Desde la semanan® 1 alasemanan® 13 N° de sesiones: 26 Trimestre: 1°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora




SAN.° 2
APLICACIONES DE ESCRITORIO:PROCESADOR DE TEXTO Y HOJA DE CALCULO, BASES DE DATOS.

Descripcion:
Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las aplicaciones informaticas de escritorio o web
mas apropiadas para generar contenidos digitales
Se comprobara que es capaz de generar contenidos digitales, de manera individual y colaborativa, utilizando herramientas ofimaticas
(presentacion de contenidos, hojas de calculo, bases de datos, etc.), de ediciéon de imagen, sonido, video y de modelado en 3D, asi como
realizando operaciones basicas en el manejo de documentos con formato portatil, teniendo en cuenta el destinatario y adecuando el mensaje al
publico al que esta destinado, respetando la propiedad intelectual y haciendo uso de un lenguaje inclusivo libre de estereotipos sexistas. También
se valorara la capacidad de resolver de manera razonada determinadas situaciones o problemas mediante la seleccién, configuracién y uso, de
las aplicaciones informaticas de escritorio o web mas apropiadas de su entorno personal digital.
I. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
1. Edicién y creaciéon de contenidos

1.1. Aplicacion de recursos digitales para realizar operaciones basicas en el manejo de los documentos con el formato de documento portatil
(PDF).

1.2. Uso avanzado de herramientas ofimaticas para la creacion, gestion y difusion de contenidos en diferentes formatos (hojas de calculo,
presentaciones digitales, bases de datos, etc.).

1.3. Uso de herramientas digitales de edicién de imagen, video y audio, identificando y valorando las diferencias segun el formato. Empleo
de recursos que permitan la conversién entre formatos.

1.4. Analisis, seleccion y utilizaciéon de diferentes herramientas para generar entornos de trabajo colaborativo.

1.5. Aplicacion de herramientas digitales que permitan la iniciacion al modelado 3D.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluaciéon operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C2 CE2.1 CCL1, CCL3, 11.1.1,11.1.2,11.1.3,11 - Observacion - Registro -Trabajos y
CD1,CD2,CD3, |.1.4,l.1.5 sistematica. descriptivo presentaciones.
CPSAAS5, CE3, - Encuestacion. -Diario de clase -Cuestionarios.
CCEC4.1 - Analisis de del profesorado
documentos. - Cuestionarios
-Analisis de




producciones.

Productos Tipos de evaluacion segun el agente

Trabajos diversos de investigacidon y cuestionarios relacionados con el tema Heteroevaluacion y autoevaluacién
estudiado. Glosarios

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Trabajo individual (TIND) Aula con recursos TIC Recursos web
Metodologias:Aprendizaje  cooperativo,  Aprendizaje Materiales especificos

basado en proyectos, Aprendizaje basado en tareas

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacion para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucién de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

No hay previstas

Periodo implementaciéon | Desde la semanan® 14 alasemanan® 26 N° de sesiones: 26 Trimestre: 2°

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo

del Ajuste | Propuesta
s de
Mejora




SAN° 3
PROGRAMACION

Descripcion:
Se busca constatar que el alumnado es capaz de crear aplicaciones que den solucién a problemas técnicos, asumiendo sus compromisos tanto
en el trabajo individual como formando parte de un equipo de trabajo en el que se distribuyen los recursos y responsabilidades de manera
ecuanime. Para ello se comprobara que el alumnado aplica estrategias del pensamiento computacional a la hora de identificar y definir los
problemas y subproblemas que subyacen en los proyectos técnicos que se le plantean, ademas de transmitir la informacion relevante dentro de
sus equipos de trabajo, con actitud cooperativa y respetuosa para abordar la resolucion de los mismos, siendo capaz de analizar criticamente los
algoritmos y programas asociados a las soluciones propuestas y reformularlas si fuera necesario. Asimismo, se verificara que afronta los retos de
programacion propuestos, evaluando las necesidades y los conocimientos técnicos sobre los lenguajes de programacién y diagramas de flujo
para implementar programas sencillos de manera colaborativa, investigando por iniciativa propia y de manera critica soluciones similares ya
desarrolladas disponibles a través de Internet y que ademas es capaz de transmitir los aspectos cruciales de sus investigaciones y creaciones
para construir nuevos conocimientos.
» Definir y aplicar algoritmos que faciliten la resolucion de los problemas de tratamiento de datos, dividiéndolos en subproblemas como
estrategia de trabajo relacionada con la programacion y el pensamiento computacional.
» Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones basicas de un lenguaje de programacién, analizando su estructura
e identificando y relacionando sus elementos caracteristicos para aplicarla al disefio de programas informaticos y hacerlos mas eficientes.
» Disefiar e implementar programas en un lenguaje de programacion determinado para aplicarlos a la solucion de problemas técnicos,
trabajando de manera individual o colaborativa.

v Elalumno aprendera a identificar las diferentes fases de programacion.
v Reconocer la simbologia estandarizada en un lenguaje de programacion.
v Conocer y aplicar el conocimiento de los diferentes operadores y tipos de datos en la elaboracion del algoritmo e un programa.
v Crear y disefiar un aplicacion sencilla utilizando un lenguaje de programacion.
FUNDAMENTACION CURRICULAR
Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion

competencias
clave. Perfil de
salida.




C4 41424344 CCL1, CCL2, vV.1(1.1,1.2,1.3),IV - Observacion - Registro -Trabajos y
STEM1, STEM2, 2(2.1,2.2) sistematica. descriptivo presentaciones.
STEMS, - Encuestacion. -Diario de clase -Cuestionarios.
STEM4, CD2, - Analisis de del profesorado
CD5, CPSAA1 1, documentos. - Cuestionarios
CPSAA3.2, -Andlisis de
CPSAA5, CE1, producciones.
CE3
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
Diferentes actividades de programacion y proyectos de aplicacion en lenguaje de Heteroevaluacion y autoevaluacion.
programacion C++

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Metodologias:Aprendizaje  cooperativo,  Aprendizaje | Trabajo individual (TIND) Aula con recursos TIC Recursos web
basado en proyectos, Aprendizaje basado en tareas Materiales especificos

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacion para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucién de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacion Emocional,Educacién Ambiental y Sostenibilidad,lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Linguistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacién educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n® 27 alasemanan® 36 N° de sesiones: 38 Trimestre: 3°

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuesta
s de
Mejora




PROGRAMACION DIDACTICA DE INFORMATICA Y DIGITALIZACION I

Centro educativo: IES GUIA
Estudio (nivel educativo): 2 DE BACHILLERATO
Docentes responsables: JULIO CESAR MORALES MONTESDEOCA

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)
En el marco de la nueva ley educativa que entra en vigor en curso 2023-2024 , se hace necesaria la elaboracion de programaciones

didacticas que se adecuen a nuevos elementos curriculares, con el fin de lograr los fines que la LOMLOE propone. Para ello, el
disefio de este documento debe sustentarse en las propuestas de mejora planteadas en cursos anteriores, consecuencia del analisis
de los resultados obtenidos, asi como en la realidad que conforma el aula en este nuevo periodo. De la reflexion sobre los puntos
expuestos se desprenden los siguientes antecedentes:

2° BACH:Este nivel educativo en la materia se compone de 3 grupos A (2), C (14) y D(2), mezcladas las modalidades artisticas,
ciencias y tecnologia y ciencias sociales.

e 2°BACH C: Un alumno NEAE con DA, implante cloquear

Justificacion de la programacion didactica:
La presente programacion didactica de Digitalizacion para 2° de bach, es un documento de planificacion del curso en el que se determina como se

va a trabajar la LOMLOE en el contexto de nuestro centro educativo. Es un documento que estara sujeto a cambios a lo largo del curso para
introducir las posibles necesidades de mejora que se detecten tras la evaluacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Esta programacién didactica se fundamenta en el proyecto educativo del centro y pretende contribuir a la consecucion de los objetivos planteados
en la programacién general anual del mismo. Por otra parte, se apoya en la siguiente normativa de referencia:

-Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE)

- Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad
Auténoma de Canarias.

-Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. Se fijan las competencias especificas previstas para las dos etapas,
asi como los criterios de evaluacion y los contenidos, enunciados en forma de saberes basicos, para cada curso o nivel, en consonancia con los




citados

- Orden de 9 de octubre de 2013, por la que se desarrolla el Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias, en lo referente a su organizacion y funcionamiento.

- Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Canarias.

Esta materia tiene como finalidad que el alumnado desarrolle competencias vinculadas a la digitalizacién y la informadtica para poder ejercer una
ciudadania digital activa.

El caracter instrumental de esta materia proporciona soporte a otras y al mismo tiempo ofrece la capacitacién en el uso de herramientas digitales
que suponen un factor clave a la hora de extender y hacer accesible la educacion para todos y todas, atendiendo entre otros a los principios del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Al mismo tiempo, la propia metodologia empleada en esta materia, en la que se recurre al trabajo en
equipo para afrontar los retos propuestos, permite el desarrollo de habilidades cada vez mas demandadas como son la buena comunicacion, la
empatia, el pensamiento critico y la creatividad, elementos clave para afrontar los desafios del siglo XXI. A estas habilidades hay que sumar el
desarrollo de estrategias de pensamiento computacional, de aplicacién en todos los campos del conocimiento, por cuanto supone una forma de
abordar los nuevos retos ante los que nos enfrentamos. De igual forma, la creacién de contenidos digitales y su difusion en diferentes formatos y
sitios web, como acciones a desarrollar dentro de la propia materia, ofrece la posibilidad de profundizar y difundir el patrimonio cultural canario.

En Bachillerato, la materia de Informadtica y Digitalizacién aportara las claves para completar el Perfil de salida del alumnado, aunando
conocimientos practicos de abordaje de problemas técnicos con estrategias de trabajo resolutivas, al tiempo que debe propiciar la consolidacion de
una cultura digital s6lida, aprendizajes estos indispensables tanto para la incorporacién a la vida profesional como para continuar estudios
superiores.

A. Orientaciones metodolégicas:

A.1. Modelos metodolégicos:
La metodologia empleada en la materia de Informatica y Digitalizacién debe fomentar el pensamiento creativo en el aprendizaje del

alumnado como elemento imprescindible que garantice y refuerce la innovacion en nuestra sociedad, mediante la aplicacion de una
actitud critica, responsable, segura, sostenible y ética en el uso de las tecnologias digitales, que permita abordar, de forma integrada,




todas las dimensiones del conocimiento, favoreciendo el desarrollo de habitos de trabajo en grupo y la capacidad de comunicarse
eficazmente con otras personas de manera respetuosa, manteniendo un compromiso con la igualdad de género, rechazando cualquier
tipo de discriminacién, siendo tolerante con las opiniones ajenas y aplicando estrategias para la resolucion pacifica de los conflictos
que puedan surgir.

La materia de Informadtica y Digitalizacion se debe plantear desde una metodologia activa, practica y contextualizada a la condicién
del territorio fragmentado en Canarias, posibilitando la difusién de su patrimonio cultural, valorando las sefias de identidad y riqueza
de tradiciones canarias; y que sea participativa, cooperativa y colaborativa, y fomente el trabajo por grupos, permitiendo el enfoque
practico y competencial del aprendizaje, considerando al profesorado como guia en los procesos de ensefianza y aprendizaje,
permitiendo que el alumnado sea el agente activo de este proceso y aplicando estrategias relacionadas con el aprendizaje por
proyectos (ABP), proyectos interdisciplinares...

Se combinaran distintos modelos metodologicos: investigacion guiada, inductivo basico, deductivo, ensefianza directa, ensefianza
memoristica, investigacion grupal y expositivo

* El modelo de investigacion guiada (INV) se emplea, de forma individual o en grupo, en aquellas actividades en las que el alumnado
deba buscar informacion, de forma sistematica y critica, en diferentes fuentes. Para facilitar el seguimiento de los pasos del modelo se
debe

* El modelo inductivo basico (IBAS) se utiliza en las actividades en las que el alumnado tenga que inferir conceptos a partir de su
propia experiencia: analizar y relacionar datos, clasificar elementos siguiendo un criterio establecido, conocer las caracteristicas de
elementos partiendo de ejemplos,...

* El modelo deductivo (DEDU) se emplea en las actividades en las que el alumnado tenga que aplicar unos conocimientos teoricos
previos en la practica. Se parte de una explicacion expositiva, se realizan ejercicios y problemas que permitan comprender el proceso
y finalmente se aplica en distintos contextos.

* El modelo de ensefianza directa (EDIR) se lleva a cabo en aquellas actividades que introduzcan una técnica o aplicaciéon novedosa;
en ellas el/la docente dara unas pautas de trabajo, explicara las nociones necesarias, realizara demostraciones de las técnicas a utilizar
y solicitara una practica autonoma por parte del alumnado.




* El modelo de investigacion grupal (IGRU) se desarrollara en las actividades en grupo cooperativo. El profesorado planteara
inicialmente el trabajo a realizar y el alumnado ira desarrollando progresivamente un papel mas activo y autonomo.

* El modelo expositivo (EXPO) se desarrolla en algunos momentos para explicar y presentar informacion al alumnado.
* Ensefianza directiva: se centra en estrategias de trabajo muy guiadas por el profesor, combina la exposicién teérica con la practica.

» Ensefilanza no directiva: se basa en el aprendizaje por descubrimiento y sitia al alumno en el centro del proceso, permitiéndole
explorar, descubrir e investigar.

Estos dos ejes metodologicos fundamentales sobre los que debe moverse proceso de ensefianza se enriquecen con otros modelos que
ayudan al docente a estimular el aprendizaje del alumno, como los juegos de roles, la simulacion, la investigacion grupal o guiada, la
simulacion, el Aprendizaje Basado en Proyectos o en Problemas, la Gamnificacién, etc, Ante esta variedad de modelos, debe ser el
docente, a través de las sefiales que advierte en el alumnado, quien decida el mas adecuado para desarrollar una determinada destreza
lingiiistica, siempre en congruencia con la perspectiva longitudinal en que se configuran los elementos del curriculo tanto en la etapa
de Secundaria como en la del Bachillerato.

A.2. Agrupamientos:

El tipo de agrupamiento, en cada actividad, respondera no solo a la tipologia de los contenidos a trabajar, sino también a una
intencionalidad, con el fin de promover determinadas interacciones. El alumnado, ademas de los aprendizajes relativos a los
conocimientos y las destrezas cientificas, debera adquirir actitudes, como el respeto a las demds personas y a sus ideas. A lo largo de
las diferentes situaciones de aprendizaje, se utiliza preferentemente la modalidad de agrupamiento por trabajo individual (TIND),
para que cada alumno y alumna se enfrente a la tarea y pueda identificar sus dificultades y sus logros, asi como realizar las
producciones con las que demostrar lo aprendido. El resto de agrupamientos, en parejas (TPAR), grupos fijos (GFLJ), grupos de
expertos (GEXP) y gran grupo (GGRU).

Ademas del trabajo individual, en el aula se podra realizar agrupamiento en gran grupo (GGRU), para la puesta en comun de los
resultados y conclusiones, para la presentacion de los productos y para las explicaciones del docente.

A.3. Espacios:

El centro dispone de una gran variedad de espacios que enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que resultan recursos
importantes que ayuden a la efectividad de las estrategias metodolégicas utilizadas. Principalmente, la practica educativa se




desarrollara en el aula TIC o aula Medusa.

A.4. Recursos:
El aula con recursos TIC estara equipada con equipamiento informatico ordenadores o portatiles suficientes para organizar al

alumnado en parejas. Se requiere conexion a Internet y aplicaciones o programas especificos: procesador de texto, programas para
realizar presentaciones, navegador web, gestor de correo electronico, herramientas de creacion de mapas conceptuales e infografias,
programa de disefio 3D, programa de edicion de video y audio, simulador de circuitos eléctricos, simulador de mecanismos y
entorno grafico de programacion basado en Scratch .Se establecera un espacio de intercambio de informacion entre el/la docente y el
alumnado. Se recomienda la utilizacién de una cuenta de correo electrénico por parte de el/la docente y de cada alumno/a, para lo
cual, al ser menores de 14 afios, se sugiere la utilizaciéon de cuentas impersonales gestionadas por el centro o bien dentro del entorno
de Google for Education, otra opcion factible seria una cuenta de correo de Gmail gestionada por los responsables legales del
alumnado, para lo que sera necesario informarles al comienzo del curso académico. Se utilizara la plataforma colaborativa de
aporendizaje EVAGD.

Se debe establecer, ademas, una zona compartida para los trabajos digitales colaborativos del alumnado, unidad de red genérica o
Google Drive, en caso de utilizar cuentas de correo electronico.

Por otro lado, se recomienda un cuaderno cuadriculado, ttiles de escritura y un dispositivo de almacenamiento externo ( pendrive
con USB y micro USB) por parte del alumnado.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:
Se va a realizar un curso online de herramientas |A impartido por el ITC

B. Atencion a la diversidad:
La atencion a la diversidad viene implicita en el enfoque que se le da a la materia, desde la metodologia hasta los instrumentos y momentos de la

evaluacion. Destacan el trabajo en grupos y la heterogeneidad de los mismos, las actividades graduadas en dificultad, la atencién individualizada en
la medida de las posibilidades de el/la docente y de los grupos, y los productos e instrumentos de evaluacion variados. En las Situaciones de
Aprendizaje se proponen adecuaciones curriculares con acciones para prevenir y dar respuesta a las distintas necesidades del alumnado.

Atender a la diversidad supone la completa personalizacion de la ensefianza. Es tener en cuenta que cada persona es un mundo diferente con sus
inquietudes, intereses, gustos y motivaciones.




Las medidas de atencién a la diversidad en este centro pueden ser ordinarias, si las toma el profesor en su aula teniendo en cuenta las caracteristicas
de su alumnado, por ejemplo utilizando distintos agrupamientos y recursos; o extraordinarias si requieren una adaptacién curricular o una
adaptacion de acceso al curriculo, que implicaria no sélo al docente sino también al departamento de orientacion. Las medidas excepcionales, que
suponen el empleo de adaptaciones curriculares significativas quedan recogidas en las correspondientes adaptaciones.

El Plan de Atencién a la Diversidad del centro pretende impulsar el aprendizaje cooperativo, asi como favorecer un ecosistema preventivo, donde
cualquier dificultad del alumnado pueda ser detectada rapidamente, para dar una respuesta educativa eficaz. Asimismo, intenta potenciar un clima
de aula inclusivo, en el que cualquiera de los estudiantes disponga de todas las oportunidades necesarias para tener €éxito.

Medidas de refuerzo educativo.

Se tomaran con todos aquellos alumnos que presenten problemas o dificultades de aprendizaje ordinarias en los aspectos basicos e instrumentales
del curriculo y que no hayan desarrollado convenientemente los habitos de trabajo y estudio. También se beneficiara de ellas el alumnado que haya
promocionado con materias pendientes o que presenten alguna otra circunstancia que, segun el tutor y la jefatura de estudios, puedan necesitar estas
medidas.

Todas las acciones que se lleven a cabo en el aula deben favorecer la inclusion y la deteccién de problemas o dificultades en cualquier momento.
Para ello se utilizaran recursos metodolégicos variados, lo que incluye el aprendizaje cooperativo, el uso habitual de las TIC, la variacion de los
agrupamientos, el empleo de distintos modelos de ensefianza y la realizacién de actividades manipulativas o que pongan en juego distintos sentidos.

Medidas curriculares.

Cuando las medidas ordinarias que toma el docente en el aula no son suficientes, y siempre que asi lo estime el departamento de orientacién, se
pueden realizar modificaciones en el curriculo que abordara el alumnado con necesidades de atencién especifica. Pueden ser de los siguientes tipos:

- Adaptaciones curriculares: Se realizan atendiendo a las directrices del informe psicopedagogico elaborado por el departamento de orientacion para
alumnado NEAE que tenga entre dos y cuatro afios de desfase curricular. Se hacen para un curso escolar en centros ordinarios, se desarrollan a
través de programas educativos personalizados (PEP) y se deben revisar periodicamente.

Atencion a la diversidad y alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

El profesorado realizara las correspondientes adaptaciones curriculares y PEP’s a aquel alumnado que lo necesite. En el presente curso




unicamente hay un alumno DA, en el grupo C con implante cloquear .

C. Evaluacion:
La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE) y el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. Se

fijan las competencias especificas previstas para las dos etapas, asi como los criterios de evaluacion y los contenidos, enunciados en forma de
saberes basicos, para cada curso o nivel, en consonancia con los citados, establecen que la evaluacion en la etapa de la ESO sera continua,
formativa, integradora, diferenciada y competencial. Debera ser diferenciada segtin las materias y adaptada a las caracteristicas del alumnado con
un perfil de necesidades especificas de apoyo educativo.

La evaluacién se entiende como una herramienta de diagnéstico que proporciona informacién sobre los puntos fuertes y débiles de los procesos de
ensefianza, de los procesos de aprendizaje y de la propia practica docente, todo ello con la finalidad de aportar mejoras en todas estas vertientes. Asi
pues, la evaluacion es esencial para comprobar si los alumnos han adquirido y alcanzado las competencias y los objetivos de la etapa, y también
para valorar el proceso de ensefianza y la practica docente.

El aprendizaje de los alumnos no se debe evaluar de forma aislada. El bloque competencial es el eje del curriculo de la materia: integra la
enunciacion de las competencias especificas, su vinculacion con los descriptores operativos del Perfil de salida, los criterios de evaluacion y la
explicacion del bloque competencial.

Las competencias especificas, que tienen caracter finalista, constituyen un elemento de conexion entre las competencias clave y los saberes propios
de la materia. En cuanto a los criterios de evaluacion, estos constituyen los referentes que indican el nivel de desempefio a alcanzar por el
alumnado. Se establece, ademas, la contribucion de cada criterio a los descriptores del Perfil de salida, de manera que se facilita la evaluacion
conjunta de los aprendizajes propios de la materia y del grado de desarrollo y adquisicién de las competencias en el alumnado.

La evaluacién estara adaptada a los diferentes perfiles del grupo, en concreto a los que presentan necesidades especificas de apoyo educativo.
Ademas, tendra caracter continuo, formara parte de la practica diaria en el aula, para detectar dificultades por parte del alumno y poder proponer
medidas de refuerzo o una correcta graduacién de las actividades. A su vez, la evaluacion sera integradora y diferenciada, ya que se centrara en la
capacidad para lograr los objetivos de la etapa y no en los contenidos adquiridos desde cada materia.

Atendiendo al agente que realiza la evaluacion, ésta puede ser heteroevaluacion, coevaluacion o autoevaluacion. En la heteroevaluacion el
profesorado evalda al alumnado y viceversa, en la coevaluacion unos alumnos evaltian a otros, y en la autoevaluacién el alumnado se evalia a si
mismo. En las situaciones de aprendizaje se estableceran mecanismos para incluir estos tres tipos de evaluacion a lo largo del curso.




Las competencias especificas explicitan desempefios que el alumnado debe poder llevar a cabo en situaciones de aprendizaje para cuyo abordaje se
requieren los saberes basicos de cada materia, dentro de un marco de atencion inclusiva a las diferencias individuales, y a las singularidades y
necesidades de cada alumno o alumna. La implementacién del curriculo de la materia implica, por tanto, la definicién, por parte del profesorado, de
estas situaciones de aprendizaje contextualizadas.

El modelo pedagdgico canario se nutre de una premisa crucial: la necesaria integracién de la evaluacion en el proceso de planificacién y disefio de
estas situaciones de aprendizaje, para asegurar una evaluacion competencial del alumnado. Es necesario, por tanto, que el profesorado utilice
variedad de instrumentos, técnicas y herramientas de evaluacién, en diferentes contextos, con soportes y formatos diversos, que permitan que el
alumnado pueda demostrar lo que sabe, lo que siente y piensa, lo que puede hacer..., entendiéndose asi, de manera inclusiva, a la diversidad del
alumnado, a su ritmo de aprendizaje y a su forma de aprender.

Instrumentos de evaluacion.

a) Pruebas escritas y/o orales.

b) Libreta o cuaderno de clase.

c¢) Trabajo en equipo, proyectos de taller.

d) Producciones audiovisuales o escritas en formato digital.
e) Informes, trabajos o pequefias investigaciones.

f) Observacion directa en el aula.

g) Cuestionarios o formularios realizados en formato digital en diferentes plataformas.
h) Trabajo en el aula virtual EVAGD.

i) Tareas diarias para casa

Criterios de calificacion.

La calificacion final se obtendra teniendo en cuenta el grado de consecucioén, por parte del alumnado, de los criterios de evaluacion, establecidos
para el nivel y recogidos en el DECRETO 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y el




Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias (BOC n.° 136, de 15 de julio de 2016).

Los criterios de evaluacion seran el referente para la comprobacion del grado de adquisicién de las competencias especificas, de los descriptores
operativos, de las competencias clave y de los objetivos de cada etapa.

Si un alumno no supera el trimestre, se adoptaran medidas de refuerzo educativo y se emplearan los instrumentos que el profesor considere
pertinentes para contribuir a la superacién de las dificultades en el aprendizaje. Si se estima necesario, se podra realizar una valoracion cualitativa
del progreso del alumnado, segin las numerosas variables que puedan influir en el proceso de evaluacion y a las posibles circunstancias personales
que estén afectando al rendimiento del alumnado, con el fin de que este obtenga una calificacion global positiva

A lo largo de cada situacion de aprendizaje se estableceran una serie de hitos de evaluacion en los que se recoja informacion sobre el proceso de
aprendizaje del alumnado. Dicha informacion se obtendra a partir de alguno de los instrumentos ya mencionados, mediante una serie de técnicas
que principalmente seran la observacion sistematica, la encuestacion y el analisis de documentos o producciones, ya sean escritas, orales,
audiovisuales o digitales.

Al final de un periodo, con toda la informacién recogida en la evaluacidn, se procedera a calificar en base a la consecucién de los objetivos
establecidos en los criterios de evaluacion y saberes basicos.

Toda la informacion obtenida en la evaluacion se volcara en las siguientes herramientas para calificar al alumnado:

-Diario de clase. Es el documento en el que el docente registrara toda la informacion sobre el desarrollo de actividades, tareas y pruebas escritas
llevadas a cabo durante la unidad. También dispondra en él de todas las observaciones sobre el desempefio, actitud y grado de adquisicion de los
aprendizajes.

Las pruebas a realizar tendran el siguiente esquema:

Parte tedrica donde se tendra que responder a una serie de preguntas de respuesta breve o a una bateria de preguntas con varias opciones de
respuesta.

Parte practica donde los alumnos tendran que resolver varios problemas o supuestos practicos.

En la valoracion de la parte teorica se tendra en cuenta:




. Nivel de dominio
. Precision y claridad en los conceptos
. Adecuacion de las respuestas a las preguntas

En la valoracion de la parte practica se tendra en cuenta:
. Pasos seguidos en la resolucion de los supuestos
. Precision en los resultados
. Interpretacion de los resultados

En estas pruebas se valorara la parte teorica y la parte practica . Se podran realizar pruebas que sélo tenga una parte del esquema anterior, en
aquellas unidades de trabajo que por su contenido sea necesario.

Para la calificacién final del curso, se utilizara la mayor de las calificaciones obtenidas en cualquiera de los trimestres, siempre que en el calculo de
la media de los tres trimestres, no exista una diferencia mayor de 2 puntos. En caso contrario, la calificacién final seria la media aritmética de los
tres trimestres.

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:
El proceso de evaluacién que se sigue en la materia de Informética y Digitalizacion ii es continuo. Los bloques competenciales son longitudinales,

y sus aprendizajes se desarrollan progresivamente durante los tres trimestres. Para evaluar los diferentes bloques competenciales partimos de la
adquisicion de los diferentes saberes basicos por el alumnado con las diferentes situaciones de aprendizajes.

Planes de recuperacion para el alumnado con la materia pendiente

Para el alumnado que no ha superado la materia pendiente de la ESO se realizaran las siguientes acciones:
-Informacién al alumnado y a sus familias de la forma de recuperar la materia pendiente.

-Si el alumno aprueba la 1* evaluacion del curso en que se encuentra, recupera la materia pendiente.

-Si no supera las dos primeras evaluaciones, podra recuperar la materia pendiente mediante dos procedimientos:




a) Realizacion de una prueba o trabajo extraordinario, segun el criterio del profesor

b) Por la evolucion del alumno, el profesor puede considerar que se han alcanzado los criterios de los cursos anteriores, independientemente de que
se consigan los del curso actual.

Para el alumnado que no ha superado la materia pendiente en la etapa del Bachillerato se realizaran las siguientes acciones:
-Informacién al alumnado y a sus familias de la forma de recuperar la materia pendiente.
-Si el alumno aprueba la 1a evaluacion del curso en que se encuentra, recupera la materia pendiente.

-Si no supera las dos primeras evaluaciones, podra recuperar la materia pendiente mediante la realizacion de una prueba o trabajo extraordinario,
segun el criterio del profesor.

En el supuesto de las materias de continuidad de bachillerato pendientes del curso anterior por cursar otra materia, el alumnado que supere la
materia en la 1? evaluacion del presente curso escolar aprueba automaticamente la materia de continuidad pendiente de 1°Bach. La nota obtenida
en dicha materia pendiente sera la mayor de ambas (la obtenida en la materia que curso el afio anterior y la 1* evaluacion de este curso).Para
aquellos alumnos que no hayan superado la materia en la 1* evaluacion y tampoco tengan la materia del curso anterior superada, se seguira lo
recogido en la programacion del departamento.

Planes de recuperacion para el alumnado repetidor, que no supere la evaluacion trimestral de la materia o algunos de los criterios de
evaluacion asociados a competencias especificas

-Alumnos repetidores:
Alumnado repetidor que superé la materia:

Puesto que ya en el curso anterior supero los aprendizajes expresados en los criterios de evaluacion, este alumnado realizara las actividades propias
del nivel educativo en el que se encuentra. En casos puntuales y bajo la supervision del profesor, podra prestar ayuda a otros compafieros con
dificultades.

Alumnado repetidor que no supero la materia:

El seguimiento de estos alumnos estara a cargo del profesor del grupo que sera el encargado de adecuarlo para cada alumno, una vez detectadas las




dificultades para recuperar los aprendizajes impartidos y no adquiridos.
Las medidas que se podrian tomar, son las siguientes:

1. Control exhaustivo del profesor en clase: atencion, trabajo, cuaderno de clase, estudio detallado del progreso o dificultades en las pruebas
realizadas...

2. Mejorar la comunicacién y la informacién con la familia a través de notas, informes, llamadas telefénicas, reuniones...
3. Asistencia a clases de apoyo que pudiera ofrecer el centro.

4. En caso de que las dificultades persistan, a pesar de todo las medidas anteriores, el profesor podra realizar una adaptacién curricular no
significativa o un PEP.

-Alumnos que no superan una evaluacién o alguno de los criterios de evaluacion asociados a las competencias especificas

Dado que los criterios de evaluacion, y en consecuencia, las competencias especificas, se trabajan durante todo el curso, el profesor puede
considerar que el alumno supera el criterio no desarrollado si lo supera en otra situacion de aprendizaje. Del mismo modo, se procedera con la
evaluacion trimestral. Si se detecta que un alumno tiene dificultades para desarrollar las capacidades descritas en determinadas competencias
especificas, con el fin de suplir las carencias que se pueden derivar de ello, se activaran planes de refuerzo que contribuyan a que el alumno avance
en su aprendizaje por medio de material de refuerzo, realizacién de trabajos, redistribucion en grupos de trabajo, seguimiento individualizado,
aplicacion de diversas estrategias de aprendizaje, uso de diversos recursos de apoyo, etc

Alumnado en circunstancias especiales

En casos de absentismo injustificado, se podra realizar una prueba objetiva o un trabajo para determinar si el alumno ha alcanzado las competencias
y objetivos relacionados con los criterios de evaluacién propuestos.

Para el alumnado que por motivos de salud no pueda asistir al centro de modo continuado se establecera un método alternativo de desarrollo y
evaluacion de la materia que consistira en la subida de material a un curso creado en la plataforma EVAGD para tal fin.

Si por razones justificadas un alumno no puede finalizar la evaluacion, habiendo superado las otras dos, sera calificado en razén de los criterios
evaluados hasta el momento de su ausencia. En el caso de que esto ocurra en mdas de una evaluacion, deberd ser la administracion quien facilite




apoyo a este alumnado.
Evaluacion del proceso de enseiianza.

Como explicitan Reales Decretos en los articulos que regulan la evaluacion de la LOMLOQOE, el proceso de evaluacion debe extenderse también al
proyecto que se disefia y a la practica educativa. Por consiguiente, se prestara atencion a todos los ambitos en los que se desarrolla la intervencion
educativa: el aula (agrupamientos, organizacion, recursos), el curso (coordinacion con otros profesores), la etapa (medidas adoptadas por el
departamento) y el centro (PE).

Se contrastaran experiencias y puntos de vista con otros compafieros del equipo docente. La evolucion de los alumnos sera siempre un indicador de
como hay que proceder.

Es necesario, pues, valorar si se han alcanzado los objetivos, si la metodologia (estrategias, recursos, actividades) es valida para desarrollar las
capacidades y alcanzar las competencias, si los contenidos son motivadores, si se ajusta a la temporalizacion. Este proceso debe realizarse mediante
el andlisis y la reflexion a partir de los resultados obtenidos y durante todo el proceso educativo, con un fin formativo.

Ademas de los procedimientos expuestos (reflexion personal y conjunta, progreso de los alumnos) se considera un procedimiento indispensable
para la valoracién de la programacion didactica y de nuestra practica educativa la opinion de los alumnos, agentes principales del proceso.

Concrecidn de los objetivos de etapa al curso:
La materia de Informatica y Digitalizacién contribuye a la adquisicion de las competencias clave y a la consecucién de los objetivos de la etapa de

Bachillerato, favoreciendo el desarrollo integral del alumnado, lo que le permitira, junto a las contribuciones del resto de materias, alcanzar el Perfil
de salida. Asi, esta materia permite que el alumnado, haciendo un uso responsable de las tecnologias digitales (g) pueda adquirir una conciencia
civica responsable, ejerciendo una ciudadania democratica y fomentando la construccién de una sociedad justa y equitativa (a). Ademas, aporta las
destrezas basicas para afianzar el espiritu emprendedor creativo y la participacion del trabajo en equipo (k), fomentando la igualdad efectiva de
derechos y oportunidades entre todas las personas mediante la no discriminacién (c), actuando de forma respetuosa, responsable y autébnoma y
desarrollando su espiritu critico (b) y propiciando habitos de reutilizacion de materiales y ahorro energético en la elecciéon de los dispositivos
digitales (0). También permite acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales (i) para conocer sus antecedentes histéricos y
los principales factores de su evolucion (h), y de esta forma valorar la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, afianzando el respeto hacia el medioambiente (j) y despertando el interés hacia estas ramas del conocimiento. Ademads, esta materia contribuye




a afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina en el desarrollo personal del alumnado (d), fomentando el uso adecuado de la lengua castellana
en tanto en su expresion oral como escrita (e) y desarrollando el criterio estético a partir de las producciones (1).

Competencias especificas y criterios de evaluacion

En el curriculo de Informaética y Digitalizacién se han establecido cuatro competencias especificas que se concretan en un total de veinticuatro criterios
de evaluacion, once para primero de Bachillerato y trece para segundo de Bachillerato. Estos criterios de evaluacion presentan una marcada naturaleza
competencial, de manera que se relacionan directamente con los descriptores operativos del perfil de salida a los que contribuye la competencia
especifica, expresando tanto las capacidades y los saberes a adquirir, como el contexto y modo de aplicacién de dichos aspectos.

Competencia especifica 1 (C1)

La competencia especifica hace referencia a la gestion y al mantenimiento de los dispositivos digitales y de las redes informaticas, para lo que el
alumnado debe ser capaz de analizar su funcionamiento y resolver problemas técnicos, aplicando los conocimientos adquiridos. Esta competencia
especifica se concreta en dos criterios de evaluacion en segundo de Bachillerato.

El primer criterio de evaluacion incide en el anélisis de las caracteristicas de los diferentes tipos y tecnologias de almacenamiento digital, aplicando
criterios para mantener medidas de seguridad adecuadas en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion. El segundo criterio de
evaluacion profundiza en los aprendizajes del nivel anterior en referencia a la gestion de manera adecuada de los diferentes tipos de redes informaticas
mediante el desarrollo de estrategias para la resolucion de problemas técnicos relacionados con su conexién, configuracién o mantenimiento,
fomentando criterios de reutilizacién de materiales y ahorro energético.

Competencia especifica 2 (C2)

La digitalizacién de la sociedad del siglo XXI es una realidad que invade todos los ambitos de la vida y, por tanto, resulta fundamental que el alumnado
optimice y gestione el aprendizaje permanente. Para ello, esta competencia especifica trata sobre la necesidad de integrar recursos digitales en el
proceso formativo del alumnado, logrando el nivel de desempefio establecido, a partir de tres criterios de evaluacion en segundo de Bachillerato.



El primer criterio hace referencia a la capacidad del alumnado para generar contenidos digitales de forma individual o colectiva, fomentando el uso de
un lenguaje inclusivo y libre de estereotipos sexistas, e incorporando en su entorno personal de aprendizaje las herramientas digitales mas apropiadas
de manera responsable y configurandolas segtn sus necesidades, de forma que en el caso de primero de Bachillerato hacen referencia al uso avanzado
de herramientas de ofimatica, edicion de imagen, video y audio e iniciacién al modelado 3D, y en segundo de Bachillerato profundiza en las
herramientas de modelado.

El segundo criterio de evaluacién est4 enfocado a la elaboracién y publicacién de contenidos en la web, integrando informacion textual, grafica y
multimedia. Finalmente, el tercer criterio de evaluacién incide en la capacidad del alumnado para hacer un uso critico, ético, legal, seguro y sostenible
de la red, asi como para desarrollar una actitud critica en la curacion de contenidos mediante la biisqueda de informacion con criterios de validez y
calidad, contrastando la informacion, detectando la informacién falsa, respetando las licencias de uso, afiadiendo un valor adicional en la generacién de
nuevo contenido y haciendo uso de las herramientas de su entorno personal de aprendizaje.

Competencia especifica 3 (C3)

Esta competencia especifica atiende fundamentalmente a la necesidad de formar a los ciudadanos y las ciudadanas en el empleo de las herramientas
digitales y de capacitarles para identificar las vulnerabilidades a las que se exponen al ejercer su ciudadania digital, al tiempo que se abordan
estrategias de proteccion para evitar problemas que puedan afectar al bienestar emocional y digital de las personas.

En segundo de Bachillerato, se dispone de tres criterios de evaluacién. En el primero de ellos se profundiza en la importancia de la seguridad de la
informacion y en el establecimiento de herramientas para protegerla frente a codigos maliciosos. El segundo aborda el conocimiento de la ley de
proteccion de datos y sus implicaciones. Finalmente, el tercero de los criterios hace referencia a la identificacion de amenazas y al uso responsable de
las herramientas de identificacién digital, para alcanzar una ciudadania digital plena, especialmente titil en un territorio fragmentado como Canarias,
aspecto que facilita la vida de las personas y contribuye, ademas, al cuidado del entorno al evitar desplazamientos innecesarios.

Competencia especifica 4 (C4)

Con el desarrollo de esta competencia especifica, se profundiza en la capacidad creativa del alumnado para abordar la resolucién de problemas técnicos
mediante la creacion de software funcional que dé solucion a los desafios digitales planteados, haciendo uso de las fases del pensamiento
computacional, que son, ademas, de aplicacion en entornos ajenos a la informatica o los sistemas digitales.



En segundo de Bachillerato, se establecen cinco criterios de evaluacion que profundizan en el disefio y programacion de software. El primero precisa
identificar las partes relevantes de los problemas técnicos y establecer estrategias para dividirlos en subproblemas mas simples. En el segundo criterio
se aborda la creacién de diagramas de flujo y algoritmos como paso previo a la programacion. El tercero fija la atencion en el uso de entornos de
aplicacion para el desarrollo de software; mientras que el cuarto se basa en la creacion de software con la finalidad de gestionar los datos introducidos,
buscando implementar soluciones que sean respetuosas con el entorno. El quinto criterio permite evaluar el desarrollo de aplicaciones de realidad
virtual y aumentada.

Saberes basicos

La materia se organiza en torno a cinco bloques de saberes basicos comunes en primero y segundo de Bachillerato que integran conocimientos,
destrezas y actitudes, y que persiguen la formacion integral del alumnado, desde un tratamiento competencial de los contenidos de cada uno de ellos: I.
«Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion»; II. «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje»; III. «Seguridad y bienestar
digital»; IV. «Programacion»;y V. «Tecnologias emergentes».

Existe una relacion directa entre los saberes basicos de la materia y los bloques competenciales establecidos, aunque sera el equipo docente quien
determine, en ultima instancia y dentro del margen de autonomia del que dispone, aquellos saberes que considere mas adecuados, de entre los
propuestos, para implementar los aprendizajes establecidos.

El Bloque I, «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién», profundiza en conocimientos de hardware y software que el alumnado
adquiere en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, incluyendo la gestion de la conectividad entre los dispositivos digitales y las redes
informaticas, y valorando sus beneficios para compartir recursos e intercambiar informacién. De esta manera, en primero de Bachillerato se hace
referencia al andlisis de la arquitectura de los dispositivos digitales, asi como a la gestion de la conexién de dichos dispositivos en las redes
informaticas, y entre ellos, para la resolucién de problemas técnicos, reflexionando sobre su importancia dada la fragmentacion del territorio canario y
teniendo en cuenta la influencia de la evolucion de la informatica en la sociedad en sus distintas etapas. En este bloque también se abordan problemas
relacionados con la gestién y configuracion de sistemas operativos, y la realizacion de operaciones basicas fundamentales para una adecuada gestion de
los mismos, fomentando la adquisicién de habitos de reutilizacion de materiales y ahorro energético. En el caso de segundo de Bachillerato, se
complementan estos aprendizajes, analizando los diferentes tipos de almacenamiento en funcién de sus caracteristicas y los intereses del alumnado, y



se profundiza en la gestion de una adecuada conexion, configuracion y mantenimiento de redes informaticas, analizando sus elementos constituyentes
y su influencia.

En el Bloque II, «Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje», se aborda la configuracién y gestion del entorno personal de aprendizaje,
interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital, y fomentando el uso de un lenguaje inclusivo y libre de estereotipos sexistas, y el respeto
a las licencias de uso. En segundo de Bachillerato la edicién y creacion de contenidos se realiza a partir de la edicién de sitios web y modelado 3D. En
este ultimo curso se hace referencia a estrategias basicas para la publicacién, comunicacion, colaboracion y difusién responsable en redes, incidiendo
en la busqueda de informacion con criterios de validez y calidad, contrastando la informacién y detectando la informacién falsa.

En el Bloque III, «Seguridad y bienestar digital», se pone el foco en la proteccion de los dispositivos para garantizar la seguridad de las personas y sus
datos. En el caso de primero de Bachillerato, dicha proteccion se sustenta en el conocimiento de los elementos fisicos y de software que garantizan la
seguridad de los mismos, asi como la identificacion de riesgos y amenazas a los que pueden verse sometidos en funcién de las vias de comunicacion
que se establezcan entre los dispositivos y su entorno. En el caso de segundo de Bachillerato, se profundiza en la utilizacién de estrategias 6ptimas para
mantener la seguridad de los dispositivos digitales, y en el conocimiento y la prevencién de ataques con software malicioso que puede poner en riesgo
las actividades desarrolladas en la red. En ambos cursos, se contemplan también las implicaciones de la huella digital, distinguiendo entre huella digital
activa y pasiva.

El Bloque IV, «Programacion», hace referencia a la creacion de aplicaciones digitales que faciliten la gestién de actividades o resolucion de problemas
del entorno. En el caso de primero de Bachillerato, la atencién se centra en el conocimiento y disefio de algoritmos utilizando pseudocéodigos que
permitan posteriormente emplear lenguajes de programacion adecuados para implementar soluciones informaticas para dispositivos diversos. En
segundo de Bachillerato, se continda con los aprendizajes abordados en primero y se profundiza en el uso de diferentes lenguajes de programacion para
aplicar a un espectro mas amplio de dispositivos.

El Bloque V, «Tecnologias emergentes», aborda las aportaciones procedentes de la inteligencia artificial, tratamiento de datos y big data en la vida
diaria y en el desarrollo de aplicaciones.



SAN.°1
SISTEMAS DE ALMACENAMIENTO Y REDES

Con esta situaciéon de aprendizaje se pretende que el alumnado sea capaz de identificar y seleccionar, de forma critica 'y
responsable, tecnologias de almacenamiento, atendiendo a sus caracteristicas y finalidad, escogiendo la mejor solucién entre
diversas opciones y valorando siempre la seguridad en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion tanto de los
dispositivos como de las personas. Ademas, se evaluara la capacidad del alumnado para configurar, mantener y gestionar, de
manera adecuada, los diferentes tipos de redes informaticas, valorando su importancia dada la fragmentacién del territorio canario y
desarrollando estrategias para la resolucién de problemas técnicos relacionados de forma segura, responsable y respetuosa,
mostrando una actitud critica y proactiva, fomentando una actitud participativa y libre de estereotipos sexistas, escogiendo la mejor
solucion entre diversas opciones, reformulando y aprendiendo de sus errores, priorizando y valorando la seguridad de los dispositivos
y de las personas, el bienestar personal y colectivo, y aplicando criterios de reutilizacion de materiales y ahorro energético.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluaciéon operativos de las I1.1 evaluacion evaluacion evaluacion
C1 CE1.1 competencias clave. 11.2 - Observacion - Diario de clase Cuaderno
CE 1.2 Perfil de salida. 11.3 sistematica. del profesorado Pruebas escritas
CCL3, STEM1, - Encuestacion. Actividades varias.
STEM2, STEMS5, CD1, - Anélisis de Glosario
CD4, CDS, CPSAAll, documentos.
CPSAAS, CE3 -Analisis de
producciones.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
. . . Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al
Prueba escrita,actividades y presentaciones. o
alumnado para evaluar y calificar.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

o La metodologia ha utilizar en esta situaciéon de -Recurso web

aprendizaje es variada como puede ser:

Aprendizaje cooperativo.
Aprendizaje basado en tareas
Aprendizaje basado en proyecto

Trabajo individual (TIND)
Trabajo en parejas (TPAR)
Pequefios grupos(PGRU)
Gran grupo (GGRU)

Aula con recursos TIC

- Dispositivos moviles.
- Ordenadores

- Tablets

- Sistema de proyeccién




- Los modelos de ensefianza a utilizar seran los
siguientes:
Indagacion cientifica(INV)
Simuacion(SIM)
Enseflanza directiva(EDIR) - EVAGD
Inductivo Basico (IBAS),),
Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO),
Investigacién grupal (IGRU),

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n° 1 ala semana n® 4 N° de sesiones: 12 Trimestre: 1er

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora




SAN.°2

SEGURIDAD INFORMATICA Y BIENESTAR DIGITAL

Con esta situacidon de aprendizaje se pretende que el alumnado sea capaz de conocer las diferentes formas de presencia en la red y
que participa de manera adecuada, adoptando medidas para la proteccion individual y de otras personas, y siendo consciente del
impacto que la huella digital puede tener en su proyeccion personal, social y profesional. Con esta finalidad se comprobara que el
alumnado, de forma auténoma, desarrolla y gestiona constructivamente las herramientas a su alcance con un sentido critico y ético,
siendo capaz de evaluar, de manera argumentada, los riesgos que entrafian las tecnologias digitales y de configurar adecuadamente
los dispositivos, para prevenir situaciones de pérdida o exposicién de datos frente a ataques maliciosos, tomando conciencia ademas
de la existencia de leyes -espafiola y europea-, que velan por la proteccion de los datos de las personas; asi como de preservar el
bienestar emocional y digital de las mismas. Ilgualmente, se verificara que es capaz hacer uso de sistemas de identificacion digital
para el acceso electrénico a los servicios publicos que ofrecen las diferentes administraciones, ejerciendo de este modo una
ciudadania digital activa. Esta SA se ocupa principalmente de la competencia especifica 3, aunque trata transversalmente los

criterios 2.2 ( creacion de blog)

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluaciéon operativos de las III 3.1.1 evaluacion evaluacion evaluacion
C2 CE 2.2 competencias clave. III3.1.2 - Observacion - Diario de clase Cuaderno
C3 CE 3.1 Perfil de salida. 111 3.2 sistematica. del profesorado Pruebas escritas
CE 3.2 CCL1, CCL3, CCL5, 111 3.3 - Encuestacion. Actividades varias.
CE 3.3 CD1, CD2, CD3, CD4, 111 3.4 - Anélisis de Blog
CDS, CPSAAlZ, 111 3.5 documentos.
CPSAA2, -Analisis de
CPSAASl,CPSAAS, producciones_
CE3,
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Prueba escrita,actividades y blog

Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al
alumnado para evaluar y calificar.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

) La metodologia ha utilizar en esta situacion de
aprendizaje es variada como puede ser:

Trabajo individual (TIND)
Trabajo en parejas (TPAR)

Aula con recursos TIC

-Recurso web
- Dispositivos moviles.




Aprendizaje cooperativo.
Aprendizaje basado en tareas
Aprendizaje basado en proyecto

- Los modelos de ensefianza a utilizar serdn los

. - Ordenadores
siguientes: - Tablets
Indagacioén cientifica(INV) Pequefios grupos(PGRU) - Sistema de proveccion
Simuacién(SIM) Gran grupo (GGRU) proy
~ . . - EVAGD
Ensefianza directiva(EDIR) - Blog

Inductivo Basico (IBAS),),
Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO),
Investigacion grupal (IGRU),

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Historico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n® 5 ala semana n® 9 N° de sesiones: 15 Trimestre: 1er

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoraciéon | Desarrollo

del Ajuste | Propuestas
de Mejora




SAN.°3

ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE: DISENO 3D Y PUBLICACION WEB

Con esta situacidon de aprendizaje se pretende que el alumnado sea capaz de aplicar las herramientas y estrategias necesarias para
configurar de manera 6ptima su entorno personal de aprendizaje. Con este fin, se comprobara que es capaz de generar contenidos
digitales y que resuelve determinadas «situaciones problemay» mediante la seleccion, la configuracion y el uso de las aplicaciones
informaticas mas apropiadas de su entorno personal digital, tales como el modelado 3D; asi como que elabora, publica y mantiene
sitios web, adecuando el mensaje al publico al que estan destinados. Se valorara el respeto por la propiedad intelectual y el uso de

un lenguaje inclusivo y libre de estereotipos sexistas. El alumnado aprendera a utilizar software 3D de arquitectura e impresion y laminacion,
también aprendera a crear paginas weg programando en HTML y CSS

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las ma.1.1 evaluacion evaluacion evaluacion
C2 CE 2.1 competencias clave. 1m2.1.2 - Observacién - Diario de clase Cuaderno
CE 2.2 Perfil de salida. 2.1.3 sistematica. del profesorado Pruebas escritas
CE 2.3 CCL1, CCL3, CCL5, m2.2.1 - Encuestacion. Actividades varias.
CD1, CD2, CD3, CD4, 11222 - Andlisis de Practicas de
CPSAA4, CPSAAS, 11223 documentos. tinkercad
CC1, CE3 I12.2.4 -Analisis de Practicas de
] sketchu
LIRS Précticaz de web
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Prueba escrita,actividades, practicas de 3D y pagina web

Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al
alumnado para evaluar y calificar.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

[ La metodologia ha utilizar en esta situaciéon de
aprendizaje es variada como puede ser:

Aprendizaje cooperativo.
Aprendizaje basado en tareas
Aprendizaje basado en proyecto

- Los

modelos de ensefianza a utilizar seran los

Trabajo individual (TIND)
Trabajo en parejas (TPAR)
Pequefios grupos(PGRU)

Gran grupo (GGRU)

Aula con recursos TIC

-Recurso web

- Dispositivos moviles.
- Ordenadores

- Tablets

- Sistema de proyeccion
- EVAGD

- Aplicacion sketchup y




siguientes:
Indagacioén cientifica(INV)

Simuacion(SIM)
Ensefianza directiva(EDIR) tinkercad.
Inductivo Basico (IBAS),), - Impresora 3D

Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO),
Investigacion grupal (IGRU),

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucién de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Historico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n® 10 ala semana n° 24 N° de sesiones: 42 Trimestre: 1ery 2°

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion Desarrollo

del Ajuste | Propuestas
de Mejora

SAN.°4
PROGRAMACION Y TECNOLOGIAS EMERGENTES

Con esta situacion de aprendizaje se pretende que el alumnado sea capaz de desarrollar programas funcionales que resuelvan
problemas concretos de diversa indole, trabajando de manera individual, colaborativa y creativa. Para ello, se comprobara que el




alumnado es capaz de aplicar las fases del pensamiento computacional al afrontar los retos de programacion propuestos, asumiendo
con responsabilidad las tareas propias y con actitud dialogante, y respetando la diversidad. Se verificara también que es capaz de
identificar y utilizar los diagramas de flujo y algoritmos para representar y transmitir los procesos implicados en cada uno de los
programas a desarrollar, siendo capaz de incorporar las aportaciones sugeridas por el equipo de trabajo u otros agentes, y de
reformular las propuestas iniciales, si fuera necesario. Se constatara también que conoce los elementos que constituyen los
lenguajes de programacién y es capaz de emplear entornos de aplicacion para el desarrollo colaborativo de soluciones tecnoldgicas
innovadoras, sostenibles y éticas, destinadas a dispositivos digitales de uso comun y acordes con su nivel, valorando las
aportaciones de la inteligencia artificial en la gestidn y el tratamiento de grandes cantidades de datos. Se verificara ademas que el
alumnado es capaz de disenar e integrar aplicaciones de realidad virtual y aumentada en sus proyectos.. El alumnado aprendera a
programar en diversos lenguajes y representarlos con diagramas de flujo y algoritmos, aprendera a utilizar aplicaciones de inteligencia artificial y valorarlas

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las IV 4.1 evaluacion evaluacion evaluacion
C4 CE 4.1 competencias clave. IV 4.2 - Observacion - Diario de clase Cuaderno
CE 4.2 Perfil de salida. IV 4.3 sistematica. del profesorado Pruebas escritas
CE 4.3 CCL1, CCL2, STEMI, V5.1 - Encuestacién. Actividades varias.
CE 4.4 STEM2, STEM3, - Anélisis de Practicas
STEM4, CDZ, CDS, documentOS.
CPSAA1.1, CPSAA3.2, -Analisis de
CPSAAS, CEl, CE3 produccioneS.
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
Prueba escrita,actividades y Practicas Heteroevaluacién: realizada por personas distintas al
alumnado para evaluar y calificar.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

o La metodologia ha utilizar en esta situacién de
aprendizaje es variada como puede ser:

Aprendizaje cooperativo.
Aprendizaje basado en tareas

Aprendizaje basado en proyecto

- Los

modelos de ensefianza a utilizar seran los

Trabajo individual (TIND)
Trabajo en parejas (TPAR)
Pequefios grupos(PGRU)
Gran grupo (GGRU)

Aula con recursos TIC

-Recurso web

- Dispositivos moviles.
- Ordenadores

- Tablets

- Sistema de proyeccion
- EVAGD




siguientes:

Indagacioén cientifica(INV)
Simuacion(SIM)

Ensefianza directiva(EDIR)
Inductivo Basico (IBAS),),
Memoristico (MEM),
Expositivo (EXPO),
Investigacion grupal (IGRU),

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la
comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio
ambiente, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién
de la diversidad cultural y la contribucién de la cultura al desarrollo sostenible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Promocién de la Salud y la Educacién Emocional,Educacion Ambiental y Sostenibilidad,Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de
Género,Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares,Patrimonio Social, Cultural e Historico de Canario,Cooperacion para el
Desarrollo y la Solidaridad y Familia y participacion educativa.

Actividades complementarias y extraescolares

Curso online “ Herramientas de IA” impartido por el ITC

Periodo implementacion | Desde la semana n® 25 ala semana n° 36 N° de sesiones: 36 Trimestre: 3er

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion Desarrollo

del Ajuste | Propuestas
de Mejora




Temporalizacion

S.A. Semana de inicio | Semana de fin Sesiones
SISTEMAS DE ALMACENAMIENTO Y REDES 1 4 12
SEGURIDAD INFORMATICA Y BIENESTAR DIGITAL 5 9 15
ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE: DISENO 3D Y PUBLICACION WEB 10 13 12
2° TRIMESTRE
ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE: DISENO 3D Y PUBLICACION WEB 14 24 36
PROGRAMACION Y TECNOLOGIAS EMERGENTES 25 36 20




PLANIFICACION ACTIVIDADES ATENCION EDUCATIVA 22 ESO A

El DECRETO 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Canarias, en su
Disposicidn adicional primera. Enseianzas de religion en la ESO y el Bachillerato dice:

1. Las ensefianzas de religion se incluirdn en la ESO y el Bachillerato, de acuerdo con lo
regulado en la disposicion adicional sequnda de la LOE, o normativa que la sustituya.

2. La Consejeria competente en materia de educacion garantizard que, al inicio del curso, el
alumnado mayor de edad, y los padres, las madres, los tutores o las tutoras del alumnado
menor de edad puedan manifestar su voluntad de recibir o no ensefianzas de religion.

3. Los centros docentes dispondrdn las medidas organizativas para que el alumnado cuyos
padres, madres, tutores o tutoras no hayan optado por que cursen ensefianzas de religion
reciban la debida atencion educativa. Las actividades a las que se refiere este apartado en
ningun caso comportardn el aprendizaje de contenidos curriculares asociados al

conocimiento del hecho religioso ni a cualquier materia de las respectivas etapas. En todo
caso, las actividades propuestas irdn dirigidas a reforzar los aspectos mds transversales del
curriculo.

En ambas etapas, esta atencion se planificard y programard por los centros docentes, de
modo que se dirija al desarrollo de las competencias clave, a través de la realizacion de
proyectos significativos para el alumnado y de la resolucion colaborativa de problemas,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

Teniendo en cuenta la disposicién anterior se ha planificado el desarrollo de las actividades de
atencidn educativa para el alumnado de 29A ESO. La distribucidon trimestral de actividades sera la
siguiente:

Trimestre 1: Hablando con Confianza: hablar en publico.
Actividad 1: Introduccién a la Oratoria
Actividad 2: Comunicacién No Verbal
Actividad 3: Estructura del Discurso
Actividad 4: Uso de la Voz
Actividad 5: Control de Nervios
Actividad 6: Uso de Apoyos Visuales
Actividad 7: Presentacion Final
Actividad 8: Hablar en Situaciones Cotidianas

Trimestre 2:
Iniciacion a trabajos de investigacion de temas de utilidad para la comunidad
Actividad 1 : Introduccidn a la Investigacion.
Actividad 2: Identificacion de Intereses.
Actividad 3: Seleccidn de Tema de Investigacion.
Actividad 4: Recopilacion de Datos.
Actividad 5: Analisis de Datos Preliminares.
Actividad 6: Elaboracion de Informe de Investigacion.
Actividad 7: Presentacién de Resultados .



Trimestre 3 . Proyecto final. Algunos temas para la iniciacidn a trabajos de investigacion .

Impacto de la tecnologia en la vida cotidiana: ¢Como ha cambiado la tecnologia nuestra
forma de vivir, aprender y comunicarnos?

Salud mental en adolescentes: ¢Cudles son los factores que contribuyen a problemas de
salud mental en los adolescentes y como se pueden abordar?

Ecologia local: Investigacidon sobre la flora y fauna de un darea local y como se pueden
proteger y conservar.

Cambio climatico: ¢ Cudles son los efectos del cambio climatico en nuestra comunidad y qué
podemos hacer al respecto?

Influencia de las redes sociales: ¢Como las redes sociales afectan las relaciones, la
autoimagen y el bienestar emocional de los adolescentes?

Alimentacion saludable: ¢Cuales son los beneficios de una dieta equilibrada y como
podemos promover habitos alimenticios saludables en la comunidad?

Bullying escolar: ¢ Qué factores contribuyen al acoso escolar y cdmo se puede prevenir?

Impacto de la musica en las emociones: ¢Cdmo influye la musica en el estado de dnimo y
las emociones de los adolescentes?

Efectos de la contaminacién del aire: Investigacidn sobre la calidad del aire en la comunidad
y sus efectos en la salud.

Voluntariado y comunidad: ¢Cuales son los beneficios del voluntariado en la comunidad y
como los adolescentes pueden participar activamente?

Cultura y tradiciones locales: Estudio de las tradiciones culturales, festivales o eventos
Unicos de la comunidad.

Educacién en linea: ¢ Cuales son los pros y contras de la educacion en linea, especialmente a
raiz de la pandemia?

Impacto del deporte en la salud: ¢ COmo afecta la participacion en deportes a la salud fisica
y mental de los adolescentes?

Diversidad e inclusion: Investigacion sobre la importancia de la diversidad y la inclusion en
la comunidad escolar y cdmo promoverla.
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