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\MARCO LEGISLATIVO

La siguiente programacion se ha realizado en base al Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la
ordenacién y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Canarias
(BOC N° 058).Jueves 23 de marzo de 2023.

Orden de 31 de mayo de 2023, por la que se regulan la evaluacion y promocion del alumnado que cursa las etapas de Educacion
Infantil, 1 Educacion Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato y se establecen los requisitos para la

obtencion de los titulos correspondientes, en la Comunidad Autonoma de Canarias. (BOC N° 110). Jueves 8 de junio de 2023.

Ley organica 3/2020 de 29 de diciembre, donde estan las instrucciones para la recuperacion de materias o ambitos no superados
en las etapas de educacion secundaria obligatoria y bachillerato.

PROFESORADO

Alvaro Moreno Vega: (EUP 1° ESO), (EUP 3° ESO), (TRS8 4° ESO), (DAI 1° BACH), (DBC 2° BACH).

Fernando Silva Moreno: (EUP 1° ESO), (EXB 4° ESO), (DBT 1° BACH), (TA7 1° BACH), (ATU 1° BACH) , (DIS 2° BACH).

Fatima Mendoza Rodriguez: (EUP 1° ESO), (EUP 2° ESO), (TR8 2° ESO), (TR8 4° ESO), (6RO 1° BACH), (TAG 2° BACH), Red Canarias
INNOVAS “Arte y Accion Cultural).



Maria del Pino Toledo Armas: (EUP 3° ESO), (DDB 1° BACH), (FOT 1° BACH), (DII 2° BACH), (TEP 2° BACH), (Jefa de
Departamento).

CONTEXTO Y DIAGNOSTICO INICIAL

Informacion extraida del Proyecto Educativo del centro.

El 75 % del alumnado del IES GUIA procede de familias convencionales. Respecto a la formacion de sus madres y
padres, el 12% de los padres y el 7% de las madres no tienen estudios, una tercera parte de las madres y padres tienen el graduado
o educacion secundaria. Otra tercera parte tiene estudios de bachiller o formacion profesional y el resto, estudios universitarios
(siendo mayor en el caso de las madres que de los padres). Gran parte de ellas/os se encuentran en activo (el 13% de los padres
estd en paro y el 30% en el caso de las madres). La mayoria se dedica al sector servicios. Un 93% de las familias estan
implicadas y se preocupan por los estudios de sus hijas/os, lo que redunda en que muchos piensen continuar estudiando. Son
pocos los casos de fracaso escolar y abandono de los estudios.

La mayor parte del alumnado cuenta y utiliza medios tecnologicos tanto para su actividad escolar como ludica.
Mayoritariamente en alumnado se encuentra cémodo en el centro, se han adaptado rapidamente a las/os profesoras/es y a sus
compafieras/os. Existe un bajo indice de conflictividad y conforme pasan cursos en el Centro se nota que su caracter y
personalidad va adquiriendo mayor responsabilidad.



OBJETIVOS DE ETAPA (ESO)

e Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democratica.

e Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos
que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

* Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demds personas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento
y utilizacion.

* Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y



aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y
la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura..

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demads, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de
cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hébitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos
medios de expresion y representacion.

Ademas, el curriculo contribuira a que el alumnado de esta etapa conozca, aprecie y respete los aspectos culturales,



historicos, geograficos, naturales, sociales y lingiiisticos mas relevantes de la Comunidad Auténoma de Canarias, asi como
los de su entorno mas cercano, valorando las posibilidades de accion para su conservacion.

EDUCACION PLASTICA , VISUAL Y AUDIOVISUAL 1° ESO (EUP)

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA
DOCENTES RESPONSABLES Alvaro Moreno Vega (1°by 1°¢), Fernando Silva Moreno (1° a'y 1° ¢), Fatima Maria
Mendoza Rodriguez (1° d)
PUNTO DE PARTIDA

1° ESO A: 27 alumnas/os 3 NEAE ( Los 3 DEA).

1° ESO B: 26 alumnas/os 3 NEAE( 2 ECOPHE y 1 ECOPHE, TDAH).

1° ESO C: 26 alumnas/os 3 NEAE (1 ECOPHE, 1 DEA, TDH y 1 ECOPHE).
1° ESO D: 26 alumnas/os 2 NEAE (1 ECOPHE y 1 TDH TOURETTE).

1° ESO E: 27 alumnas/os 3 NEAE (1 ECOPHE , 1 TDHy 1 DV).

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODOLOGICAS, ATENCION A LA DIVERSIDAD,
ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

Al ser nuestra materia esencialmente procedimental, la adquisicion de conocimientos por parte del alumnado se realizara
mediante el descubrimiento personal en el desarrollo de los productos encomendados. Sera de especial consideracion la
particular manera de expresion y representacion plastica de cada alumna y alumno, apoyando de esta forma el necesario
desarrollo de su personalidad. Se potenciara la capacidad de expresion oral y escrita, y su traduccion a los lenguajes visuales y
plasticos. Fomentaremos la educacion en valores y el trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU para

2030.

Los productos, de control perioddico, junto a la consiguiente actitud de esfuerzo y saber estar por parte del alumnado, constituyen
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la base para una adecuada evaluacion continua. La satisfaccion por el progreso en el aprendizaje y el trabajo bien hecho han de
ser actitudes que se han de adquirir en el aula. También es necesario implicar a las familias en el seguimiento diario de las tareas
y el estudio (uso del Pincel Ekade).

Para atender a la diversidad del alumnado es necesario tener en cuenta los siguientes aspectos: organizacion flexible de tiempos,
espacios y grupos; fomentar un clima de seguridad y autoestima; proponer ejercicios de diversa dificultad de ejecucion en
funcion de las capacidades de cada alumno; disefio de actividades que impliquen la evaluacidon de capacidades adquiridas y la
autoevaluacion; etc.

El plan de recuperacion consistird en la realizacion, correccion o mejora de aquellos productos con calificacion negativa.

U.P. 1

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizdndolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de crea-
cion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de dis-
frute del patrimonio cultural y artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 1.1. Reconocer, de forma guiada, los factores historicos,
sociales y culturales que rodean algunas producciones
plasticas, explicando de manera escrita sus particularida-
des, con interés, respeto y actitud cooperativa, desde una CCL1, CPSAA3, CC1, CC2
perspectiva de género, para entender la necesidad de pro-




teccion y conservacion del patrimonio cultural y artistico,
con especial atencién al de Canarias.

SABERES BASICOS

« - Analisis de las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

* - Andlisis, con el estudio de obras de artistas plasticos canarios, de los elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura.
* - Reconocimiento y constatacion del proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y

asociar.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual o grupos dependiendo de los|Aula - grupo. Material especifico de la materia.
productos. Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.

Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.

EVAGD y CLASSROOM.
Correo electronico.




U.P. 2

COMPETENCIA ESPECIFICA

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas
de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde
la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi

como para superar estereotipos.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

2.1. Explicar, la importancia del proceso que media entre
la realidad, el imaginario y la produccidn, participando
activamente en el trabajo en grupo, identificando hechos,
conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de
manera escrita, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural,
para valorar el intercambio, las experiencias compartidas
y el didlogo intercultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones
artisticas, incluidas las del patrimonio cultural y artistico,
especialmente el de Canarias, asi como las propias y las
de sus iguales, con interés y con una actitud cooperativa,
iniciandose en una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las expresiones culturales,
para valorar el intercambio, las experiencias compartidas
y el didlogo intercultural, asi como para superar

CCLI1, CPSAA1, CPSAA3, CC3

CCl1, CCEC1, CCEC3

10



estereotipos.

SABERES BASICOS

* Andlisis de los elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. Obras de artistas

canarios.

* - Andlisis, con el estudio de obras de artistas plasticos canarios, de los elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color

y textura.

* - Seleccion y descripcion de los elementos que intervienen en composiciones basicas. Los esquemas compositivos.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual o grupos dependiendo de los|Aula - grupo. Material especifico de la materia.

productos.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
EVAGD y CLASSROOM.
Correo electronico.

11




U.P. 3

COMPETENCIA ESPECIFICA

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observa-
cion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imagi-

nario.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

3.1. Seleccionar propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, con especial
atencion a las de Canarias, describiéndolas de forma
escrita y de manera individual, grupal o colaborativa, e
identificadndolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, para enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el imaginario,

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del
arte en todas sus formas y vertientes, a través de la
identificacion de diferentes propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales, incluidas las contemporaneas, y del uso
de diferentes herramientas digitales, en cualquier medio o
soporte, mostrando, con respeto, impresiones y
emociones, y expresando la opinion personal de forma
abierta, para fomentar la curiosidad y la creatividad.

CCL1, CCl1, CC3

CCL2, CD1, CPSAA4, CCEC2
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SABERES BASICOS

* - Uso de técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas: estudio de artistas como Lola Massieu y Pepe Damaso, entre otros.

* - Uso de imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

* - Andlisis, con el estudio de obras de artistas plasticos canarios, de los elementos visuales, conceptos y posibilidades ex-

presivas: forma, color y textura.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual o grupos dependiendo de los|Aula - grupo. Material especifico de la materia.

productos.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.

EVAGD y CLASSROOM.
Correo electronico.
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U.P. 4

COMPETENCIA ESPECIFICA

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

4.1. Reconocer e interpretar de forma guiada los rasgos
particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos,
utilizando textos escritos, asi como sus distintos procesos
y resultados en funcion de los contextos sociales,
historicos, geograficos y tecnoldgicos, buscando,
mediante el uso de diferentes herramientas digitales, la
informacion con interés y eficacia, para descubrir las
diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

4.2. Analizar y reconocer de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, de manera individual,
grupal y colaborativa, demostrando respeto por las
normas, empatia, equidad y espiritu constructivo, y
mostrando interés por las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio histoérico de
Canarias, para descubrir las diversas posibilidades que

CCL2, CD1, CD2

CPSAA3, CC3, CCEC2
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ofrecen los métodos y las técnicas artisticas como fuentes
generadoras de ideas.

SABERES BASICOS

* Reconocimiento y constatacion del proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y

asociar.

* - Analisis del lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y

funciones.

* - Seleccidn y descripcion de los elementos que intervienen en composiciones basicas. Los esquemas compositivos.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual o grupos dependiendo de los|Aula - grupo. Material especifico de la materia.
productos. Aula de informatica. Paginas web relacionadas.

Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.

EVAGD y CLASSROOM.
Correo electronico.
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U.P. 5

COMPETENCIA ESPECIFICA

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herra-
mientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimien-
tos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

5.1. Expresar de forma guiada ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, probando diversas herramientas, técnicas y
soportes, con respeto a la propiedad intelectual y con
actitud cooperativa y respetuosa, y desarrollando la
capacidad de comunicacidén, para potenciar la
autoconfianza.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas con las técnicas y los soportes
adecuados al proposito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica.

CCL2, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC4
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SABERES BASICOS

* - Andlisis de las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.
* - Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

* - Uso de técnicas bésicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas: estudio de artistas como Lola Massieu y Pepe Damaso, entre otros.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual o grupos dependiendo de los|Aula - grupo. Material especifico de la materia.
productos. Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.

Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.

EVAGD y CLASSROOM.
Correo electronico.
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U.P. 6

COMPETENCIA ESPECIFICA

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creacio-
nes propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

6.1. Explicar de forma guiada su pertenencia a un
contexto cultural concreto, especialmente el de Canarias,
utilizando la blsqueda, seleccion y tratamiento de
informacion de fuentes diversas, a través de la
observacion de los aspectos formales y de los factores
sociales que determinan diversas producciones culturales
y artisticas actuales, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural y
social.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y
artisticas del entorno en la elaboracion de producciones
propias, mediante el uso de diferentes herramientas
digitales, mostrando una visidon personal con una actitud
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o
violencia, para enriquecer las creaciones artisticas y
desarrollar una cultura emprende

CCL2, CD1, CC1

CD1, CPSAA3, CCEC3
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SABERES BASICOS

« Seleccion y descripcidn de los elementos que intervienen en composiciones basicas. Los esquemas compositivos

* - Uso de técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas: estudio de artistas como Lola Massieu y Pepe Damaso, entre otros.

* - Analisis de los elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunica-

tivas. Obras de artistas canarios.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual o grupos dependiendo de los|Aula - grupo. Material especifico de la materia.

productos.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
EVAGD y CLASSROOM.
Correo electronico.
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U.P. 7

COMPETENCIA ESPECIFICA

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posi-
bilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistic

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

7.1. Realizar un proyecto artistico creativo, de manera
individual, grupal y colaborativa, valorando la
importancia de la sostenibilidad, ajustandose al objetivo
propuesto, utilizando de forma guiada distintas técnicas
visuales o audiovisuales, seleccionadas en la generacion
de mensajes propios, y mostrando interés y curiosidad por
la evolucion de las tecnologias digitales e iniciativa en el
empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas,
para enriquecer el disefio y aprender de sus errores en el

proceso de construccion del conocimiento.

CCL3, STEM3, CDI, CD5, CC1, CC3, CCEC4

SABERES BASICOS

Analisis del lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y

funciones.

- Analisis, con el estudio de obras de artistas plasticos canarios, de los elementos visuales, conceptos y posibilidades ex-

presivas: forma, color y textura.

- Uso de imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

20



METODOLOGIA

Centros de inter¢s.
Aprendizaje basado en proyectos.

AGRUPAMIENTOS

ESPACIOS

RECURSOS

Individual o grupos dependiendo de los
productos.

Aula - grupo.
Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Material especifico de la materia.
Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
EVAGD y CLASSROOM.

Correo electronico.

U.P. 8

COMPETENCIA ESPECIFICA

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico

destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas, asi como las
oportunidades que pueden generar, mostrando una actitud
abierta, cooperativa y respetuosa, interés por conocer su
importancia en la sociedad, con especial atencion a la de
Canarias, y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales, para valorar distintas oportunidades de

CCL1, CD3, CCEC4
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desarrollo personal.

* 8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas
con una intencion previa, de forma individual o colectiva,
aprendiendo de sus errores en el proceso de construccion
del conocimiento, conociendo las diferentes ctapas y STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS
considerando las caracteristicas del publico destinatario,
para valorar las oportunidades personales, sociales y
economicas que se le ofrecen.

SABERES BASICOS

* - Seleccion y descripcion de los elementos que intervienen en composiciones basicas. Los esquemas compositivos.

* - Reconocimiento y constatacion del proceso creativo a traveés de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

* - Analisis del lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y
funciones.

* - Uso de imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

METODOLOGIA
Centros de inter¢s.
Aprendizaje basado en proyectos.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual o grupos dependiendo de los|Aula - grupo. Material especifico de la materia.
productos. Aula de informatica. Paginas web relacionadas.

Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
EVAGD y CLASSROOM.
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Correo electronico.

Temporalizacion
Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre
U.P. 1 U.P. 4 U.P.7
U.P.2 U.P.5 U.P. 8
U.P. 3 U.P. 6
Instrumentos de evaluacién Criterios de calificacion

* Observacion directa. * Exactitud en el trazado: exposicion clara y precisa de las

* Productos realizados en el aula y en casa. operaciones graficas basicas, aplicadas con todo rigor

* Autoevaluacion. técnico.

* Estructura compositiva.

» Capacidad técnica, creativa y expresiva.

* Originalidad / creatividad

* Empleo adecuado de diferentes técnicas y
procedimientos.

» Utilizacion adecuada del lenguaje propio de la materia.

* Autonomia, puntualidad, orden y limpieza en la
realizacion y presentacion de los productos.

* Empleo y cuidado adecuado de los materiales y recursos

del aula.

Para obtener la calificacion de cada alumna/o se realizara la media de todos los productos aplicando los criterios de calificacion establecidos.
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EDUCACION PLASTICA , VISUAL Y AUDIOVISUAL 2° ESO (EUP)

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA

DOCENTE RESPONSABLE Fatima Maria Mendoza Rodriguez

PUNTO DE PARTIDA

Esta asignatura es opcional en este nivel y se imparte clase a un total de 81 alumnas/os.
2° ESO A:18 alumnas/os 2 NEAE(1 DD INTELECTUAL y 1 ECOPHE)

2° ESO B: 22 alumnas/os 2 NEAE (2 ECOPHE y 1 TDH)

2° ESO C: 21 alumnas/os 1 NEAE ( ALCAIN)

2° ESO D: 20 alumnas/os 2 NEAE ( 1 ECOPHE y 1 TDH)

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODOLOGICAS, ATENCION A LA DIVERSIDAD,
ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

Al ser nuestra materia esencialmente procedimental, la adquisicion de conocimientos por parte del alumnado se realizara
mediante el descubrimiento personal en el desarrollo de los productos encomendados. Serd de especial consideracion la
particular manera de expresion y representacion plastica de cada alumna y alumno, apoyando de esta forma el necesario
desarrollo de su personalidad. Se potenciara la capacidad de expresion oral y escrita, y su traduccion a los lenguajes visuales y
plasticos. Fomentaremos la educacion en valores y el trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU para
2030.

Los productos, de control periodico, junto a la consiguiente actitud de esfuerzo y saber estar por parte del alumnado, constituyen
la base para una adecuada evaluacion continua. La satisfaccion por el progreso en el aprendizaje y el trabajo bien hecho han de
ser actitudes que se han de adquirir en el aula. También es necesario implicar a las familias en el seguimiento diario de las tareas
y el estudio (uso del Pincel Ekade).

Para atender a la diversidad del alumnado es necesario tener en cuenta los siguientes aspectos: organizacion flexible de tiempos,
espacios y grupos; fomentar un clima de seguridad y autoestima; proponer ejercicios de diversa dificultad de ejecucion en
funcion de las capacidades de cada alumno; disefio de actividades que impliquen la evaluacion de capacidades adquiridas y la
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autoevaluacion; etc.

El plan de recuperacion consistird en la realizacion, correccion o mejora de aquellos productos con calificacion negativa.
El alumnado que tenga la materia pendiente de 1° ESO, tiene la oportunidad de recuperar la materia a lo largo del curso. Y de
otros cursos presentando un dossier y realizando una prueba tedrico — practica.

U.P. 1

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas , describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de

creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de

disfrute del patrimonio cultural y artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 1. 1 Reconocer los factores historicos, sociales y
culturales que rodean las producciones plasticas, visuales
y audiovisuales mas relevantes, describiendo de manera
oral, escrita o grafica sus particularidades, con interés,
respeto y actitud cooperativa, desde una perspectiva de
género, para entender como se convierten en el testimonio
de valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y darse cuenta de la necesidad
de proteccion y conservacion del patrimonio cultural y
artistico, con especial atencion al de Canarias.

CCL1, CCL2, CP3, CPSAA3, CClI, CC2, CCECI
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SABERES BASICOS

[. Patrimonio artistico y cultural.

1. Analisis de los géneros artisticos.

II. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

1. Analisis del lenguaje visual como forma de comunicacion.

2. Seleccion y descripeion de los elementos que intervienen en composiciones basicas. Los esquemas compositivos.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Indiviual Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Aula de informatica. Paginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
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U.P. 2

COMPETENCIA ESPECIFICA

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
Imaginario.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

3.1.

3.2.

Seleccionar y describir propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de diferentes tipos y €pocas,
con especial atencién a las de Canarias,
describiéndolas de forma oral o escrita y de manera
individual o grupal, y explicandolas con curiosidad y
respeto, incluyendo la perspectiva de género, para
enriquecer la cultura artistica personal y alimentar el
Imaginario.

Argumentar el disfrute producido por la
recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, a
través de andlisis de diferentes propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales, incluidas las
contemporaneas, y del uso de diferentes herramientas
digitales, en cualquier medio o soporte, valorando con
respeto impresiones y emociones, y expresando la
opinidén personal de forma abierta, para fomentar la
curiosidad y la creatividad.

CCL1, CCl1, CC3, CCEC2

CCLI, CCL2, CD1, CD2, CPSAA4,CCEC2
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SABERES BASICOS

[. Patrimonio artistico y cultural

1. Anélisis de los géneros artisticos.

II. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

1. Estudio del proceso creativo: mapas mentales.

3. Elaboracion de técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas, himedas y mixtas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Aula de informatica. Paginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
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U.P. 3

COMPETENCIA ESPECIFICA

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacidn, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los

sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales,
empleando diversas herramientas, técnicas y soportes
seleccionados, archivandolos para su reutilizacion, con
respeto a la propiedad intelectual y con actitud
cooperativa y respetuosa, y desarrollando la capacidad de
comunicacion y reflexiéon, para potenciar la
autoconfianza.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas con las técnicas y los soportes
adecuados al proposito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para

CCL1, CCL2, CD2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCEC4

CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC4
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mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la

reflexion critica.

SABERES BASICOS

» 1. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

* 1. Estudio del proceso creativo: mapas mentales.

* 2. Construccion de poligonos regulares e irregulares en funcion de sus lados y dngulos: tridngulos y cuadrilateros.

* 3. Elaboracién de técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas, himedas y mixtas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
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U.P. 4

COMPETENCIA ESPECIFICA

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacidn, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales,
empleando diversas herramientas, técnicas y soportes
seleccionados, archivandolos para su reutilizacion, con
respeto a la propiedad intelectual y con actitud
cooperativa y respetuosa, y desarrollando la capacidad de
comunicacion y reflexiéon, para potenciar la
autoconfianza.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas con las técnicas y los soportes
adecuados al proposito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la

CCL1, CCL2, CD2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCEC4

CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC4
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reflexidn critica.

SABERES BASICOS

[II.LExpresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

1. Estudio del proceso creativo: mapas mentales..

2. Construccion de poligonos regulares e irregulares en funcion de sus lados y angulos: tridngulos y cuadrilateros.

3. Elaboracion de técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas, himedas y mixtas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
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U.P. 5

COMPETENCIA ESPECIFICA

. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las

posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto

artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de
forma consciente, de manera individual, grupal y
colaborativa, valorando la i1mportancia de la
sostenibilidad, ajustdndose al objetivo propuesto,
aplicando distintas técnicas visuales o audiovisuales
seleccionadas en la generacion de mensajes propios y
mostrando interés y curiosidad por la evolucién
de las tecnologias digitales e iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas, para
integrarlos y enriquecer el disefio, y aprender de sus
errores en el proceso de construccion del conocimiento a
través de la autoevaluacion de su proceso de aprendizaje.

CCL2, CCL3, STEM3, CDI1, CD2, CDS5, CPSAA3, CPSAA4,

CCl, CC3, CEl, CE2, CCEC4

SABERES BASICOS

II. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

1. Analisis del lenguaje visual como forma de comunicacion.

2. Seleccion y descripcion de los elementos que intervienen en composiciones basicas. Los esquemas compositivos.
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METODOLOGIA

Centros de interés.

Aprendizaje basado en proyectos

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
U.P. 6

COMPETENCIA ESPECIFICA

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencidn y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas, asi como las
oportunidades que pueden generar, manifestando una
actitud abierta, cooperativa y respetuosa, mostrando
interés por conocer su importancia en la sociedad, con
especial atencion a la de Canarias, y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales, para valorar

distintas

oportunidades de desarrollo personal.

CCL1, CD3, CPSAA3, CCEC4
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8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas
con una intencidn previa, de forma individual o colectiva,
aprendiendo de sus errores en el proceso de construccion
del conocimiento, analizando las diferentes etapas y
teniendo en consideracion las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar las oportunidades personales,
sociales y econdmicas que se le ofrecen.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado
final de producciones y manifestaciones artisticas y
culturales, realizadas de forma individual o colectiva, con
actitud respetuosa y cooperativa, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender,
utilizando aplicaciones informaticas de cierta complejidad
y valorando las oportunidades de desarrollo personal que
ofrecen, para reconocer los errores y buscar las soluciones
y las estrategias mas adecuadas con la intencion de
mejorarlas.

STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4

CCLI, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3
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SABERES BASICOS

* V. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

* 1. Analisis del lenguaje y la comunicacién visual. Finalidad o funcidon. Grados de iconicidad de las imagenes.

* 2. Aplicacion de mensajes visuales y audiovisuales publicitarios: lectura y analisis

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
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Temporalizacion

Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre
U.P. 1 La expresion grafica UP.3 Trazados geométricos UP.5 Comunicacion visual
U.P.2 Color y textura U.P. 4 Formas poligonales U.P. 6 Medios Audiovisuales

Instrumentos de evaluacion

Criterios de calificacion

e (bservacion directa.

* Productos realizados en el aula y en casa.
* Autoevaluacion.

Exactitud en el trazado: exposicion clara y precisa de las
operaciones graficas basicas, aplicadas con todo rigor
técnico.

Estructura compositiva.

Capacidad técnica, creativa y expresiva.

Capacidad de resolucion de ideas.

Originalidad /creatividad.

Empleo adecuado de diferentes técnicas y
procedimientos.

Utilizacion adecuada del lenguaje propio de la materia.
Autonomia,puntualidad, orden y limpieza en la
realizacion y presentacion de los productos.

Empleo y cuidado adecuado de los materiales y recursos
del aula.

Para obtener la calificacion de cada alumna/o se realizara la media de todos los productos aplicando los criterios de

calificacion establecidos.
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Nota: Sin olvidar lo que aportan y completan las demés competencias especificas.

l.

C.E 2:Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural,

asi como para superar estereotipos. (Criterios de evaluacion: 2,1, 2.2.).

. C.E 4:Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de

forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto  final, su recepcion y su contexto, para descubrir las
diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.( Criterios de evaluacion 4.1, 4.2.).

. C.E 6: Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las

creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social. (Criterios de evaluacion : 6.1, 6.2.).
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EDUCACION PLASTICA , VISUAL Y AUDIOVISUAL 3° ESO (EUP)

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA
DOCENTES RESPONSABLES Alvaro Moreno Vega (3°a,by d)
Maria del Pino Toledo Armas (3° ¢ y d). Pilar Castro Garcia (sustituta)
PUNTO DE PARTIDA

Esta asignatura es opcional en este nivel .

Se imparte clase a un total de 104 alumnas/os.

En 3° a contamos con 12 alumnos, dos de ellos NEEAE. En este caso, ambos con TDAH.

En 3°b hay 21 y un solo alumno con TDAH.

En 3° ¢ hay 24 alumnos y uno de ellos con TEA.

En 3° d hay 23 alumnos y uno de ellos con TDAH.

En 3° e hay 24 y dos alumnos de todos ellos son NEEAE. Uno de ellos es TEA y el otro TDHA.

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODOLOGICAS, ATENCION A LA DIVERSIDAD,
ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

Al ser nuestra materia esencialmente procedimental, la adquisicion de conocimientos por parte del alumnado se realizard
mediante el descubrimiento personal en el desarrollo de los productos encomendados. Serd de especial consideraciéon la
particular manera de expresion y representacion plastica de cada alumna y alumno, apoyando de esta forma el necesario
desarrollo de su personalidad. Se potenciara la capacidad de expresion oral y escrita, y su traduccion a los lenguajes visuales y
plasticos. Fomentaremos la educacion en valores y el trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU para
2030.
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Se utilizara preferentemente el trabajo individual del alumnado, aunque en determinadas actividades se podra trabajar en
pequetios grupos. Los productos, de control periddico, junto a la consiguiente actitud de esfuerzo y saber estar por parte del
alumnado, constituyen la base para una adecuada evaluacion continua. La satisfaccion por el progreso en el aprendizaje y el
trabajo bien hecho han de ser actitudes que se han de adquirir en el aula. También es necesario implicar a las familias en el
seguimiento diario de las tareas y el estudio (uso del Pincel Ekade).

Para atender a la diversidad del alumnado es necesario tener en cuenta los siguientes aspectos: organizacion flexible de tiempos,
espacios y grupos; fomentar un clima de seguridad y autoestima; proponer ejercicios de diversa dificultad de ejecucion en
funcion de las capacidades de cada alumno; disefio de actividades que impliquen la evaluacion de capacidades adquiridas y la
autoevaluacion; etc.

El plan de recuperacion consistird en la realizacion, correccién o mejora de aquellos productos con calificacién negativa. El
alumnado que tenga la materia pendiente de 2° ESO, si es de continuidad, tiene la oportunidad de recuperar la materia a lo largo
del curso. Si no estd matriculado en EUP 3° ESO, tendra que presentar un dossier de actividades y realizar una prueba teorico —
practica.
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U.P.1 “ LO QUE SE VE, LO QUE ENTENDEMOS”

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender
como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean
las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo
sus particularidades y su papel como transmisoras de CCL1. CCL2. CD3. CD4.CE2.
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

* 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del
patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el analisis guiado de obras de arte.

SABERES BASICOS

Bloque A: Patrimonio artistico y cultural
* - Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto historico.
Bloque B: Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica
* - El lenguaje visual como forma de comunicacion.
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* - Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
* - Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
Bloque C: Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos
* - Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
» - Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas.

METODOLOGIA

Centros de interés.

Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje Cooperativo y Colaborativo.

Dinamicas gamificadas.

Debates grupales.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula de Dibujo 2 Material especifico de la materia.
Zonas comunes del centro. Péaginas web relacionadas.

Bibliografia relacionada.
CLASSROOM
EVAGD.
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U.P.2 “EL COLOR Y LA TEXTURA

Competencia especifica

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plésticas, visuales y audiovisuales, a través
de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas

y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y CCL1. .CCL2. STEM3..
la reflexion critica. CPSAAL. CC1. CC4.CCEC2.
5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas CEC3.

individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al proposito.

SABERES BASICOS

Bloque A. Patrimonio artistico y cultural

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio

local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto historico.

Bloque C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos
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* - Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
» - Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
Bloque D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual
* - Ellenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y

funciones.
METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
Aprendizaje Cooperativo y colaborativo
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual y pequefios grupos. Aula de dibujo 2. Material especifico de la materia.
Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
EVAGD.
CLASSROOM
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U.P.3 “LAS FORMAS”

Competencia especifica

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de
las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para
superar estereotipos.
6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del
proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
produccion, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural
concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y
de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y
artisticas del entorno en la elaboracion de producciones

CCLI1; CCL2; STEM3; CE2; CE3; CCECI; CCEC2; CEC3.
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propias, mostrando una vision personal.

SABERES BASICOS

Bloque A. Patrimonio artistico y cultural

* - Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto historico.
* - Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.
Bloque B:
* - Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
Bloque C:
* - El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
* - Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
* - Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula de Dibujo 2 Material especifico de la materia.

Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
EVAGD.

CLASSROOM
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U.P. 4 “LLA COMPOSICION”

Competencia especifica

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el

imaginario.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales de diversos tipos y €pocas, analizandolas

con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, CPSAA1. CPSAA3. CPSAA4.CC3.CCEC2. CEC3.
e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario CCECA4..
proprio.

* 3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del
arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones y expresando la opinion
personal de forma abierta.

SABERES BASICOS

Bloque A. Patrimonio artistico y cultural
* - Los géneros artisticos.
* - Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto historico.
Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica
* - La percepcion visual. Introduccidn a los principios perceptivos, elementos y factores.
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* - La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el
espacio.
Bloque C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos
- Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula de Dibujo 2 Classroom.
Grupos pequeios. Aulas TIC Material especifico de la materia.

Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
EVAGD.

CLASSROOM
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U.P. S FINALIDADES DEL LENGUAJE VISUAL”

Competencia especifica

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas

posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa,

las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un

proyecto artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas
técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcion de los contextos
sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, buscando
y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los
lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones
propias.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de
forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,

CCL5. CCL3. CP2.CP3.

CD1.CD2.

CC3. CEl. CEC2.
CEC3.
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materiales, soportes y herramientas.

SABERES BASICOS

Bloque D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
- Imaégenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aulas de dibujo 2. Classroom.

Material especifico de la materia.
Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
EVAGD.

CLASSROOM
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U.P.6 “LA IMAGEN EN MOVIMIENTO”

Competencia especifica

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencidn y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca
de las oportunidades que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas
con una intencion previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado
final de producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades
de desarrollo personal que ofrecen.

CCL5. CP2.STEM2.CPSAA3.CPSAAS.CEC2. CEC3.
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SABERES BASICOS

Bloque D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual
- Imaégenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el
cine, la animacion y los formatos digitales.
- Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
Trabajo cooperativo y colaborativo.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula de Dibujo 2 Material especifico de la materia.
Grandes grupos. Paginas web relacionadas.

Bibliografia relacionada.
EVAGD.
CLASSROM
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TEMPORALIZACION

Primer trimestre

Segundo trimestre Tercer trimestre

UP. 1

UP.3

U.P.5

UP.2

U.P. 4

U.P.6

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

Observacion directa.
Productos realizados en el aula y en casa. (tanto
individuales como grupales.

Exactitud en el trazado: exposicion clara y precisa de las
operaciones graficas basicas, aplicadas con todo rigor
técnico.

Estructura compositiva.

Capacidad técnica, creativa y expresiva.

Originalidad /creatividad

Capacidad y resolucion de ideas.

Utilizacién adecuada del lenguaje propio de la materia.
Empleo adecuado de diferentes técnicas y
procedimientos.

Autonomia, puntualidad, orden y Ilimpieza en la
realizacion y presentacion de los productos.

Empleo y cuidado adecuado de los materiales y recursos
del aula.

Para obtener la calificacion de cada alumna/o se realizara la media de todos los productos aplicando los criterios de calificacion
establecidos.
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EXPRESION ARTISTICA 4° ESO (EXB)

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA

DOCENTES RESPONSABLES FERNANDO SILVA MORENO

PUNTO DE PARTIDA

La materia Expresion Artistica de 4° de la ESO es optativa para todos los grupos especificos de este nivel. Es por ello que el
grupo se consolida a partir de alumnado de los grupo A de PDC2; Cy D.

El grupo esta formado por un total de 11 alumnas/os

En 4* a PDC2 contamos con 3 alumnos.

En 4° ¢ con 4 alumnos

Y en 4° d con 4 alumnos de los que, una alumna es TDAH.

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODOL(')GICAS, ATENCION A
LA DIVERSIDAD, ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

n la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales, emocionales y
afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactiien en un mismo pensamiento creador. Supone, por tanto, un paso

mas en la adquisicion de las competencias que han venido desarrollandose en cursos y etapas anteriores.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la capacidad expresiva y de la
creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacion. Asimismo, busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas
y actitudes necesarios para comunicar a traves de la expresion artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio
desde el que estimular el deseo de expresar una vision personal del mundo a través de producciones artisticas propias y desde el
que convertir el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje.

Al ser nuestra materia esencialmente procedimental, la adquisicion de conocimientos por parte del alumnado se realizara
mediante el descubrimiento personal en el desarrollo de los productos encomendados. Serd de especial consideracion la
particular manera de expresion y representacion plastica de cada alumna y alumno, apoyando de esta forma el necesario
desarrollo de su personalidad. Se potenciara la capacidad de expresion oral y escrita, y su traduccion a los lenguajes visuales y
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plasticos. Fomentaremos la educacion en valores y el trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU para
2030.

Se alternaran proyectos de desarrollo individual y de caracter grupal. Fomentando el enriquecimiento personal de cada alumno
ya que, al ser una materia optativa para todo el alumnado de 4° de la ESO (Sea de la especialidad que sea), las propuestas y
soluciones propias del grupo estaran marcadas por la disparidad y, sobre todo, diversidad.

De cara a la apreciacion de esta riqueza y diversidad, surgen las medidas de caracter inclusivo en el aula. Ya que al fundamentar
las propuestas docentes en el trabajo cooperativo y colaborativo, todas las situaciones de aprendizaje se moldean y adaptan a las
diversas especificidades del alumnado NEAE.

Con respecto a los planes de recuperacion, el alumnado habra de abordar los criterios de evaluacion de la misma forma que
todos sus compaiieros. Solo que los proyectos y distintas herramientas de evaluacion utilizadas durante el curso habran de
aplicarse de manera individual. Es decir, tendran que realizar un portfolio que incluya todas las actividades realizadas durante el
curso junto con su pertinente reflexion escrita sobre los contenidos y su aplicacion practica.

U.P. 1

COMPETENCIA ESPECIFICA

1: Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de
disfrute del patrimonio cultural y artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes
épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus| CCL2, CCL3, CP3, CDI1, CD2, CPSAA3, CC1, CCECly
aspectos esenciales, valorando el proceso de creaciéon y el CCEC2.
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resultado final, y evidenciando una actitud de apertura,
interés y respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los
referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con
los del presente.

SABERES BASICOS

A. Técnicas gréafico-plasticas

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.
Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

METODOLOGIA
Aprendizaje basado en proyectos
Trabajo cooperativo y colaborativo
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual y pequefios grupos. Aula de Dibujo 2 Material especifico de la materia.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
EVAGD.

CLASSROM
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U.P. 2

COMPETENCIA ESPECIFICA

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas

adecuadas a cada necesidad o intencion.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en
la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

» 2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma
creativa, determinando las intenciones expresivas Yy
seleccionando con correccién las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos.

CD2, CPSAALI, CCl1, CC3, CCEC3, CCECA4.

SABERES BASICOS

A. Técnicas grafico-plasticas

e Grafiti y pintura mural.

e El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica.

Arte y naturaleza.

B. Técnicas basicas de creacion de volumenes.
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e Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestién
responsable de los residuos.
e Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

METODOLOGIA

Trabajo individual primeramente (desarrollo de propuestas para proyecto conjunto)
Trabajo en grandes grupos.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Trabajo individual primeramente Aula de Dibujo 2 Material especifico de la materia.
(desarrollo de propuestas para proyecto Paginas web relacionadas.
conjunto) Bibliografia relacionada.
Trabajo en grandes grupos. EVAGD.
CLASSROM
U.P. 3

COMPETENCIA ESPECIFICA

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de
realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 4.1. Crear un producto artistico individual o grupal, de
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forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del
proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una
intencion y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un
producto artistico, individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional relacionadas con el
ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinion personal de forma razonada y
respetuosa.

CCLI1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCECA4.

SABERES BASICOS

. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia
Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable

de los residuos.

Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia

o0 antotipia.
Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
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METODOLOGIA

Centros de inter¢s.
Aprendizaje basado en proyectos
Trabajo cooperativo y colaborativo

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Trabajo individual Aula de Dibujo 2 Material especifico de la materia.
Aula TIC Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
EVAGD.
CLASSROM

U.P. 4

COMPETENCIA ESPECIFICA

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencién.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en
la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando
las herramientas y distinguiendo sus fines.

* 3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una

CDS5, CPSAAI, CPSAA3, CCEC3, CCEC4
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intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado
al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles mas adecuados.

SABERES BASICOS

BLOQUE B : Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.
e El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion
(autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).
e Publicidad: recursos formales, lingiiisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.
e Técnicas basicas de animacion.

e Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
Trabajo cooperativo y colaborativo
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Trabajo inicial en pequenos grupos y Aula de Dibujo 2 Material especifico de la materia.
desarrollo del proyecto en grandes grupos Aula TIC Péaginas web relacionadas.
( grupo clase) Bibliografia relacionada.
EVAGD.
CLASSROM




TEMPORALIZACION

Primer trimestre

Segundo trimestre Tercer trimestre

UP. 1 U.P.3

UP. 4

U.P.2

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

* Observacion directa.
* Productos realizados en el aula y en casa. (tanto
individuales como grupales.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Exactitud en el trazado: exposicion clara y precisa de las
operaciones graficas basicas, aplicadas con todo rigor
técnico.

Estructura compositiva.

Capacidad técnica, creativa y expresiva.

Originalidad /creatividad

Capacidad y resolucion de ideas.

Empleo adecuado de diferentes técnicas y
procedimientos.

Utilizacion adecuada del lenguaje propio de la materia.
Autonomia, puntualidad, orden y limpieza en la
realizacion y presentacion de los productos.

Empleo y cuidado adecuado de los materiales y recursos
del aula.

Para obtener la calificacion de cada alumna/o se realizara la media de todos los productos aplicando los criterios de calificacion

establecidos.
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OBJETIVOS DE ETAPA (BACHILLERATO)

e Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por
los valores de la Constitucion Espafiola, asi como los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad justa y equitativa.

* Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que le permita actuar con forma respetuosa, responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y
sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

* Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente las
desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la
igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad,
religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

e Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del
aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e Dominar, tanto en su expresion oral como escrita , la lengua castellana.
* Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
« Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

* Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus antecedentes historicos y los principales
factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

e Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la
modalidad elegida.

* Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y
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valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como
afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno
mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético como fuentes de formacidn y enriquecimiento
cultural.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los héabitos de actividades
fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la movilidad segura y saludable.

Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del desarrollo
sostenible.
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DIBUJO ARTISTICO I (DAI)

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA

DOCENTES RESPONSABLES Alvaro Moreno Vega

PUNTO DE PARTIDA

El grupo estd compuesto por 20 alumnas/os pertenecientes a 1° de bachillerato de artes plasticas y disefio.

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODOLOGICAS, ATENCION A
LA DIVERSIDAD, ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

Al ser nuestra materia esencialmente procedimental, la adquisicion de conocimientos por parte del alumnado se realizara
mediante el descubrimiento personal en el desarrollo de los productos encomendados. Serd de especial consideracion la
particular manera de expresion y representacion plastica de cada alumna y alumno, apoyando de esta forma el necesario
desarrollo de su personalidad. Se potenciara la capacidad de expresion oral y escrita, y su traduccion a los lenguajes visuales y
plasticos. Fomentaremos la educacion en valores y el trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU para
2030.

Desde la materia de Dibujo Artistico también se promueve el trabajo por proyectos que impliquen el desarrollo de los saberes
basicos, proporcionando al alumnado un aprendizaje activo, basado en la experimentacion y el desarrollo de la creatividad, asi
como en el analisis, la reflexion critica y el ejercicio de una conciencia social responsable, que incide en aspectos como la
educacion emocional, la perspectiva de geénero o la inclusion.

Para atender a la diversidad del alumnado es necesario tener en cuenta los siguientes aspectos: organizacion flexible de tiempos,
espacios y grupos; fomentar un clima de seguridad y autoestima; proponer ejercicios de diversa dificultad de ejecucion en
funcion de las capacidades de cada alumno; disefio de actividades que impliquen la evaluacidon de capacidades adquiridas y la
autoevaluacion; etc.

El plan de recuperacion consistird en la realizacion, correccion o mejora de aquellos productos y pruebas con calificacion
negativa.
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U.P. 1

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacidon y expresion, comparando el uso que se hace de ¢l en
manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de
significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la promocion

del patrimonio.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

1.1. Identificar el dibujo como forma de conocimiento,
comunicacion y expresion, a través de la observacion de
obras de artistas significativos, reflexionando con
iniciativa y comparando de forma auténoma su presencia
y su uso en distintas manifestaciones culturales y
artisticas para estimular el interés y la motivacion por el
dibujo y apreciar la importancia de la diversidad cultural
y artistica.

1.2. Comparar las multiples funciones del dibujo, a través
del analisis autonomo de producciones de distintos
ambitos disciplinares destacando la diversidad de
significados que origina para valorar la importancia del
dibujo como herramienta de pensamiento critico y
vehiculo para promover activamente la igualdad entre
hombres y mujeres.

1.3. Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la
libertad de expresion, por medio del analisis de los usos

CCL1, CP3, CCl, CCECl1, CCEC2

CCL1, CCl1, CC3, CCEClI
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del dibujo en diversas manifestaciones artisticas,
realizando busquedas en diferentes fuentes analdgicas y
digitales, a través de textos orales, escritos o
multimodales, argumentando la opinién propia de forma CCL1, CP3, CDI, CC1, CCEC1, CCEC2
activa, comprometida y respetuosa para poner de
manifiesto la relevancia de la conservacion y la
promocién del patrimonio comin mediante una postura
de recepciodn activa y deleite.

SABERES BASICOS

Comprension y utilizacion del dibujo como proceso interactivo de observacion, imaginacion, representacion y
comunicacion...
Reconocimiento del dibujo como parte de multiples procesos artisticos. Valoracion del dibujo en diferentes dmbitos
disciplinares: artes plasticas y visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura

- Conocimiento y uso de la terminologia y materiales del dibujo.
- Identificacion del punto y exploracion de sus posibilidades plésticas y expresivas.
- Exploracion de las cualidades expresivas de la linea mediante la utilizacion de diversos trazos, grafismos y tramas.
Expresion de emociones mediante diferentes tipos de lineas.

- Estudio y andlisis comparativo de las formas teniendo en cuenta la tipologia de las mismas, sus aplicaciones y
combinaciones.
- Identificacion de los niveles de iconicidad y su aplicacion en la generacion de imagenes.
- Realizacion de bocetos o esbozos. Implementacion del encajado.
- Andlisis comparativo y experimentacion con técnicas grafico-plasticas, secas y himedas.
- Conocimiento de los materiales grafico-plasticos. Valoracion de la seguridad, toxicidad, el impacto medioambiental y la
sostenibilidad de los mismos.
- Identificacidn y representacion del efecto que tiene la luz para dar sensacion de volumen en una imagen.
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* - Comparacion de los tipos de luz y del efecto que tienen los distintos tipos de iluminacion sobre un modelo.

a la expresion de emociones a través del color.

* - Exploracion de la monocromia, la bicromia y la tricromia. Valoracion de las aplicaciones basicas del color en el dibujo.
* - Distribucidon de tareas en los proyectos graficos colaborativos sencillos: utilizacion de criterios de seleccion de

- Aplicacion de la valoracion tonal y del claroscuro a la representacion de los elementos observados.
- Analisis y valoracion de la naturaleza, la percepcion, la psicologia y la simbologia del color, prestando especial atencidon

estrategias a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.
* - Planificacion y desarrollo de las fases de los proyectos graficos.

* - Exploracion de estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo, tanto analégicos como

digitales, adecuados a distintas disciplinas.

» - Utilizacién de estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. Valoracion del error como

oportunidad de mejora y aprendizaje.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro entorno natural
y urbano cercano.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
CLASSROOM
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U.P. 2

COMPETENCIA ESPECIFICA

2. Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el
criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos
del dibujo en diferentes propuestas plasticas, buscando
informacion fiable en fuentes digitales, utilizando Ia
terminologia especifica mas adecuada y entendiendo los
cambios que se han producido en las tendencias a lo largo
de la historia con actitud cooperativa, respetuosa y abierta
para generar estrategias de andlisis visual que conduzcan
al desarrollo del criterio estético y a la consolidacion de
su madurez personal y social.

2.2 Analizar distintas manifestaciones culturales y
artisticas, comprendiendo la funcién que desempena el
dibujo en las mismas y valorando el enriquecimiento que
suponen para la sociedad los retos creativos y estéticos
para ampliar las posibilidades de disfrute del arte por
medio del desarrollo de la conciencia visual.

CCLI, CDl1, CC1, CCEC2

CCL1, CP3, CC3, CCEC1
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SABERES BASICOS

* - Estudio del dibujo en el arte desde la Antigliedad hasta el Romanticismo. Andlisis de las obras mas representativas
de diferentes artistas, hombres y mujeres, con especial atencion al &mbito de Canarias.

* - Reconocimiento del dibujo como parte de multiples procesos artisticos. Valoracién del dibujo en diferentes
ambitos disciplinares: artes plasticas y visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura.

* - Observacion y andlisis de obras de arte a partir de visitas, presenciales o virtuales, a exposiciones, museos y

centros culturales.

* - Identificacién de los niveles de iconicidad y su aplicacion en la generacion de imagenes.
* - Distribucidn de tareas en los proyectos graficos colaborativos sencillos: utilizacion de criterios de seleccion de
estrategias a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

* - Planificacion y desarrollo de las fases de los proyectos grafico

METODOLOGIA
entros de interes.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro entorno natural
y urbano cercano.

Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
CLASSROOM.
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U.P. 3

COMPETENCIA ESPECIFICA

3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer una
vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

3.1 Experimentar las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo: punto, linea, forma y
textura, asi como su sintaxis, utilizando medios tanto
analogicos como digitales, para conocer este lenguaje y
aprender de las relaciones que se establecen en el proceso
de creacion grafica, potenciar la sensibilidad y mejorar su
aprendizaje personal y artistico.

3.2 Analizar, interpretar y representar graficamente la
realidad mediante bocetos y esbozos, utilizando las
herramientas propias del dibujo, para ir avanzando en su
aprendizaje hacia una expresion grafica personal,
espontanea y creativa, haciendo un uso adecuado de las
herramientas.

CD2, CPSAAIL.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1

CPSAAL.1, CPSAA3.1, CCl1, CC2

SABERES BASICOS

II. La expresion grafica y sus recursos elementales

* - Conocimiento y uso de la terminologia y materiales del dibujo.

- Identificacion del punto y exploracion de sus posibilidades plasticas y expresivas.
- Exploracion de las cualidades expresivas de la linea mediante la utilizacion de diversos trazos, grafismos y tramas.
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Expresion de emociones mediante diferentes tipos de lineas.

- Identificacidn de los niveles de iconicidad y su aplicacion en la generacion de imagenes.

- Realizacion de bocetos o esbozos. Implementacion del encajado.

- Identificacidn y representacion del efecto que tiene la luz para dar sensacion de volumen en una imagen.

- Comparacion de los tipos de luz y del efecto que tienen los distintos tipos de iluminacidén sobre un modelo.

- Aplicacion de la valoracion tonal y del claroscuro a la representacion de los elementos observados.

- Andlisis y valoracion de la naturaleza, la percepcion, la psicologia y la simbologia del color, prestando especial
atencion a la expresion de emociones a traveés del color.

- Exploracion de la monocromia, la bicromia y la tricromia. Valoracion de las aplicaciones basicas del color en el
dibujo.

- Distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos sencillos: utilizacioén de criterios de seleccion de
estrategias a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

- Planificacion y desarrollo de las fases de los proyectos graficos.

- Exploracion de estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo, tanto analdgicos
como digitales, adecuados a distintas disciplinas.

- Utilizacion de estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. Valoracion del error
como oportunidad de mejora y aprendizaje.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro y entorno

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.

72



natural y urbano cercano. CLASSROOM

U.P. 4

COMPETENCIA ESPECIFICA

4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la importancia del mismo
en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como medios de
autoexpresion y aceptacion personal.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

4.1 Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion
de dibujos, combinando el uso tradicional de materiales,
técnicas y soportes con la manipulacién personal, para
descubrir y explorar las diferentes formas de expresion
grafica como medio de autoexpresion, desarrollar la
autoconfianza, la autonomia y la aceptacion personal, y
promover activamente la igualdad entre hombres y
mujeres

4.2 Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o
abstractas, explorando la percepcion y ordenacién del
espacio, para desarrollar procesos de aprendizaje que le
permitan comprender su representacion, experimentando
también en sus propias producciones con el estudio de las
facciones y expresiones del rostro humano.

CCl1, CC3, CCECl1, CCEC3.1, CCEC3.2

CPSAAS, CCEC3.1, CCEC3.2
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SABERES BASICOS

II. La expresion grafica y sus recursos elementales

- Estudio y analisis comparativo de las formas teniendo en cuenta la tipologia de las mismas, sus aplicaciones y
combinaciones.

- Realizacion de bocetos o esbozos. Implementacion del encajado.

- Andlisis comparativo y experimentacion con técnicas grafico-plasticas, secas y himedas.

- Conocimiento de los materiales grafico-plasticos. Valoracion de la seguridad, toxicidad, el impacto medioambiental y la
sostenibilidad de los mismos.

- Estudio y explicacion de los fundamentos de la percepcion visual.

- Aplicacion de la composicion como método para generar imagenes, a partir del conocimiento de los conceptos de
equillibrio compositivo, las direcciones visuales y las aplicaciones de la composicion.

- Identificacion y representacion del efecto que tiene la luz para dar sensacion de volumen en una imagen.

- Comparacion de los tipos de luz y del efecto que tienen los distintos tipos de iluminacién sobre un modelo.

- Aplicacion de la valoracion tonal y del claroscuro a la representacion de los elementos observados.

- Andlisis y valoracion de la naturaleza, la percepcidn, la psicologia y la simbologia del color, prestando especial atencion
a la expresion de emociones a través del color.

- Exploracion de la monocromia, la bicromia y la tricomia. Valoracion de las aplicaciones basicas del color en el dibujo

- Distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos sencillos: utilizacion de criterios de seleccion de
estrategias a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

- Planificacion y desarrollo de las fases de los proyectos graficos.

- Exploracion de estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo, tanto analdégicos como
digitales, adecuados a distintas disciplinas.

- Utilizacion de estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. Valoracidon del error como
oportunidad de mejora y aprendizaje.
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METODOLOGIA

Centros de inter¢s.
Aprendizaje basado en proyectos

AGRUPAMIENTOS

ESPACIOS

RECURSOS

Individual.

Aula - grupo.

Aula de informatica.

Zonas comunes del centro y entorno
natural y urbano cercano.

Material especifico de la materia.
Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
CLASSROOM

U.P. 5

COMPETENCIA ESPECIFICA

5. Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones, investigando los
referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer

las producciones propias.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 5.1 Identificar los referentes artisticos de obras
realizadas por artistas diversos, hombres y mujeres,
describiendo la influencia que ejercen y las conexiones
que se establecen, para comprender la intencionalidad
detras de cada una de ellas y diferenciar los recursos ,
medios y soportes utilizados en cada contexto.

* 5.2 Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones
a través de creaciones graficas y dibujos propios,

CCl1, CC3, CCECl1, CCEC2

CCEC2, CCEC3.1
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incorporando, de forma guiada, procedimientos o técnicas
utilizados en referentes artisticos de interés para el
alumnado, para ir creando un lenguaje propio que ayude a
conformar su identidad personal.

SABERES BASICOS

* - Comprensién y utilizacion del dibujo como proceso interactivo de observacion, imaginacion, representacion y
comunicacion.

* - Estudio del dibujo en el arte desde la Antigiiedad hasta el Romanticismo. Analisis de las obras mas representativas
de diferentes artistas, hombres y mujeres, con especial atencion al &mbito de Canarias.

* - Observacion y analisis de obras de arte a partir de visitas, presenciales o virtuales, a exposiciones, museos y
centros culturales.

* - Identificacion de los niveles de iconicidad y su aplicacion en la generacion de imagenes.

* - Realizacion de bocetos o esbozos. Implementacion del encajado.

* - Estudio y explicacion de los fundamentos de la percepcion visual.

» - Distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos sencillos: utilizacion de criterios de seleccion de
estrategias a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

* - Planificacion y desarrollo de las fases de los proyectos graficos.

* - Exploracion de estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo, tanto analégicos
como digitales, adecuados a distintas disciplinas.

» - Utilizacién de estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. Valoracion del error
como oportunidad de mejora y aprendizaje.

METODOLOGIA

Centros de interés.
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Aprendizaje basado en proyectos

AGRUPAMIENTOS

ESPACIOS

RECURSOS

Individual.

Aula - grupo.

Aula de informatica.

Zonas comunes del centro y entorno
natural y urbano cercano.

Material especifico de la materia.
Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
CLASSROOM

U.P. 6

COMPETENCIA ESPECIFICA

6. Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje grafico y su
organizacion en la definicién de un estilo personal para progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades comunicativas y

expresivas de las producciones propias.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

6.1 Emplear con intenciones comunicativas o

CPSAAL.1, CE1, CCECA4.1, CCEC4.2

expresivas los mecanismos de la percepcion visual, sus
leyes y principios, asi como la composicion y la
ordenacion de elementos en el espacio, mostrando interés
en sus aplicaciones, para responder con creatividad a los

retos planteados.

* 6.2 Expresar através del trazo y el gesto del dibujo una
vision propia de la realidad o del mundo interior,
experimentando con los elementos del lenguaje grafico,

CPSAAL.1, CPSAAS, CCEC3.2
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sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales para adquirir autonomia en la realizacion de

obras graficas.

SABERES BASICOS

- Comprension y utilizacion del dibujo como proceso interactivo de observacion, imaginacion, representacion y comunicacion.

* - Reconocimiento del dibujo como parte de multiples procesos artisticos. Valoracion del dibujo en diferentes
ambitos discijlinares: artes plasticas y visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura.

* - Realizacion de bocetos o esbozos. Implementacidn del encajado.

* - Distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos sencillos: utilizacion de criterios de seleccion de
estrategias a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

* - Planificacion y desarrollo de las fases de los proyectos graficos.

* - Exploracion de estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo, tanto analdgicos
como digitales, adecuados a distintas disciplinas.

» - Utilizacién de estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. Valoracion del error
como oportunidad de mejora y aprendizaje.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro y entorno
natural y urbano cercano.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
CLASSROOM
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U.P. 7

COMPETENCIA ESPECIFICA

7. Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y analizando

su posible impacto ambiental para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacion de producciones graficas.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

7.1 Explorar distintas soluciones graficas a una misma
propuesta visual, utilizando diferentes niveles de
iconicidad, identificando y seleccionando las
herramientas, medios y soportes necesarios que sean
sostenibles y seguras, y justificando razonada vy
respetuosamente la eleccion realizada, para explorar
nuevas posibilidades expresivas.

7.2 Investigar de forma activa y abierta sobre la
presencia de tecnologias digitales en referentes artisticos
contemporaneos, valorando su aportacion a las distintas
fases del proceso de trabajo, para experimentar con el uso
de las tecnologias digitales aplicadas al dibujo.

STEMI1, CPSAAS, CC2, CC4, CEl, CCECA4.1, CCECA4.2

CD2, CDs5, CCl1, CCEC4.2

SABERES BASICOS

- Identificacion de los niveles de iconicidad y su aplicacion en la generacion de imagenes.

* - Realizacion de bocetos o esbozos. Implementacion del encajado.
* - Andlisis comparativo y experimentacion con técnicas grafico-plésticas, secas y humedas.

* - Conocimiento de los materiales grafico-plasticos. Valoracion de la seguridad, toxicidad, el impacto

medioambiental y la sostenibilidad de los mismos.
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* - Conocimiento y aplicacion de los principios basicos del dibujo vectorial.
- Distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos sencillos: utilizacion de criterios de seleccion de
estrategias a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

* - Planificacion y desarrollo de las fases de los proyectos graficos.

* - Exploracion de estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo, tanto analdgicos

como digitales, adecuados a distintas disciplinas.

* - Utilizacion de estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. Valoracion del error

como oportunidad de mejora y aprendizaje.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro y entorno
natural y urbano cercano.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
CLASSROOM
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U.P. 8

COMPETENCIA ESPECIFICA

8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para responder con
creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS

COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

8.1  Representar graficamente el modelo elegido,
seleccionando y abstrayendo sus caracteristicas mas
representativas, a partir del estudio y analisis del mismo,
para ir ejercitando de manera intuitiva la memoria visual.
» 8.2 Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la
resolucion de problemas de representacion grafica |,
analizando tanto los diferentes volumenes como el
espacio que completa el conjunto, para adquirir
autonomia en la realizacion de proyectos graficos.

CPSAAS, CC1, CCEC4.2

CPSAAL.1, CCEC4.1

SABERES BASICOS

* - Realizacion de bocetos o esbozos. Implementacion del encajado.

* - Comprension de la estructura de la cabeza y reconocimiento de las proporciones del rostro humano.
* - Realizacion de bocetos de detalles del rostro: ojos, nariz, boca y oreja.

* - Realizacién de retratos en las diferentes posiciones de la cabeza, de personas diversas, de diferentes géneros, edades y

grupos étnicos.
* - Experimentacion con las expresiones del rostro humano.

* - Distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos sencillos: utilizacion de criterios de seleccion de
estrategias a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.
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* - Planificacion y desarrollo de las fases de los proyectos graficos.

* - Exploracién de estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo, tanto analdgicos como

digitales, adecuados a distintas disciplinas.

» - Utilizacién de estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. Valoracion del error como

oportunidad de mejora y aprendizaje.

METODOLOGIA
Centros de inter¢s.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro y entorno
natural y urbano cercano.

Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
CLASSROOM
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U.P. 9

COMPETENCIA ESPECIFICA

9. Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizacioén y adaptando el disefio
y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académico y
profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

9.1 Participar en proyectos graficos colaborativos
sencillos, identificando el ambito disciplinar en que se
desarrollardn, y organizando y distribuyendo las tareas de
manera adecuada, para identificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional relacionadas con el
dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor anadido de la creatividad en los estudios
y en el trabajo.

9.2 Realizar proyectos graficos colaborativos sencillos,
utilizando con interés los valores expresivos del dibujo
artistico y sus recursos, identificando las dificultades
surgidas en la planificacion y realizacion de proyectos
graficos compartidos, y expresando la opinion propia de
forma razonada y respetuosa, para adquirir los
conocimientos, las destrezas y las actitudes necesarias que
permitan enfrentarse de manera cada vez mas eficaz a
futuros proyectos.

STEM3, CPSAA3.2, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

CCL5, STEM2, STEM3, CPSAA3.1, CPSAAS, CEI
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SABERES BASICOS

- Reconocimiento del dibujo como parte de multiples procesos artisticos. Valoracion del dibujo en diferentes
ambitos disciplinares: artes plasticas y visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura.

- Observacién y analisis de obras de arte a partir de visitas, presenciales o virtuales, a exposiciones, museos y
centros culturales.

- Realizacion de bocetos o esbozos. Implementacion del encajado.

- Exploracion de los principios de la psicologia de la Gestalt en la creacion de iméagenes.

- Observacion y analisis de ilusiones Opticas.

- Distribucién de tareas en los proyectos graficos colaborativos sencillos: utilizacidon de criterios de seleccion de
estrategias a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

- Planificacion y desarrollo de las fases de los proyectos graficos.

- Exploracion de estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo, tanto analdgicos
como digitales, adecuados a distintas disciplinas.

- Utilizacion de estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. Valoracion del error
como oportunidad de mejora y aprendizaje.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Pequenos grupos.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro y entorno
natural y urbano cercano.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
CLASSROOM
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TEMPORALIZACION

Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre
U.P. 3 U.P. 1 U.P. 7
U.P. 4 U.P. 2 U.P. 8
U.P. 5 U.P. 6 U.P. 9
U.P. 9 U.P. 9

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

Observacion directa.
Pruebas realizadas periddicamente.

Productos realizados en el aula y en casa.
Autoevaluacion.

Encuadre y encajado.

Proporciones.

Linea y trazo.

Estructura compositiva.

Capacidad técnica

Capacidad expresiva

Originalidad / creatividad.

Empleo adecuado de diferentes técnicas y
procedimientos.

Utilizacion adecuada del lenguaje propio de la materia.
Autonomia, puntualidad, orden y Ilimpieza en la
realizacion y presentacion de los productos.
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DIBUJO TECNICO I (DBT)

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA

DOCENTES RESPONSABLES FERNANDO SILVA MORENO

PUNTO DE PARTIDA

En el grupo de clase de Dibujo Técnico I contaremos con 20 alumnos. Esta materia pertenece a la modalidad de Ciencias y
Tecnologias.

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODO’L(')GICAS, ATENCION A
LA DIVERSIDAD, ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

Esta materia es una optativa de la Modalidad especifica de Ciencias y Tecnologia.

El dibujo técnico constituye un medio de expresion y comunicacion convencional para cualquier proyecto cuyo fin sea la
creacion y fabricacion de un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo tecnologico. Dota al alumnado de un
instrumento eficiente para comunicarse de manera grafica y objetiva para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a
convenciones que garantizan su interpretacion fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la vision espacial del alumnado al representar el
espacio tridimensional sobre el plano, por medio de la resolucion de problemas y de la realizacion de proyectos tanto
individuales como en grupo. También potencia la capacidad de andlisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento
divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una
metodologia activa y participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacion sobre la base de resolucion de
problemas practicos, o mediante la participacion en proyectos interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de las
competencias clave correspondientes, como a la adquisicidn de los objetivos de etapa.

Las medidas de carécter inclusivo en el aula se erigen sobre las premisas del trabajo cooperativo y colaborativo. Ya que al
fundamentar las propuestas docentes en este modelo, todas las situaciones de aprendizaje se moldean y adaptan a las diversas
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especificidades del alumnado NEAE. Trabajando siempre en pequeiios grupos que se retroalimenten en el proceso de
aprendizaje aunque los productos e instrumentos evaluables sean de caracter individual.

Con respecto a los planes de recuperacion, el alumnado habra de abordar los criterios de evaluacion de la misma forma que
todos sus compafieros solo que los proyectos y distintas herramientas de evaluacion utilizadas durante el curso habran de
aplicarse de manera individual. Es decir, tendran que realizar un portfolio que incluya todas las actividades realizadas durante el
curso junto con su pertinente reflexion escrita sobre los contenidos y su aplicacion practica ademds de una prueba tedrico-
practica .

U.P. 1

COMPETENCIA ESPECIFICA

2: Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos
de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y
transformaciones bésicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana.

» 2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales
basandose en sus propiedades y mostrando interés por la |CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAAL.1, CPSAAS, CE2.
precision, claridad y limpieza.

* 2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.
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SABERES BASICOS

A. Fundamentos geométricos
* Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitectonico, mecanico, eléctrico y
electronico, geologico, urbanistico, etc.
* Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria
* .Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.
* Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.
* Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.
» Tangencias basicas. Curvas técnicas.
* Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.
Trabajo en pequefios grupos en el aula que favorezca un proceso de aprendizaje holistico.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Trabajo en pequeiios grupos en el aula Aula de Dibujo 1 proyector
pero las herramientas y productos de Webgrafia
evaluacion seran de caracter individual. material de dibujo
Classroom.
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U.P. 2

COMPETENCIA ESPECIFICA

1: Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las
matematicas y el dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos como la arquitectura o
la ingenieria, desde la perspectiva de género y la
diversidad cultural, empleando adecuadamente el
vocabulario especifico técnico y artistico.

CCLI, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CECI1 y CEC2.

SABERES BASICOS

B. Geometria proyectiva
* Fundamentos de la geometria proyectiva.

» Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacion del plano.

Pertenencia.

* Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de distancias.

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Trabajo en pequefios grupos en el aula que favorezca un proceso de aprendizaje holistico.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS

Trabajo en pequefios grupos en el aula Aula de Dibujo 2.

Proyector
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pero las herramientas y productos de
evaluacion seran de caracter individual.

Webgrafia
material de dibujo
Classroom.

U.P. 3

COMPETENCIA ESPECIFICA

3: Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre

la superficie del plano.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en
el espacio determinando su relacion de pertenencia,
posicion y distancia.

3.2. Definir elementos y figuras planas en sistemas
axonométricos valorando su importancia como métodos
de representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el
sistema de planos acotados haciendo uso de sus
fundamentos.

3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la
perspectiva conica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de resolucion y construccion
grafica.

STEMI1, STEM2, STEM4, CPSAAL.1, CPSAAS, CE2 y CE3.
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SABERES BASICOS

B. Geometria proyectiva

* Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.

» Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos para su interpretacion en

planos.

* Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Trabajo en pequeiios grupos en el aula que favorezca un proceso de aprendizaje holistico.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Trabajo en pequefios grupos en el aula Aula de Dibujo 2. Proyector
pero las herramientas y productos de Webgrafia
evaluacion seran de caracter individual. Material de dibujo
Classroom.
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U.P. 4

COMPETENCIA ESPECIFICA

4: Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que
tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante
sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en
la utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje técnico comun. CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2,

* 4.2, Utilizar el croquis y el boceto como elementos de CPSAAS, CE3.
reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas
y soluciones a los procesos de trabajo.

SABERES BASICOS

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos
e Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
e Formatos. Doblado de planos.
e (Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia
industrial y arquitectdnica.
e FEleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.
Trabajo en pequefios grupos en el aula que favorezca un proceso de aprendizaje holistico.
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AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Trabajo en pequefios grupos en el aula Aula de Dibujo 2. Proyector
pero las herramientas y productos de Webgrafia
evaluacion seran de caracter individual. material de dibujo
Classroom.
U.P. §

COMPETENCIA ESPECIFICA

5: Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y
espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial, usando las herramientas
que aportan y las técnicas asociadas. STEM2, STEM3, STEM4, CDI1, CD2, CD3, CE3, CEC4.

- 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones
aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la
presentacion de proyectos en grupo.

SABERES BASICOS

D. Sistemas CAD
- Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
- Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
- Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.
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- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Trabajo en pequefios grupos en el aula que favorezca un proceso de aprendizaje holistico.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Trabajo en pequeiios grupos en el aula Aula de Dibujo 2. Proyector
pero las herramientas y productos de Webgrafia
evaluacion seran de caracter individual. material de dibujo
Classroom.
TEMPORALIZACION
Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre
U.P. 1 U.P.2 U.P. 4
U.P.3 U.P.5

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

* Observacion directa

* Productos realizados en el aula y en casa ( tanto
individuales como grupales).

* Autoevaluacion

Solucioén correcta.

Trazado del proceso constructivo a lapiz y el resultado
final habra de estar destacado/remarcado, de tal forma
que se distinga el proceso de elaboracion de los
ejercicios.

Representacion de las aristas ocultas correctamente
aplicadas en las diferentes proyecciones.

Exposicion clara y precisa de las operaciones graficas
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basicas, aplicadas con todo rigor técnico.

Debera quedar sefialado el proceso que se ha seguido
para la realizacion del ejercicio, no dandose por buenos
aquellos ejercicios en los que se borren /eliminen los
pasos previos.

Utilizacion adecuada del lenguaje propio de la materia.
Originalidad / creatividad.

Autonomia, puntualidad, orden y limpieza en la
realizacion y presentacion de los productos.
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DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y AL DISENO I (DDB)

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA

DOCENTES RESPONSABLES Maria del Pino Toledo Armas — Pilar Castro Garcia (sustituta)

PUNTO DE PARTIDA

Esta materia se cursara en los dos cursos de bachillerato en la modalidad de Artes Plasticas y Disefio.
El grupo est4 formado por 19 alumnas/os
Todos pertenecientes al bachillerato de artes plasticas.

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODO’L(')GICAS, ATENCION A
LA DIVERSIDAD, ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

El Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio se vincula con muchas de las competencias clave y los objetivos de
etapa, ya que desarrolla la creatividad y enriquece las posibilidades de expresion del alumnado, consolida héabitos de disciplina y
responsabilidad en el trabajo individual y en grupo, integra conocimientos cientificos, estimula el razonamiento l6gico para la
resolucion de problemas practicos, desarrolla destrezas tecnologicas y competencias digitales, y fortalece capacidades e
inteligencias inter e intrapersonales.

Desde esta materia se aboga por la integracion de la perspectiva de género, tanto en el trabajo en el aula como en la inspiracion y
la realizacion de proyectos, creando ambientes que fomenten la coeducacion y la igualdad.

Los saberes propios de Canarias se han incluido en el curriculo de la materia desde un enfoque centrado en la educacion
patrimonial. Este enfoque presenta un cardcter transversal y nace con la premisa de concienciar y sensibilizar al alumnado
canario de la importancia del cuidado, disfrute y transmision del patrimonio, pone el acento en la identificacion y puesta en valor
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del mismo como parte inseparable de la sociedad, y apuesta por la implicacion de la ciudadania para lograr su sostenibilidad y la
de los valores que en ¢l perduran.

Al ser nuestra materia esencialmente procedimental, la adquisicion de conocimientos por parte del alumnado se realizara
mediante el descubrimiento personal en el desarrollo de los productos encomendados. Serd de especial consideracion la
particular manera de expresion y representacion plastica de cada alumna y alumno, apoyando de esta forma el necesario
desarrollo de su personalidad. Se potenciara la capacidad de expresion oral y escrita, y su traduccion a los lenguajes visuales y
plasticos. Fomentaremos la educacion en valores y el trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU para
2030.

Los productos, de control perioddico, junto a la consiguiente actitud de esfuerzo y saber estar por parte del alumnado, constituyen
la base para una adecuada evaluacion continua. La satisfaccion por el progreso en el aprendizaje y el trabajo bien hecho han de
ser actitudes que se han de adquirir en el aula. También es necesario implicar a las familias en el seguimiento diario de las tareas
y el estudio (uso del Pincel Ekade).

Para atender a la diversidad del alumnado es necesario tener en cuenta los siguientes aspectos: organizacion flexible de tiempos,
espacios y grupos; fomentar un clima de seguridad y autoestima; proponer ejercicios de diversa dificultad de ejecucion en
funcion de las capacidades de cada alumno; disefio de actividades que impliquen la evaluacidon de capacidades adquiridas y la
autoevaluacion; etc.

El plan de recuperacion consistird en la realizacion, correccion o mejora de aquellos productos con calificacion negativa.
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U.P. 1“ GEOMETIRIA ARTE Y ENTORNO”

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte, identificando sus
estructuras geométricas, elementos y con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute, para explicar su origen, funcion e

intencionalidad en distintos contextos y medios.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

1.1 Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto historico, en especial el de Canarias, mediante la
observacion y busquedas avanzadas en internet, valorando la
fiabilidad de las fuentes con autonomia y espiritu critico, para
explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos
contextos y medios.

CCLI, CCL2, CCL3, CP3, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1,
CCECl1, CCEC2

SABERES BASICOS

* [. Geometria, arte y entorno

* 1. Identificacion y andlisis de la geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte. Observacion directa e indirecta.

* 2. Estudio de la geometria en la composicion.

* 6. aplicacion en el disefio de las construcciones poligonales.
* 8. Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de las forma. Apuntes y esbozos.
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METODOLOGIA

Centros de inter¢s.
Aprendizaje basado en proyetos.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS

Individual Aula de dibujo 2 Material especifico de la materia.
Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom

U. P. 2 “ GEOMETRIA, ARTE Y ENTORNO”

COMPETENCIA ESPECIFICA

2. Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales propios del dibujo
técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva y razonada, para
incorporar estos recursos tanto en la transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y emociones.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA

2.1. Dibujar formas poligonales y resolver tangencias
basicas y simetrias aplicadas al disefio de formas con las
herramientas e instrumentos adecuados, valorando la




importancia de la limpieza y la precision en el trazado,
con actitud cooperativa, fortaleciendo la busqueda de
objetivos y resolviendo problemas con autonomia, para
incorporar estos recursos tanto en la transmision y
desarrollo de ideas como en la expresion de sentimientos
y emociones.

2.2 Transmitir ideas, sentimientos y emociones a través
de la realizacion de estudios, esbozos y apuntes del
natural a mano alzada, identificando la geometria interna
y externa de las formas, y apreciando su importancia en el
dibujo, mediante la observacion y la experimentacion, de
forma auténoma; asi como, proponiendo ideas creativas,
integrando diversos medios y soportes, y valorando tanto
el proceso como el producto final, para incorporar estos
recursos en el desarrollo de propuestas graficas y de
disefo.

CCL1, CCL5, STEM2, CD2, CPSAAL.1, CCEC3.1

CCL1, CCL5, CPSAAL.1, CPSAAS, CCEC4.1

SABERES BASICOS

I. Geometria, arte y entorno.

1. Identificacion y andlisis de la geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte. Observacion directa e indirecta.

2. Estudio de la geometria en la composicion.

3. La representacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria y la perspectiva a lo largo de la historia del arte.
4. Identificacion y andlisis de las relaciones geométricas en el arte y el disefio: proporcion, igualdad y simetria. El nimero

aureo en el arte y la naturaleza. Analisis de la arquitectura popular, religiosa y moderna de Canarias.

6. Aplicacion en el disefio de las construcciones poligonales.

7. Aplicacion en el disefio de la construccion de tangencias basicas y curvas técnicas.
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* 8. Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma. Apuntes y esbozos.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyetos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS

Individual Aula de dibujo Material especifico de la materia.
Aula de informaticas. Péaginas web relacionadas.
Centro historico de Guia Bibliografia relacionada.
Entorno natural y urbano cercano. Classroom

U.P. 3 “GEOMETRIA , ARTE Y ENTORNO”
COMPETENCIA ESPECIFICA

3. Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en las
representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la realizacion
de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

« 3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos
sistemas de representacion, seleccionando en cada caso el
sistema mas apropiado a la finalidad de la representacion,
resolviendo problemas con autonomia, empleando
soluciones innovadoras con una actitud colaborativa y

STEM4, CPSAAL.1, CE3
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creativa, para aplicar los procedimientos y sistemas mas
adecuados a la finalidad del proyecto artistico que se
quiere plasmar.

3.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas
diédricas, valorando el proceso de creacién a través de
conocimientos técnicos especificos, haciendo eficaz el
aprendizaje y mostrando iniciativa, imaginacién y una
actitud colaborativa, para aplicarlo, asi, a la realizacion de
ilustraciones y proyectos de disefio.

3.3. Disefiar envases sencillos, representdndolos en
perspectiva isométrica o caballera y reflexionando sobre
el proceso realizado y el resultado obtenido, proponiendo
1deas creativas, asi como soluciones innovadoras e
imaginativas, para desarrollar la visiébn espacial y la
habilidad en la croquizacion y el dibujo a mano alzada.
3.4. Dibujar ilustraciones o vifietas, aplicando las técnicas
de la perspectiva conica en la representacion de espacios,
objetos o personas desde distintos puntos de vista,
empleando conocimientos técnicos especificos y
resolviendo problemas con autonomia, optimismo e
imaginacion, para aplicarlo a la realizacion de
ilustraciones y proyectos de diseiio de objetos y espacios.

STEM4,CPSAA1.1,CE3,CCEC3.2

CPSAA5,CE3

CPSAAIL.1,CPSAAS,CCEC3.2,CCECA4.1

SABERES BASICOS

I. Geometria, arte y entorno.

1. Identificacion y analisis de la geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte. Observacion directa e indirecta.
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2. Estudio de la geometria en la composicion.
* 3. Larepresentacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria y la perspectiva a lo largo de la historia del arte.
4. Identificacion y andlisis de las relaciones geométricas en el arte y el disefio: proporcion, igualdad y simetria. El nimero

aureo en el arte y la naturaleza. Andlisis de la arquitectura popular, religiosa y moderna de Canarias.

5. Empleo de escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
6. Aplicacion en el disefio de las construcciones poligonales.

7. Aplicacion en el disefio de la construccion de tangencias basicas y curvas técnicas.

8. Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma. Apuntes y esbozos.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyetos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula de dibujo. Material especifico de la materia.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom
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U. P. 4 “SISTEMAS DE REPRESENTACION DEL ESPACIO APLICADO”
“NORMALIZACION Y DISENO DE PROYECTOS”

COMPETENCIA ESPECIFICA

4. Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para interpretar y
representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

4.1. Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e
I[SO, comunicando la forma y dimensiones de objetos,
proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con| CCLI1, CCL2, CCL5, STEM4, CD2, CPSAA3.2, CPSAAS
autonomia, a través de contenidos digitales, de forma individual CE3, CCEC4.1

o colectiva, aplicando soluciones innovadoras y planificando
conocimientos, destrezas y actitudes, para interpretar y
representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos
de disefio.

>

SABERES BASICOS

II. Sistemas de representacion del espacio aplicado
* Concepto y tipos de proyeccion. Finalidad de los distintos sistemas de representacion.
* Representacion del sistema diédrico ortogonal en el primer diedro. Vistas en sistema europeo.
* Representacion de la perspectiva isométrica y caballera. Iniciacion al disefio de packaging.
* Aplicacion de la perspectiva conica, frontal y oblicua, al comic y a la ilustracion.
II1. Normalizacion y disefio de proyectos
* Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO.
* Elaboracioén de documentacion grafica de proyectos: necesidad y &mbito de aplicacion de las normas.
* Elaboracién de bocetos y croquis del entorno mas cercano.
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METODOLOGIA

Centros de interés.

Aprendizaje basado en proyetos.

AGRUPAMIENTOS

ESPACIOS

RECURSOS

Individuales
Parejas
Pequetios grupos

Aula de dibujo

Aula TIC

Material especifico de la materia.
Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom

U.P. 5 “SISTEMAS DE REPRESENTACION DEL ESPACIO APLICADO”

“NORMALIZACION Y DISENO DE PROYECTOS”
“HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL DISENO”

COMPETENCIA ESPECIFICA

5. Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, seleccionando y utilizando programas y

aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de creacion artistica personal o de

disefio.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas
de dibujo vectorial en 2D, aplicandolas a la realizacion de
proyectos de disefio, de forma individual o colectiva,
proponiendo ideas creativas con espiritu critico y reflexionando

STEM3, CD2, CPSAA3.1, CPSAAS, CCEC3.1
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sobre el resultado obtenido, para desarrollar procesos de

creacion artistica personal o de disefio.

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de
esculturas o instalaciones, valorando su potencial como
herramienta de creacion, desarrollando proyectos con la ayuda

de dispositivos digitales, proponiendo ideas creativas e STEM3,CD3,CPSAAS,CE3

innovadoras, y expresando un espiritu critico, para desarrollar

procesos de creacidn artistica personal o de disefio.

SABERES BASICOS

IV. Herramientas digitales para el disefio

* Iniciacion a las herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D. Aplicaciones al disefo grafico.
* Iniciacion al modelado en 3D. Aplicaciones a proyectos artisticos.

METODOLOGIA
Centros de inter¢s.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula de dibujo Material especifico de la materia.

Aula TIC

Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom
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TEMPORALIZACION

Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre
U.P. 1 U.P. 1 U.pP.4
U.p.2 U.pP.2 U.P.5
U.P.3 U.P.3
U.P. 4

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

Observacion directa
Productos realizados en el aula y en casa
Autoevaluacion

Solucidn correcta.

Trazado del proceso constructivo a lapiz y el resultado
final habra de estar destacado/remarcado, de tal forma
que se distinga el proceso de elaboracion de los
ejercicios.

Representacion de las aristas ocultas correctamente
aplicadas en las diferentes proyecciones.

Exposicion clara y precisa de las operaciones graficas
basicas, aplicadas con todo rigor técnico.

Debera quedar sefialado el proceso que se ha seguido
para la realizacion del ejercicio, no dandose por buenos
aquellos ejercicios en los que se borren /eliminen los
pasos previos.
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* Originalidad / creatividad.

e Utilizacion adecuada del lenguaje propio de la materia.

* Autonomia, puntualidad, orden y limpieza en la
realizacion y presentacion de los productos.

Para obtener la calificacion de cada alumna/o se realizara la media de todos los productos aplicando los criterios de calificacion establecidos.
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FOTOGRAFIA

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA

DOCENTES RESPONSABLES MARIA DEL PINO TOLEDO ARMAS - PILAR CASTRO GARCIA (sustituta)

PUNTO DE PARTIDA

Esta materia es OPTATIVA de libre configuracion autonémica.

El grupo lo componen 24 alumnas/os pertenecientes a los grupos de 1° de bachillerato A, B, Cy D.

1° A 10 alumnas/os

1° B 7 alumnoas/os

1°C 2 alumnas/os 1 (1 ALCAIN)

1°D 5 alumnas/os

Debido al nimero de alumnos (muy numeroso) la visita al aula especifica de fotografia serd puntal y en grupos de dos.

Ya que el alumnado no posee camaras fotograficas, se pondran en practica los diferentes ejercicios a través de los dispositivos
moviles del alumnado, para lo cual hay una autorizacion expresa.

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODOLOGICAS, ATENCION A
LA DIVERSIDAD, ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

En el campo de la fotografia, se favorecera que el alumnado sea el protagonista de su aprendizaje y, para ello, se desarrollaran
situaciones de didlogo y observacion fundamentadas en el saber hacer y sentir. Al mismo tiempo, tanto los procesos de trabajo,
como las investigaciones, Yy la planificacion y realizacion de proyectos, partiran del andlisis de la situacion del entorno del
alumnado., sintiendose acompafiado por el profesorado para conocer los origenes, el lenguaje, obras y artistas referentes para el
estudio de la materia, y adentrandose en el contexto y la narrativa del mundo de la fotografia, y en las técnicas y los elementos
de la imagen que intervienen en la creacion del producto final.

El profesorado asumiré el papel facilitador o guia aportando conocimientos y estrategias en todo momento, para favorecer la
evolucién del aprendizaje dentro y fuera del aula.

La adquisicion de conocimientos por parte del alumnado se realizard mediante el descubrimiento personal en el desarrollo de
los productos encomendados y la puesta en practica de los conceptos explicados. Sera de especial consideracion la particular
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manera de expresion, apoyando de esta forma el necesario desarrollo de su personalidad. Se potenciara la capacidad de
expresion oral y escrita, y su traduccion a los lenguajes visuales. Fomentaremos la educacion en valores y el trabajo con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU para 2030.

Los productos, de control periodico, junto a la consiguiente actitud de esfuerzo y saber estar por parte del alumnado, constituyen
la base para una adecuada evaluacion continua. La satisfaccion por el progreso en el aprendizaje y el trabajo bien hecho han de
ser actitudes que se han de adquirir en el aula. Asi como desarrollar la capacidad de transferir lo aprendido a la vida real. Se
potenciara la autorresponsabilidad, ayudando al alumnado a aprender de sus errores (ensayo/error como parte del aprendizaje) y
responsabilizarse de las consecuencias derivadas de sus decisiones.

Para atender a la diversidad del alumnado es necesario tener en cuenta los siguientes aspectos: organizacion flexible de tiempos,
espacios y grupos; fomentar un clima de seguridad y autoestima; proponer ejercicios de diversa dificultad de ejecucion en
funcion de las capacidades de cada alumno; disefio de actividades que impliquen la evaluacion de capacidades adquiridas y la
autoevaluacion; etc.

El plan de recuperacion consistira en la realizacion, correccion o mejora de aquellos productos con calificacion negativa. Se
ofrecera un plan de apoyo que consistird en la comunicacion por parte del profesor al alumnado de aquellos items incompletos o
ausentes.
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U.P. 1 “HISTORIA Y ACTUALIDAD DE LA FOTOGRAFIiA”

COMPETENCIA ESPECIFiCA

1. Comprender y explicar la evolucion de la fotografia, valorando e investigando en el conocimiento del lenguaje fotografico, en sus técnicas y su
desarrollo historico, para reconocer la multiculturalidad y el enriquecimiento del imaginario propio y colectivo, junto con su contribucion al legado
patrimonial social, cultural y artistico canario nacional e internacional.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

1.1 Explicar de manera global, la historia de la fotografia
y su importancia en la sociedad actual, mediante la
investigacion y reflexion de las caracteristicas del
lenguaje fotografico y su evolucion, sus antecedentes,
tipos de camaras, las diferentes tecnologias aplicadas a la
fotografia, desarrollando una vision critica respetuosa y
sostenible.

1.2 Comprender y valorar, contrastando la informacion de
los distintos géneros fotograficos y sus aplicaciones, a
través de la descripcion y reflexion de las caracteristicas
técnicas y estéticas de obras fotograficas a lo largo de la
historia universal y canaria, para identificar, reconocer y
valorar criticamente y creativamente la fotografia con
otras disciplinas artisticas, asi como reconocer la
contribucion de las mujeres en el desarrollo de la
fotografia.

1.3 Comprender y diferenciar los elementos que
intervienen en los procesos de toma y manipulacion de la
imagen analdgica y digital mediante, la blisqueda de

CCL1, STEM2, CDI1, CD2, CPSAAIl.1, CCl, CC2, CEl,

CCECl1, CCEC2

CCL2,CP2,STEM2,CDICPSAL.1, CC2,CE1,CCECI1,CCEC2
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objetivos de forma auténoma, a través de la observacion,
investigacion y analisis de las obras de arte de la historia
de la fotografia.1.4 Conocer y evaluar mediante la
observacion, las necesidades de los procesos de revelado
y positivado, del funcionamiento y uso de la terminologia
propia de la materia, de diferentes medios graficos y
audiovisuales, para adquirir una base cientifica respecto a
la fotografia analdgica, el funcionamiento y la estructura
del laboratorio fotografico.1.

1.4 Conocer y evaluar mediante la observacion, las
necesidades de los procesos de revelado y positivado, del
funcionamiento y uso de la terminologia propia de la
materia, de diferentes medios graficos y audiovisuales,
para adquirir una base cientifica respecto a la fotografia
analogica, el funcionamiento y la estructura del
laboratorio fotografico.

CCL2,STEM2,CD1,CPSAAL.1, CC2,CEL,CCECI,CCEC2

STEM2,CD1,CC1,CE1,CCECI1,CCEC2

SABERES BASICOS

Conocimiento y analisis de los origenes y evolucion historica de la fotografia. Uso de las técnicas de captura y fijacion de
imagenes desde los origenes hasta la actualidad del S. XXI. Reconocimiento de la contribucion de la mujer al desarrollo

de la fotografia.

Andlisis e interpretacion del lenguaje fotografico, usos de los diferentes géneros de la fotografia en nuestro entorno y

patrimonio canario, valorando y relacionandolos con otras disciplinas estéticas.

Estudio y comportamiento de la pelicula analodgica y su comparacion con los sensores digitales, comprendiendo la
evolucion de las camaras y de la fotografia quimica y digital, las propiedades del material fotosensible y su eleccion para
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resultados sostenibles.

* Valoracion critica y estética de la utilidad de la fotografia como reflejo de los avances sociales de la ciencia y la técnica,
desde la cdmara oscura hasta la actualidad.

* Aplicacidon y reconocimiento de finalidades estética y funcional de la fotografia y sus aplicaciones profesionales en el
siglo XXI. Aplicacion sostenible, identificacion y usos de la realidad social, profesional y cultural en la fotografia canaria.

* Estudio y manipulacién basica de imagenes y aplicacion de las diferentes herramientas y tecnologias que existen en la
edicion y difusion de las fotografias para su mejora.

* Valoracion de la prueba y error como método creativo para la mejora del aprendizaje.

METODOLOGIA

Atencion inclusiva

Aprendizajes significativos y funcionales
Transdisciplinariedad

Aprendizaje basado en proyectos

AGRUPAMIENTOS

ESPACIOS

RECURSOS

Individual.

Aula - grupo.
Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Entorno natural y urbano cercano.

Material especifico de la materia.
Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom
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U.P. 2 “LAIMAGEN Y LA CAMARA FOTOGRAFICA?”
“ MANIPULACION DE LA IMAGEN DIGITAL?”

COMPETENCIA ESPECIFICA

. Conocer y utilizar los procesos de la composicidon fotografica, identificando y seleccionando las técnicas, herramientas y
reglas basicas necesarias, a través de la busqueda de informacion en fuentes fiables, para crear imagenes y comunicar
ideas, emociones con creatividad, sentimientos asi, como la toma de conciencia de la realidad del entorno natural y

artificial, su desarrollo sostenible y uso ético.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

2.1 Seleccionar, utilizar y experimentar las diferentes
técnicas fotograficas, las reglas basicas de composicion y
los elementos del lenguaje fotografico existentes en los
procesos fotograficos, aplicando la comparacion, el
analisis y la descripcion de diferentes obras de produccion
propia y ajena y teniendo en cuenta sus caracteristicas
estéticas y funcionales, para desarrollar una actitud critica
y comprometida hacia la realidad ecosocial y profesional.
2.2 Comprender y utilizar los usos de la cadmara analdgica
y digital, de manera global, interpretando los cambios de
las tecnologias, antiguas y modernas, para identificar las
posibilidades expresivas y comunicativas que estos
elementos ofrecen.

2.3 Localizar y aplicar las diferentes técnicas de
iluminacion, estilos y recursos artisticos de manera

CCL3, STEM2, CD3, CD4, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC3,
CC4, CEl, CCECl1

CCL2,STEM4,CD3,CE1,CCECI,CCEC2
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consciente y auténoma, realizando fotografias, para
transmitir emociones, ideas del mundo imaginario y de la
realidad del entorno con una vision respetuosa, sostenible | CCL3,STEM4,CPSAA3.1,CE1,CCEC3.1

y uso ético.

SABERES BASICOS

* Conocimiento y andlisis de los tipos de encuadres, reglas basicas de composicion, sensibilidad y comportamiento de luz
natural y artificial, puntos de vista, temperaturas de color en los procesos fotograficos. Conocimiento de las herramientas,
técnicas y aplicaciones expresivas.

* Uso reflexivo y realizacion de imagenes manipulando con camaras fotograficas, los diferentes apartados de los
fundamentos de captura y exposicion, la técnica y arte.

* Conocimiento basico de los formatos de las imagenes mapas de bits y vectoriales. Andlisis de los conceptos de pixel,
profundidad de pixel, modos de color, resolucion, tamafio de imagen, tamafio de impresion y su seleccion.

* Valoracion de la prueba y error como método creativo para la mejora del aprendizaje.

METODOLOGIA
Atencion inclusiva
Aprendizajes significativos y funcionales
Transdisciplinariedad
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.
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Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
Entorno natural y urbano cercano. Classroom

U.P. 3“ LA IMAGEN Y LA CAMARA FOTOGRAFICA”

“ MANIPULACION DE LA IMAGEN DIGITAL”

COMPETENCIA ESPECIFICA

3. Localizar y comprender las propiedades de la imagen digital y las vias de difusion, analizando y editando imagenes, para
descubrir y adaptar el lenguaje a sus posibilidades expresivas, artisticas y comerciales y crear documentos graficos, con actitud

critica, atendiendo a la diversidad, la coeducacion, la inclusividad y la educacion corporal saludable.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

3.1 Localizar y comprender, con creatividad y sentido
critico, los elementos que intervienen en el proceso de

tratamiento de la imagen impresa y digital, valorando la| CCL3, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CC3, CE1l, CCEC3.2,

funcion y la finalidad del proceso y reconociendo los
medios y tecnologias que se usan para el retoque de
imagenes propias y ajenas, con la finalidad de reconocer
su potencial educativo, artistico y econdomico.

CCEC4.1
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SABERES BASICOS

Andlisis de retoques fotograficos corporales en diversos medios: publicaciones, anuncios publicitarios y

creaciones multimedia desarrollando actitudes criticas ante manifestaciones sexistas y rechazando
estereotipos.

Estudio y manipulacién béasica de imagenes y aplicacion de las diferentes herramientas y tecnologias que
existen en la edicion y difusion de las fotografias para su mejora.

Estudio y manipulacién basica de imagenes y aplicacion de las diferentes herramientas y tecnologias que
existen en la edicion y difusion de las fotografias para su mejora.

Uso reflexivo y realizacion de imagenes manipulando con camaras fotograficas, los diferentes apartados de
los fundamentos de captura y exposicion, la técnica y arte.

Uso reflexivo y realizacion de imagenes manipulando con camaras fotograficas, los diferentes apartados de
los fundamentos de captura y exposicion, la técnica y arte.

Valoracion de la prueba y error como método creativo para la mejora del aprendizaje.

METODOLOGIA
Atencion inclusiva.
Aprendizajes significativos y funcionales.
Transdisciplinariedad.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.
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Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
Entorno natural y urbano cercano. Classroom

U.P. 4 “PROYECTOS FOTOGRAFICOS”

COMPETENCIA ESPECIFICA

4. Conocer y desarrollar un proyecto de fotografia, investigando y analizando con iniciativa el conjunto de acciones en las que se
divide el proceso creativo, para planificar propuestas originales, de manera colaborativa o individual y desarrollar una

personalidad creativa, amplia y diversa, responsable con las obras propias y ajenas, con la profesion y la propiedad intelectual.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

4.1 Conocer y planificar de manera global, individual o
colectiva, los procesos creativos y procedimientos completos del
proyecto fotografico, describiendo todos los elementos que
intervienen, los medios de exposicidon y resultados obtenidos,
fomentando la confianza en uno mismo, el emprendimiento, la
autoestima y la libertad de expresion responsable.

CCL3, CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAAS, CC4, CEl, CE3,

CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2

SABERES BASICOS

* Uso reflexivo y realizacion de imdgenes manipulando con camaras fotograficas, los diferentes apartados de los

fundamentos de captura y exposicion, la técnica y arte.

* Aplicaciéon y estudio de las metodologias para proyectos y evaluacion de aspectos fundamentales de la propiedad
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intelectual. Identificacion de copias y falsificaciones impresas y digitales.

* Valoracion de la prueba y error como método creativo para la mejora del aprendizaje.

» Utilizacion, valoracion y seleccion de las tecnologias de la informacion del lenguaje audiovisual y multimedia aplicadas a

la fotografia.

* Conocimiento de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional vinculadas con la materia.

* Planificacion y disefio de montajes expositivos para la difusion de la obra personal del alumnado.

METODOLOGIA

Atencion inclusiva.

Aprendizajes significativos y funcionales.
Transdisciplinariedad.

Aprendizaje basado en proyectos.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS

RECURSOS

Individual. Aula - grupo.
Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Material especifico de la materia.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.

Entorno natural y urbano cercano. Classroom.
TEMPORALIZACION
Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre
U.P. 1 U.P. 3 U.P. 4
U.P.2 U.P. 3 U.P. 4
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LP.3

U.P.

U.P4

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

Productos realizados en el aula y en casa.
Heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion
Observacion diaria y directa

Evaluacion continua

Capacidad técnica, creativa y expresiva.
Estructura compositiva.
Originalidad/creatividad.

Empleo adecuado de la camara, movil y programas de
edicion y montaje.

Manejo adecuado y cuidado del material fotografico y
los recursos del aula.

Utilizacién adecuada del lenguaje propio de la materia.

Puntualidad en la entrega en tiempo y forma en la
realizacion y presentacion de los productos.

Interés y actitud correcta hacia la materia y las diferentes
situaciones de aprendizaje que se plantean.

Utilizacion adecuada del vocabulario propio de la
materia.

No entregar en tiempo y forma supondra tener como nota
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maxima un 5.

Para obtener la calificacion de cada alumna/o se realizara la media de todos los productos aplicando los criterios de

calificacion establecidos.
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PROYECTOS ARTISTICOS (6RO)

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA

DOCENTES RESPONSABLES Fatima M®* Mendoza Rodriguez

PUNTO DE PARTIDA

El grupo esta formado por 18 alumnas/os pertenecientes al bachillerato de artes 1° A

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODOLOGICAS, ATENCION A LA DIVERSIDAD,
ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

Al ser nuestra materia esencialmente procedimental, la adquisicion de conocimientos por parte del alumnado se realizara
mediante el descubrimiento personal en el desarrollo de los productos encomendados. Serd de especial consideracion la
particular manera de expresion y representacion plastica de cada alumna y alumno, apoyando de esta forma el necesario
desarrollo de su personalidad. Se potenciara la capacidad de expresion oral y escrita, y su traduccion a los lenguajes visuales y
plasticos. Fomentaremos la educacion en valores y el trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU para
2030.

Para atender a la diversidad del alumnado es necesario tener en cuenta los siguientes aspectos: organizacion flexible de tiempos,
espacios y grupos; fomentar un clima de seguridad y autoestima; proponer ejercicios de diversa dificultad de ejecucion en
funcion de las capacidades de cada alumno; disefio de actividades que impliquen la evaluacién de capacidades adquiridas y la
autoevaluacion; etc.

El plan de recuperacion consistira en la realizacion, correccion o mejora de aquellos productos con calificacion negativa.
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U.P. 1

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes, experimentando con técnicas y estrategias creativas,
elaborando bocetos y maquetas, y valorando criticamente la relevancia artistica, la viabilidad y la sostenibilidad de esas ideas,
para desarrollar la creatividad y aprender a seleccionar una propuesta concreta, realizable y acorde con la intencidén expresiva o

funcional y con las caracteristicas del marco de recepcidn previsto.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

1.1. Generar y perfeccionar ideas de proyecto,
consultando distintas fuentes, elaborando bocetos y
magquetas, y experimentando con las técnicas y estrategias
artisticas mas adecuadas en cada caso para desarrollar la
creatividad.

1.2. Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su
sostenibilidad y su adecuacion a la intencidon con la que
fue concebida y a las caracteristicas del marco de
recepcion previsto, para aprender a elegir una propuesta
determinada, que sea realizable y acorde con la intencion
expresiva o funcional y con las caracteristicas del marco
de recepcion previsto.

CCL1, CP2, CP3, STEM3, CDI, CD2, CPSAAL.1,
CPSAA3.1, CCEC3.2

CPSAA3.1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1

SABERES BASICOS

1. Identificacion de los distintos tipos y técnicas de creatividad a través del juego, para convertirla en una destreza

personal y en una herramienta de expresion artistica.
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* 2. Desarrollo de estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido. Implementacion de un
proyecto artistico en grupo donde se resuelva un conflicto grupal mediante la utilizacion de soportes audiovisuales y de

otras manifestaciones como instalaciones, happening o performance.

* 4. Planificacion y disefio de montajes expositivos para la difusion de la obra personal del alumnado.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual y en grupos pequefios. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
EVAGD.
Classroom.

Correo electronico.
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U.P. 2

COMPETENCIA ESPECIFICA

3. Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes funciones, seleccionando espacios, técnicas,
medios y soportes, e identificando oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional, para expresar una
intencion expresiva o funcional y provocar un determinado efecto en el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

3.1 Participar activamente en la realizacion de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los
medios y los soportes mas adecuados, para expresar una
intencidn expresiva o funcional y provocar un
determinado efecto en el entorno.

3.2 Explicar, de forma razonada, la intencion expresiva o
funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos
que se espera que este tenga en el entorno, y argumentar
las decisiones relativas a la ejecucion del proyecto,
asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos
esperados.

3.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional relacionadas con el
ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinién personal de forma critica y
respetuosa.

CCLI1, CCL5, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2

CCL1, CCL5, CE1, CE3, CCEC3.1

CCL5, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CC3, CEl, CCEC3.1

SABERES BASICOS
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* 2. Analisis de las estrategias y técnicas de fomento y desarrollo de la creatividad e identificacién de ambientes creativos.

Creacion de situaciones y formulacion de propuestas en ambientes creativos.

* 4. Planificacion y disefio de montajes expositivos para la difusion de la obra personal del alumnado.

* 6. Generacion de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el ambito
artistico y el emprendimiento cultural valorando los beneficios emocionales, creativos y psicoldgicos de los proyectos
artisticos. Relacion de los proyectos vinculados con el entorno natural, con el patrimonio artistico cultural canario, con el
fomento de la conciencia de los beneficios del arte en la comunidad y con contenido social.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual y pequefios grupos Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
EVAGD.

Classroom.

Correo electronico.
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U.P. 3

COMPETENCIA ESPECIFICA

4. Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las distintas fases del proyecto, intercambiando ideas, comentarios y opiniones
con diversas personas, incluido el publico receptor, para evaluar la marcha del proyecto, incorporar aportaciones de mejora y
optimizar su repercusion en el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

4.1. Compartir, a través de diversos medios y soportes las
distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacion con el
resultado final esperado, y recabando de manera abierta y
respetuosa las criticas, los comentarios y las aportaciones
de mejora, formuladas por distintas personas, incluido el
publico receptor, incorporando de manera justificada
aquellas que redunden en beneficio del proyecto.

4.2. Evaluar la repercusion que el proyecto ha tenido en el
entorno, analizando el logro de la intencion inicial
planteada, asi como la pertinencia de las soluciones
puestas en practica ante las dificultades afrontadas a lo
largo del proceso.

CCL1, CCL2, STEM1, CD2, CC1, CC3, CE3, CCEC4.2

CPSAAS, CE3, CCEC2

SABERES BASICOS

1.Aplicacion de la metodologia proyectual. Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de
proyectos artisticos. Difusion de resultados. Simulacion de proyectos y posible ejecucion de algiin proyecto, teniendo en

cuenta todas sus fases.

3. Trabajo con técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo y simulacion con producciones realizadas por el

127



alumnado.

* 6. Generacion de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el ambito
artistico y el emprendimiento cultural valorando los beneficios emocionales, creativos y psicologicos de los proyectos
artisticos. Relacion de los proyectos vinculados con el entorno natural, con el patrimonio artistico cultural canario, con el
fomento de la conciencia de los beneficios del arte en la comunidad y con contenido social.

METODOLOGIA
Centros de inter¢s.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual y en grupos pequetios. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
EVAGD.

Classroom.

Correo electronico.
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U.P. 4

COMPETENCIA ESPECIFICA

2. Planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo de un proyecto artistico, considerando los recursos disponibles y
evaluando su sostenibilidad, para conseguir un resultado ajustado a los plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su caso, al

presupuesto previsto.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 2.1 Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico,
organizando correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandose a los plazos y a las
caracteristicas del espacio para conseguir el resultado
esperado.

* 2.2 Proponer soluciones creativas en la organizacion de
un proyecto artistico, buscando el maximo
aprovechamiento de los recursos disponibles, para
conseguir un resultado ajustado al presupuesto previsto.

CD3, CPSAA3.2, CCl1, CC4, CCEC4.2

STEMI, CD3, CPSAA3.1, CEl, CE2, CCEC4.1

SABERES BASICOS

1. Aplicacion de la metodologia proyectual. Generacidn y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de proyectos artisticos.
Difusion de resultados. Simulacion de proyectos y posible ejecucion de algun proyecto, teniendo en cuenta todas sus fases.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
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Individual y pequefios grupos.

Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
EVAGD.
Classroom.

Correo electronico.

U.P. 5

COMPETENCIA ESPECIFICA

4. Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las distintas fases del proyecto, intercambiando ideas, comentarios y opiniones
con diversas personas, incluido el publico receptor, para evaluar la marcha del proyecto, incorporar aportaciones de mejora y

optimizar su repercusion en el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 4.1. Compartir, a través de diversos medios y soportes las
distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacion con el
resultado final esperado, y recabando de manera abierta y
respetuosa las criticas, los comentarios y las aportaciones
de mejora, formuladas por distintas personas, incluido el
publico receptor, incorporando de manera justificada

aquellas que redunden en beneficio del proye

* 4.2. Evaluar la repercusion que el proyecto ha tenido en el
entorno, analizando el logro de la intencion inicial
planteada, asi como la pertinencia de las soluciones
puestas en practica ante las dificultades afrontadas a lo

CCLI, CCL2, STEM1, CD2, CCI, CC3, CE3, CCEC4.2

CPSAAS, CE3, CCEC2
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largo del proceso.

SABERES BASICOS

* 1. Identificacion de los distintos tipos y técnicas de creatividad a través del juego, para convertirla en una destreza
personal y en una herramienta de expresion artistica.

» 3. Experimentacion con las distintas maneras de superar los bloqueos creativos. Desarrollo de estrategias de superacion

del bloqueo creativo e investigacion en las distintas corrientes artisticas que han utilizado técnicas de desbloqueo,
especialmente en las vanguardias del siglo XX en el mundo y en Canarias en particular.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual y en grupos pequerios. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
EVAGD.

Classroom.

Correo electronico.
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U.P. 6

COMPETENCIA ESPECIFICA

3. Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes funciones, seleccionando espacios, técnicas,
medios y soportes, e identificando oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional, para expresar una
intencidn expresiva o funcional y provocar un determinado efecto en el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

3.1 Participar activamente en la realizacion de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los
medios y los soportes mas adecuados, para expresar una
intencion expresiva o funcional y provocar un
determinado efecto en el entorno.

3.2 Explicar, de forma razonada, la intencion expresiva o
funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos
que se espera que este tenga en el entorno, y argumentar
las decisiones relativas a la ejecuciéon del proyecto,
asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos
esperados.

3.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional relacionadas con el
ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinion personal de forma critica y
respetuosa.

CCL1, CCL5, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCEC4.1,
CCEC4.2

CCL1, CCL5, CE1, CE3, CCEC3.1

CCLS5, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CC3, CEl, CCEC3.1
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SABERES BASICOS

* 1. Identificacion de los distintos tipos y técnicas de creatividad a traves del juego, para convertirla en una destreza

personal y en una herramienta de expresion artistica.

* 3. Trabajo con técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo y simulacién con producciones realizadas por el

alumnado.
METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyecto
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual y en grupos pequefios. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
EVAGD.

Classroom.

Correo electronico.
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U.pP. 7

COMPETENCIA ESPECIFICA

5. Tratar correctamente la documentacion de un proyecto artistico, seleccionando las fuentes mas adecuadas, elaborando los
documentos necesarios, registrando el proceso creativo y archivando adecuadamente todo el material, para dejar constancia de
las distintas fases del proyecto, de su resultado y de su recepcion.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

5.1 Seleccionar diversas fuentes para la elaboracion del
proyecto justificando su utilidad teodrica, informativa o
inspiradora, y elaborar la documentacion necesaria para CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA4, CPSAAS, CCEC2,
desarrollar un proyecto artistico considerando las CCEC4.2

posibilidades de aplicacidén y ajustandose a los modelos
mas adecuados, registrando las distintas fases del
proyecto, archivando correctamente la documentacion,
para garantizar la accesibilidad y la facilidad de su
recuperacion y adoptar un enfoque reflexivo y de
autoevaluacion.

SABERES BASICOS

1. Identificacion de los distintos tipos y técnicas de creatividad a través del juego, para convertirla en una destreza
personal y en una herramienta de expresion artistica.

5. Revision de la sostenibilidad y el impacto de los proyectos artisticos siendo conscientes del problema medioambiental
en Canarias y de la limitacion de sus recursos. Desarrollo de proyectos artisticos sostenibles y con conciencia ecologica
reflexionando sobre la relacion del Arte Povera y el Land Art, otras vanguardias y manifestaciones del arte
contemporaneo como el arte objetual o las instalaciones con el medio natural y el entorno.
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6. Generacion de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el ambito
artistico y el emprendimiento cultural valorando los beneficios emocionales, creativos y psicoldgicos de los proyectos
artisticos. Relacion de los proyectos vinculados con el entorno natural, con el patrimonio artistico cultural canario, con el

fomento de la conciencia de los beneficios del arte en la comunidad y con contenido social.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual y en grupos pequerios. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.

EVAGD.
Classroom.

Correo electronico.

TEMPORALIZACION
Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre
UP. 1 Octubre U.P. 4 Enero U.P.7 Abril
U.P.2 Noviembre U.P.5 Febrero Mayo
U.P.3 Diciembre U.P. 6 Marzo Junio
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

Observacion directa.

Productos realizados en el aula y en casa.
Autoevaluacion.

Capacidad técnica, creativa y expresiva.
Originalidad.

Empleo adecuado de diferentes técnicas y

procedimientos.

Puntualidad, orden y limpieza en la realizacion y

presentacion de los productos.

Capacidad para resolver los retos o problemas surgidos

del trabajo tanto en equipo como individual.

Para obtener la calificacion de cada alumna/o se realizara la media de todos los productos aplicando los criterios de calificacion establecidos.
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TALLERES ARTISTICOS (CERAMICA Y ESTAMPACION) TA7

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA

DOCENTES RESPONSABLES Fernando Silva Moreno

PUNTO DE PARTIDA

La materia Talleres Artisticos se imparte en el curso de 1° de Bachillerato y es una optativa de libre matriculacion para todo el
alumnado

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODOLOGICAS, ATENCION A LA DIVERSIDAD,
ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

Esta materia pone en contacto al alumnado con los rasgos historicos, sociales y culturales de la ceramica y la estampacion, en
general, y de la canaria, en particular, con la idea de que desarrolle su imaginacion y conozca el proceso creativo para elaborar
sus propios objetos. Talleres Artisticos: Ceramica y Estampacion ofrece una gran variedad de posibilidades plasticas y enfoques
que resultan de la fusion de las dos disciplinas y de la aplicacion de una metodologia fundamentalmente procedimental.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccidén de sus saberes basicos. Estos se encuentran divididos en
dos bloques: «Técnicas grafico-plasticas», que recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de explorar,
aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mas adecuadas a sus propdsitos expresivos

Se alternaran proyectos de desarrollo individual y de caracter grupal. Fomentando el enriquecimiento personal de cada alumno
ya que, al ser una materia optativa para todo el alumnado de 4° de la ESO (Sea de la especialidad que sea), las propuestas y
soluciones propias del grupo estaran marcadas por la disparidad y, sobre todo, diversidad.

De cara a la apreciacion de esta riqueza y diversidad, surgen las medidas de caracter inclusivo en el aula. Ya que al fundamentar
las propuestas docentes en el trabajo cooperativo y colaborativo, todas las situaciones de aprendizaje se moldean y adaptan a las
diversas especificidades del alumnado NEAE.

Con respecto a los planes de recuperacion, el alumnado habrd de abordar los criterios de evaluacion de la misma forma que
todos sus compafieros solo que los proyectos y distintas herramientas de evaluacidon utilizadas durante el curso habran de
aplicarse de manera individual. Es decir, tendrdn que realizar un portfolio que incluya todas las actividades realizadas durante el
curso junto con su pertinente reflexion escrita sobre los contenidos y su aplicacion practica.
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U.P. 1

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Buscar, seleccionar y contrastar informacion sobre la evolucion historica de la ceramica y de la estampacion, con especial
atencion a Canarias, valorando las diferencias y las caracteristicas comunes entre ellas, para transformar el conocimiento y
comunicarlo de manera clara y rigurosa y contribuir a la madurez personal y social que deriva de la practica artistica.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

1.1. Localizar, seleccionar y contrastar informacion sobre
el origen y la evolucion de la ceramica y de la
estampacion, asi como los distintos materiales,
herramientas y maquinaria, aplicando estos
conocimientos en la realizacién de proyectos individuales
o colectivos, que permitan diferenciar sus caracteristicas
en general, prestando especial atencidn a las de Canarias.
1.2. Expresar con fluidez y coherencia los conocimientos
adquiridos de manera eficaz y segura, haciendo un uso
responsable de las tecnologias digitales, comprendiendo
la terminologia especifica de la materia en diferentes
lenguas y desde diferentes medios de comunicacion, para
participar de forma activa y respetuosa hacia la diversidad
de opiniones, emitiendo juicios de valor.

1.3. Mantener una actitud critica y constructiva ante las
creaciones artisticas, teniendo en cuenta sus
conocimientos, su entorno, su gusto personal y
sensibilidad, con el fin de incentivar el interés por

CCL1, CCL2, CCL3, CCLS5,
CP2, CD1, CD2, CPSAAL1.2,
CPSAA4, CC1, CC3, CE3,
CCEC2, CCEC3.1
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laceramica y la estampacion, y aumentar el sentido de la
responsabilidad, el didlogo y la igualdad de derechos para
las personas.

SABERES BASICOS

Bloque 1. La cerdmica y estampacion

1. Utilizacioén de las tecnologias de la informacion y la comunicacién para la busqueda, seleccion y organizacion de
informacién (textos, videos, imagenes...) en diversas fuentes (centros museisticos, internet...), y la presentacion de
conclusiones respecto al origen y evolucion de la ceramica y la estampacion.

2. Conocimiento y utilizacioén funcional del vocabulario propio de la materia.

3. Analisis y conocimiento de los principales estilos artisticos en la ceramica y la estampacion, teniendo en cuenta la
importancia de la perspectiva de género y la perspectiva intercultural para apreciar la diversidad.

4. Aplicacion de las técnicas y los estilos artisticos de la cerdmica o la estampacidon, en general, y de la canaria, en
particular.

5. Valoracion y reflexion de las obras ceramicas y de estampacion realizadas, propias y ajenas, manteniendo una actitud
critica y utilizando el lenguaje inclusivo ante los elementos plésticos y creativos empleados.

6. Realizacion de proyectos basicos de ceramica o de estampacion valorando su sentido social y cultural.

METODOLOGIA
Atencidn inclusiva.
Aprendizajes significativos y funcionales.
Transdisciplinariedad.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
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Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Pequefios grupos. Aula de Dibujo II . Paginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
Classroom.
U.P. 2

COMPETENCIA ESPECIFICA

2. Identificar y utilizar correctamente los materiales, herramientas y maquinaria del taller, planificando los procesos de
construccion, seleccionando métodos inductivos y deductivos y empleando estrategias variadas y sostenibles, para aplicar los
conocimientos en el desarrollo de proyectos.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

2.1. Identificar los materiales, las herramientas y la
maquinaria especifica del taller cerdmico o de
estampacion (arcilla, utillaje, laminadora, horno,
torculo...) a lo largo de la historia, y garantizar

su mantenimiento en condiciones de seguridad e higiene,
demostrando una actitud responsable con el medio
ambiente y los productos toxicos a utilizar.

2.2. Recopilar y analizar la informacion para el desarrollo
de una obra cerdmica de produccion propia o de
estampacion, para valorar las posibilidades expresivas de
los materiales, la capacidad de aprender a aprender, el
desarrollo personal y la sensibilidad.

CCL3, STEMI, CDI, CPSAA4, CCEC2
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SABERES BASICOS

* Bloque II. El taller. Materiales, herramientas y maquinaria

* 1. Conocimiento y respeto de las normas de seguridad e higiene en el trabajo respecto a los materiales y los
roductos toxicos del taller ceramico y de estampacion, y su relacion con el medioambiente.
9
» 2. Utilizacion, conservacion y mantenimiento de las herramientas y la maquinaria especificas de cerdmica (hornos,

laminadora...) y de estampacion (torculo, mesa de impresion...) del taller.
* 3. Aplicacion de propuestas creativas en su obra personal ceramica o
emocional y la sostenibilidad.

de estampacion, desarrollando el sentido

METODOLOGIA
Atencion inclusiva.
Aprendizajes significativos y funcionales.
Transdisciplinariedad.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Pequeios grupos. Aula de Dibujo II. Péaginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
Classroom.
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U.P. 3

COMPETENCIA ESPECIFICA

3. Diferenciar y seleccionar distintas técnicas de construccion y decoracion para elaborar una obra personal o grupal, empleando
la metodologia por proyectos con una actitud proactiva, sensible al trabajo propio y ajeno y evaluando la creatividad y
representacion del producto obtenido.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 3.1. Reconocer las técnicas de construccion ceramica o de
* estampacion para elaborar una obra personal o grupal
sencilla, aplicando estrategias comunicativas y plasticas,
usando la metodologia por proyectos, evaluando datos de

manera autonoma, tomando como referencia una obra CCL3, STEM2, STEM3, CDI,
ceramica o de estampacion de caracter nacional o canario, CD2, CPSAA4, CCl, CE3,
y utilizando de manera apropiada las fuentes de CCEC2
informacion.

* 3.2. Distinguir las técnicas, los medios y los soportes de
decoracion ceramica o de estampacion, estudiando sus
aspectos expresivos, analizando su repercusion cultural y
patrimonial, y desarrollando la sensibilidad artistica.

SABERES BASICOS

* Bloque I. La cerdmica y estampacion

* 4. Aplicacion de las técnicas y los estilos artisticos de la ceramica o la estampacion, en general, y de la canaria, en
particular.

* 5. Valoracién y reflexion de las obras ceramicas y de estampacion realizadas, propias y ajenas, manteniendo una
actitud critica y utilizando el lenguaje inclusivo ante los elementos plésticos y creativos empleados.
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Bloque III. Técnicas constructivas y decorativas

1. Aplicacion de las técnicas basicas de construccidon manual y mecanicas ceramicas: a pellizco, a churros, por tiras,
por placas..., reproduccion de moldes: por apreton (concavo-convexo), porcolada...; o de las de estampacion: hueco,
relieve o plano (punta seca, xilografia, serigrafia...) con criterio y sensibilidad artistica.

2. Utilizacion de técnicas decorativas cerdmicas bdsicas por tratamiento de la superficie: textura, grabados,
incrustaciones, aplicaciones, esgrafiados...; de técnicas cromadticas: relacion forma- color, pigmentos y colorantes
ceramicos, lapiz y tizas ceramicas, engobes, esmaltes....; o de técnicas decorativas de estampacion: estarcido,
transferencias, estampacion directa, collagraph..., tratando temadticas inclusivas y sin seguir estereotipos.

3. Desarrollo de la metodologia basica por proyectos, tanto individual como grupal en el proceso de analisis,
sintesis y creacion como estrategia de trabajo para generar una obra cerdmica o de estampacion, haciendo hincapié
en el patrimonio natural, social y cultural canario.

4. Exposicion y defensa del proyecto, asi como valoracion de los aspectos formales, funcionales, estéticos y
comunicativos de la solucion de un proyecto sencillo de obra ceramica o de estampacion.

METODOLOGIA
Atencion inclusiva.
Aprendizajes significativos y funcionales.
Transdisciplinariedad.
Aprendizaje basado en proyectos.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
pequetios grupos Aula de Dibujo I1 Paginas web relacionadas.

Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
Classroom.
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U.P. 4
COMPETENCIA ESPECIFICA

4. Explorar e incorporar nuevos materiales alternativos a la creacion de un proyecto personal o grupal de caracter
interdisciplinar, valorando las diferentes posibilidades expresivas de los materiales y técnicas, y teniendo en cuenta los aspectos
formales, funcionales, estéticos y expresivos, para conocer y valorar las posibilidades comunicativas, que ofrecen los materiales
innovadores, afianzar la confianza y la resolucion de problemas con autonomia para desarrollar la creatividad personal.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 4.1. Experimentar con los materiales ceramicos o de
estampacion, y crear un proyecto individual o colectivo,
cuya calidad superficial presente un caricter estético y
expresivo, y cuyo propodsito sea reflejar una calidad

artistica e intencionalidad plastica y comunicativa, al CCLS5, CP3, STEM3, CD2,
servicio de la convivencia democratica, transmitiendo CPSAA3.2, CPSAA4, CC2,
ideas y emociones. Todo ello con la intencion de defender CEl1, CE3, CCEC3.1

la libertad de expresion y la igualdad, y el aprecio por la

diversidad cultural, la construccion de la identidad
personal, el desarrollo de una actitud empatica y
colaborativa, la autoestima, la iniciativa y la imaginacion.

SABERES BASICOS

* Bloque IV. El proyecto. Materiales experimentales y de innovacion
* 1. Investigacion en técnicas y materiales innovadores para aplicar a propuestas de trabajos cerdmicos
y de estampacion asumiendo el aprovechamiento de recursos, la economia circular y el impacto en
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el medio ambiente.

» 2. Flaboracion de piezas ceramicas o de estampacion, atendiendo a las posibilidades plasticas,
expresivas, emocionales y creativas que, a traves de la experimentacion, implementen el trabajo
ceramico o de estampacion proyectado.Desarrollo de la metodologia basica por proyectos y de
estrategias de trabajo en grupo planificando la distribucidén equitativa de tareas, el reparto de roles,
el respeto, la coordinacidn y la cooperacion para generar una obra cerdmica o de estampacion.

* 3. Exposicion y defensa de un proyecto colaborativo transdisciplinar de una obra ceramica o de

estampacion.
METODOLOGIA

Atencion inclusiva.

Aprendizajes significativos y funcionales.

Transdisciplinariedad.

Aprendizaje basado en proyectos.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS

Individual y pequefios grupos Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Aula de Dibujo 11 Péaginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.

Classroom.
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TEMPORALIZACION

Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre
UP. 1 U.P.3 U.pP. 4
U.P.2
INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION
* Trabajo diario e Acabado pulcro y cuidado.
* Observacion directa * Estructura compositiva
* Productos realizados en el aula y en casa. e Autonomia, puntualidad, orden y limpieza en la
* Autoevaluacion realizacion y presentacion de los productos.

* Empleo adecuado de diferentes técnicas vy
procedimientos.

* (Capacidad técnica, creativa y expresiva.

* Originalidad

* Empleo adecuado del lenguaje propio de la materia.

* Empleo y cuidado adecuado de los materiales y recursos
del aula.

* Limpieza de su espacio al terminar la clase.
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DIBUJO ARTISTICO II (DII)

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA

DOCENTES RESPONSABLES Maria del Pino Toledo Armas — Pilar Castro Garcia (sustituta)

PUNTO DE PARTIDA

El grupo est4 formado por 16 alumnas/os, todos pertenecientes 2° de bachillerato de la modalidad de artes plasticas y disefio.
2° A 1 alumno TDH.

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODOLOGICAS, ATENCION A LA DIVERSIDAD,
ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

El Dibujo Artistico, en esta etapa, favorece en el alumnado el desarrollo de la sensibilidad artistica y el disfrute estético, de la
creatividad y la expresividad, asi como del progreso en la capacidad de observacion, de analisis y de reflexion sobre la realidad.
Del mismo modo, la materia contribuye a la educacion integral de la persona, fomentando el desarrollo de la capacidad critica, la
iniciativa y autonomia personal, y el afianzamiento de valores sociales y civicos, como el respeto hacia la diferencia. A través
del andlisis de obras de diferentes €pocas, lugares y ambitos disciplinares, y vinculandolo con el patrimonio cultural canario, la
materia permite al alumnado conocer y valorar el patrimonio artistico y cultural mundial, comprendiendo el enriquecimiento que
supone la diversidad. En la experimentacion con diferentes técnicas y soportes, la materia de Dibujo Artistico favorecera la
reflexion sobre la toxicidad y el impacto ambiental de los materiales utilizados, animando al alumnado a emplear materiales
sostenibles y seguros, y a gestionar bien los residuos que se pueden generar en la realizacion de proyectos artisticos.

Al ser nuestra materia esencialmente procedimental, la adquisicion de conocimientos por parte del alumnado se realizard
mediante el descubrimiento personal en el desarrollo de los productos encomendados. Serd de especial consideracion la
particular manera de expresion y representacion plastica de cada alumna y alumno, apoyando de esta forma el necesario
desarrollo de su personalidad. Se potenciara la capacidad de expresion oral y escrita, y su traduccion a los lenguajes visuales y
plasticos. Fomentaremos la educacion en valores y el trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU para
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2030.

Desde la materia de Dibujo Artistico también se promueve el trabajo por proyectos que impliquen el desarrollo de los saberes
basicos, proporcionando al alumnado un aprendizaje activo, basado en la experimentacion y el desarrollo de la creatividad, asi
como en el analisis, la reflexion critica y el ejercicio de una conciencia social responsable, que incide en aspectos como la
educacion emocional, la perspectiva de género o la inclusion.

Para atender a la diversidad del alumnado es necesario tener en cuenta los siguientes aspectos: organizacion flexible de tiempos,
espacios y grupos; fomentar un clima de seguridad y autoestima; proponer ejercicios de diversa dificultad de ejecucién en
funcion de las capacidades de cada alumno; disefio de actividades que impliquen la evaluacion de capacidades adquiridas y la
autoevaluacion; etc.

El plan de recuperacion consistird en la realizacion, correccion o mejora de aquellos productos y pruebas con calificacion
negativa.

U.P. 1 "CONCEPTO, HISTORIA Y CAMPOS DEL DISENO”
COMPETENCIA ESPECIFIA

1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, comparando el uso que se hace de €l en
manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de
significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la promocion
del patrimonio.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.
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1.1. Identificar el dibujo como forma de conocimiento,
comunicacion y expresion, a través de la observacion de
obras de artistas significativos, reflexionando con
iniciativa y comparando de forma auténoma su presencia
y su uso en distintas manifestaciones culturales y
artisticas para estimular el interés y la motivacion por el
dibujo y apreciar la importancia de la diversidad cultural
y artistica.

1.2. Comparar las multiples funciones del dibujo, a través
del andlisis autébnomo de producciones de distintos
ambitos disciplinares destacando la diversidad de
significados que origina para valorar la importancia del
dibujo como herramienta de pensamiento critico y
vehiculo para promover activamente la igualdad entre
hombres y mujeres.

1.3. Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la
libertad de expresion, por medio del andlisis de los usos
del dibujo en diversas manifestaciones artisticas,
realizando busquedas en diferentes fuentes analogicas y
digitales, a través de textos orales, escritos o
multimodales, argumentando la opinion propia de forma
activa, comprometida y respetuosa para poner de
manifiesto la relevancia de la conservacion y la
promocion del patrimonio comin mediante una postura
de recepcion activa y deleite.

CCL1, CP3, CCl, CCEC1, CCEC2

CCL1,CC1,CC3,CCECl1

CCL1,CP3,CDI1,CCI1,CCEC1,CCEC2
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SABERES BASICOS

I. Concepto, historia y campos del disefio
* Estudio del dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Analisis de obras mas representativas de diferentes artistas, hombres
y mujeres, asi como de producciones artisticas realizadas por personas pertenecientes a grupos €tnicos minoritarios, con

especial atencion al &mbito de Canarias.

* Valoracion del dibujo como representacion objetiva o subjetiva. Comprension del paso de lo figurativo a la abstraccion.

* Reconocimiento y valoracion de la influencia de la Bauhaus y el disefio en el dibujo.

* Valoracion del dibujo como expresion artistica contemporanea. Experimentacion con soportes variados desde el maés
tradicional como es el papel hasta el menos convencional como seria el dibujo en el espacio o dibujo expandido que se

despliega en las tres dimensiones del espacio.

* Observacion y analisis de obras de arte a partir de visitas, presenciales o virtuales, a exposiciones, museos y centros

culturales.
METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula — grupo Material especifico de la materia.

aula de informatica
Zonas comunes del centro.

Entorno natural y urbano cercano.

Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom.
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U.P. 2 “ CONCEPTO, HISTORIA Y CAMPOS DEL DISENO”

COMPETENCIA ESPECIFICA

2. Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el
criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos
del dibujo en diferentes propuestas plasticas, buscando
informacioén fiable en fuentes digitales, utilizando la
terminologia especifica méas adecuada y entendiendo los
cambios que se han producido en las tendencias a lo largo
de la historia con actitud cooperativa, respetuosa y abierta
para generar estrategias de analisis visual que conduzcan
al desarrollo del criterio estético y a la consolidacion de
su madurez personal y social.

2.2. Explicar de forma razonada la eleccion del dibujo
como herramienta de expresion y transmisiéon de
significados en distintas manifestaciones culturales y
artisticas, incorporando una perspectiva inclusiva, para
favorecer el desarrollo de un criterio estético y aumentar
las posibilidades de disfrute en la recepcion artistica.

CCL1, CD1,CCI1,CCE2

CCL1,CCL5,CP3,CC3,CCEC1

151




SABERES BASICOS

I. Concepto, historia y campos del disefio

* Estudio del dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Analisis de obras mas representativas de diferentes artistas, hombres
y mujeres, asi como de producciones artisticas realizadas por personas pertenecientes a grupos €tnicos minoritarios, con
especial atencion al &mbito de Canarias.

* Valoracion del dibujo como representacion objetiva o subjetiva. Comprension del paso de lo figurativo a la abstraccion.

* Reconocimiento y valoracion de la influencia de la Bauhaus y el disefio en el dibujo.

* Valoracion del dibujo como expresion artistica contemporanea. Experimentacion con soportes variados desde el maés
tradicional como es el papel hasta el menos convencional como seria el dibujo en el espacio o dibujo expandido que se
despliega en las tres dimensiones del espacio.

* Observacion y analisis de obras de arte a partir de visitas, presenciales o virtuales, a exposiciones, museos y centros

culturales.
METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula — grupo Material especifico de la materia.

aula de informatica
Zonas comunes del centro.

Entorno natural y urbano cercano.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom.
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U. P. 3 “LA EXPRESION GRAFICA Y SUS RECURSOS ELEMENTALES”
“DIBUJO Y ESPACIO” “ LA LUZ, EL CLAROSCURO Y EL COLOR”

COMPETENCIA ESPECIFICA

3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer una
vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 3.1. Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observacion detallada como
de la propia imaginacion, para ir avanzando en su

aprendizaje hacia una expresion grafica personal y CPSAAL.1, CPSAAL.2, CCEC3.1
espontanea, que pueda incluir las representaciones de la
imaginacion.

* 3.2. Analizar, interpretar y representar la realidad a partir
de obras graficas que exploren las posibilidades
expresivas de formas y texturas, empleando los recursos
del dibujo, y utilizando soportes tanto digitales como CD2,CPSAAL.2,CC1,CC2,CCE3.1
analdgicos, para tener una vision propia, tanto objetiva
como subjetiva de esa realidad, potenciar la sensibilidad y
favorecer el desarrollo personal y artistico.

SABERES BASICOS

« 1I. La expresion grafica y sus recursos elementales

* Desarrollo de la retentiva y la memoria visual.

* Exploracion de las formas y su transformacion: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones.
Experimentacion con espacios negativos y positivos de las formas.
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Identificacion de texturas visuales y téctiles. Generacion de texturas visuales mediante la utilizacion de diversos
materiales y procedimientos.

Utilizacidn de técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

Utilizacidn de herramientas de edicién de imagenes para la expresion artistica.

Exploracion de programas de pintura y dibujo digital. Aplicacion en el desarrollo de procesos creativos.

II1. Dibujo y espacio

Exploracion de la linea en el dibujo. Utilizacion de recursos como la modulacion o el entramado de lineas para representar
la tridimensionalidad.

Conocimiento de los fundamentos de la perspectiva. Aplicacion de la perspectiva conica en el dibujo artistico.

Valoracion y aplicacion del encuadre en el dibujo del natural. Estudio comparativo del encuadre y la composicion en el
dibujo y la fotografia.

Exploracién de las posibilidades expresivas que ofrece la perspectiva, a través de la representacion de espacios interiores,
exteriores, urbanos y naturales.

Exploracion y aplicacion de la geometria en la naturaleza.

IV. La luz, el claroscuro y el color

Valoracion de las cualidades expresivas del sombreado y la mancha. Generacion de imagenes a partir de la aplicacion de
diferentes escalas y claves tonales.

Exploracién de las cualidades expresivas y relaciones del color. Identificacion del color local, tonal y ambiental en
diferentes imagenes. Estudio y comparacion de los usos del color en el dibujo.

Identificacion de las dimensiones del color. Aplicaciones practicas a partir de la modificacion del color en base a sus
dimensiones.

Exploracién de las posibilidades expresivas que ofrece la perspectiva atmosférica o tonal, a través de la representacion del
espacio.

Exploracion de las posibilidades expresivas que ofrece el color asociado a la linea. Utilizacion del arte oOptico y
geométrico en la generacion de imagenes.
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METODOLOGIA

Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula — grupo Material especifico de la materia.
aula de informatica Péaginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
Entorno natural y urbano cercano. Classroom.

U. P. 4 “LA EXPRESION GRAFICA Y SUS RECURSOS ELEMENTALES”
“DIBUJO Y ESPACIO” “ LA LUZ, EL CLAROSCURO Y EL COLOR”

COMPETENCIA ESPECIFICA

4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la importancia del mismo
en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como medios de

autoexpresion y aceptacion personal.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 4.1. Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artisticas contemporaneas, y usar el dibujo
como medio de autoexpresion, experimentando con
diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el
propio cuerpo, € integrandolos en las producciones
plasticas propias, para descubrir y explorar las diferentes
formas de expresion grafica, incluidas las que sittian al

CCl1, CC3, CCECl1, CCEC3.1, CCEC3.2
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cuerpo humano como protagonista de la creacién, como
soporte y como herramienta, y desarrollar la
autoconfianza, la aceptacion personal y la igualdad entre
mujeres y hombres.

4.2. Recrear graficamente el espacio tridimensional, en
producciones artisticas bidimensionales o
tridimensionales, utilizando diversos materiales, técnicas
y soportes, y experimentando con los efectos perspectivos CPASAAS,CCEC3.1,CCEC3.2
de profundidad, para desarrollar procesos de aprendizaje
que le permitan comprender y entender la percepcion y la
representacion del espacio, convirtiéndolo en el soporte
de la propia intervencion artistica.

SABERES BASICOS

II. La expresion grafica y sus recursos elementales

Desarrollo de la retentiva y la memoria visual.

Exploracién de las formas y su transformacion: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones.
Experimentacion con espacios negativos y positivos de las formas.

Identificacion de texturas visuales y téctiles. Generacion de texturas visuales mediante la utilizacion de diversos
materiales y procedimientos.

Utilizacidn de técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

Utilizacion de herramientas de edicion de imagenes para la expresion artistica.

Exploracion de programas de pintura y dibujo digital. Aplicacion en el desarrollo de procesos creativos.

II1. Dibujo y espacio

Exploracion de la linea en el dibujo. Utilizacion de recursos como la modulacion o el entramado de lineas para representar
la tridimensionalidad.

Conocimiento de los fundamentos de la perspectiva. Aplicacion de la perspectiva conica en el dibujo artistico.
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Valoracion y aplicacion del encuadre en el dibujo del natural. Estudio comparativo del encuadre y la composicion en el
dibujo y la fotografia.

Exploracion de las posibilidades expresivas que ofrece la perspectiva, a través de la representacion de espacios interiores,
exteriores, urbanos y naturales.

Exploracién y aplicacion de la geometria en la naturaleza.

IV. La luz, el claroscuro y el color

Valoracion de las cualidades expresivas del sombreado y la mancha. Generacidon de imagenes a partir de la aplicacion de
diferentes escalas y claves tonales.

Exploracion de las cualidades expresivas y relaciones del color. Identificacion del color local, tonal y ambiental en
diferentes imagenes. Estudio y comparacion de los usos del color en el dibujo.

Identificacion de las dimensiones del color. Aplicaciones practicas a partir de la modificacion del color en base a sus
dimensiones.

Exploracion de las posibilidades expresivas que ofrece la perspectiva atmosférica o tonal, a través de la representacion del
espacio.

Exploracion de las posibilidades expresivas que ofrece el color asociado a la linea. Utilizacion del arte oOptico y
geométrico en la generacion de imagenes.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula — grupo Material especifico de la materia.

aula de informatica
Zonas comunes del centro.

Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom.
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COMPETENCIA ESPECIFICA

5. Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones, investigando los
referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer

las producciones propias.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

5.1. Describir los referentes artisticos presentes en obras
contemporaneas, explicando la influencia que ejercen y
las relaciones que se establecen y reconociendo la
importancia de la herencia cultural, para comprender las
influencias que unas propuestas han tenido sobre otras,
incluso tomando referentes de culturas y disciplinas
diferentes, pudiendo establecer conexiones entre distintos
tipos de lenguajes plésticos, visuales y audiovisuales, y
explorar la presencia del dibujo como medio de expresion
en cada uno de ellos.

5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones
propios en la practica artistica, tomando como punto de
partida la exploracidon del entorno y de obras artisticas de
interés personal, para valorar la importancia del dibujo
como vehiculo para desarrollar la sensibilidad artistica, la
creatividad y la expresividad, enriqueciendo sus propias
producciones y para promover activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CP3, CCl, CCECl1, CCEC2

CCl1,CC3,CCECI1,CCEC3.1

SABERES BASICOS

II1. Dibujo y espacio
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Exploracion de la linea en el dibujo. Utilizacion de recursos como la modulacion o el entramado de lineas para representar
la tridimensionalidad.

Conocimiento de los fundamentos de la perspectiva. Aplicacidon de la perspectiva conica en el dibujo artistico.

Valoracion y aplicacion del encuadre en el dibujo del natural. Estudio comparativo del encuadre y la composicion en el
dibujo y la fotografia.

Exploracion de las posibilidades expresivas que ofrece la perspectiva, a través de la representacion de espacios interiores,
exteriores, urbanos y naturales.

Exploracion y aplicacion de la geometria en la naturaleza.

IV. La luz, el claroscuro y el color

Valoracion de las cualidades expresivas del sombreado y la mancha. Generacion de imagenes a partir de la aplicacion de
diferentes escalas y claves tonales.

Exploracion de las cualidades expresivas y relaciones del color. Identificacion del color local, tonal y ambiental en
diferentes imagenes. Estudio y comparacion de los usos del color en el dibujo.

Identificacion de las dimensiones del color. Aplicaciones practicas a partir de la modificacion del color en base a sus
dimensiones.

Exploracion de las posibilidades expresivas que ofrece la perspectiva atmosférica o tonal, a través de la representacion del
espacio.

Exploracion de las posibilidades expresivas que ofrece el color asociado a la linea. Utilizacion del arte Optico y
geométrico en la generacion de imagenes.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
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Individual Aula — grupo Material especifico de la materia.
aula de informatica Péaginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
Entorno natural y urbano cercano. Classroom.

U. P. 6 “LA EXPRESION GRAFICA Y SUS RECURSOS ELEMENTALES”
“DIBUJO Y ESPACIO” “ LA LUZ, EL CLAROSCURO Y EL COLOR”

COMPETENCIA ESPECIFICA

6. Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje grafico y su
organizacion en la definicion de un estilo personal para progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades comunicativas y
expresivas de las producciones propias.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

6.1. Emplear con intenciones comunicativas o expresivas
los mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y
principios, asi como la composicién y la ordenacion de
elementos en el espacio, mostrando interés en sus
aplicaciones para ir construyendo un proceso de trabajo
con el dibujo como base en el que se valore tanto el
proceso como el producto final.

6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una
vision propia de la realidad o del mundo interior,
experimentando con los elementos del lenguaje grafico,
sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales, para realizar producciones cada vez mas

CPSAAL.1, CCEC4.1, CCECA4.2

CPSAAS,CE1,CCEC3..2,CCEA4.1
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personales.

SABERES BASICOS

II. La expresion grafica y sus recursos elementales

Desarrollo de la retentiva y la memoria visual.

Exploracién de las formas y su transformacion: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones.
Experimentacion con espacios negativos y positivos de las formas.

Identificacion de texturas visuales y tactiles. Generacion de texturas visuales mediante la utilizacion de diversos
materiales y procedimientos.

Utilizacion de técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

Utilizacion de herramientas de edicion de imagenes para la expresion artistica.

Exploracion de programas de pintura y dibujo digital. Aplicaciéon en el desarrollo de procesos creativos.I

II. Dibujo y espacio

Exploracion de la linea en el dibujo. Utilizacion de recursos como la modulacion o el entramado de lineas para representar
la tridimensionalidad.

Conocimiento de los fundamentos de la perspectiva. Aplicacion de la perspectiva conica en el dibujo artistico.

Valoracion y aplicacion del encuadre en el dibujo del natural. Estudio comparativo del encuadre y la composiciéon en el
dibujo y la fotografia.

Exploracion de las posibilidades expresivas que ofrece la perspectiva, a través de la representacion de espacios interiores,
exteriores, urbanos y naturales.

Exploracion y aplicacion de la geometria en la naturaleza.

IV. La luz, el claroscuro y el color

Valoracion de las cualidades expresivas del sombreado y la mancha. Generacidén de imédgenes a partir de la aplicacion de
diferentes escalas y claves tonales.

Exploracion de las cualidades expresivas y relaciones del color. Identificacion del color local, tonal y ambiental en
diferentes imagenes. Estudio y comparacion de los usos del color en el dibujo.
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Identificacion de las dimensiones del color. Aplicaciones practicas a partir de la modificacion del color en base a sus
dimensiones.

Exploracidn de las posibilidades expresivas que ofrece la perspectiva atmosférica o tonal, a través de la representacion del
espacio.

Exploraciéon de las posibilidades expresivas que ofrece el color asociado a la linea. Utilizacion del arte optico y
geométrico en la generacion de imagenes.

V. La figura humana

Andlisis de la representacion del ser humano a lo largo de la historia, detectando estereotipos de género. Estudio de los
conceptos de canon y proporcion. Reflexion critica sobre los patrones de belleza en diferentes épocas.

Comprension de las nociones basicas de anatomia artistica.

Realizacion de apuntes del natural, prestando especial atencion al estudio y representacion del escorzo.

Estudio y representacién del cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion artistica, respetando y
valorando la diversidad corporal.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula — grupo Material especifico de la materia.

aula de informatica
Zonas comunes del centro.
Entorno natural y urbano cercano.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom.

U. P. 7 “LA EXPRESION GRAFICA Y SUS RECURSOS ELEMENTALES”
“DIBUJO Y ESPACIO” “ LA LUZ, EL CLAROSCURO Y EL COLOR”
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COMPETENCIA ESPECIFICA

7. Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y analizando su
posible impacto ambiental para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacion de producciones graficas.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 7.1. Plantear distintas soluciones graficas a una misma
propuesta visual, utilizando diferentes niveles de
iconicidad, identificando y seleccionando las
herramientas, medios y soportes necesarios que sean
sostenibles y seguras, y justificando razonada vy
respetuosamente la eleccion realizada, para crear
producciones graficas en las que el uso del claroscuro y
del color sea personal y expresivo.

e 7.2. Investigar de forma activa y abierta sobre la
presencia de tecnologias digitales en referentes artisticos
contemporaneos, valorando su aportacion a las distintas
fases del proceso de trabajo, para integrarlas en el proceso
creativo y expresivo propio.

STEM1, CPSAAS, CCl1, CC4, CE1, CCEC4.1, CCEC4.2

CD2,CD5,CPSAAS,CC1,CCEC4.1,CCEC4.2

SABERES BASICOS

» II. La expresion grafica y sus recursos elementales
* Desarrollo de la retentiva y la memoria visual.

* Exploracion de las formas y su transformacion: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones.
Experimentacion con espacios negativos y positivos de las formas.
* Identificacion de texturas visuales y tactiles. Generacion de texturas visuales mediante la utilizacion de diversos
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materiales y procedimientos.

Utilizacion de técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

Utilizacidn de herramientas de edicién de imagenes para la expresion artistica.

Exploracion de programas de pintura y dibujo digital. Aplicacién en el desarrollo de procesos creativos.

VI. Proyectos graficos colaborativos

Distribucion de tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime en los proyectos graficos colaborativos,
estableciendo criterios de seleccion a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.
Planificacion de las fases de los proyectos graficos.

Desarrollo de estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a distintas
disciplinas.

Desarrollo de estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. Valoracion del error como
oportunidad de mejora y aprendizaje.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula — grupo Material especifico de la materia.

aula de informatica
Zonas comunes del centro.
Entorno natural y urbano cercano.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom.

U. P. 8 “LA EXPRESION GRAFICA Y SUS RECURSOS ELEMENTALES”
“DIBUJO Y ESPACIO” “ LA LUZ, EL CLAROSCURO Y EL COLOR”

165




COMPETENCIA ESPECIFICA

8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para responder con
creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

8.1. Interpretar graficamente la realidad observada,
abstrayendo la informacién recibida y desarrollando la
retentiva y la memoria visual, para responder con
creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion
grafica, seleccionando diversos soportes y técnicas
plasticas.8.2. Lograr efectos perspectivos de profundidad
en representaciones graficas personales y creativas,
atendiendo a las proporciones y los contrastes luminicos y
valorando la perspectiva como un método para recrear la
tridimensionalidad, para evaluar los conocimientos y
destrezas adquiridos en la representacion grafica de la
realidad y hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAS, CC1, CCEC4.1, CCEC4.2

CPSAA1.1,CPSAAS,CCI,CCEC4.2

SABERES BASICOS

II. La expresion grafica y sus recursos elementales
Desarrollo de la retentiva y la memoria visual.

Exploracién de las formas y su transformacion: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones.

Experimentacion con espacios negativos y positivos de las formas.

Identificacion de texturas visuales y tactiles. Generacion de texturas visuales mediante la utilizacion de diversos

materiales y procedimientos.

Utilizacion de técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.
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Utilizacion de herramientas de edicion de imagenes para la expresion artistica.

Exploracion de programas de pintura y dibujo digital. Aplicacion en el desarrollo de procesos creativos.

II1. Dibujo y espacio

Exploracion de la linea en el dibujo. Utilizacion de recursos como la modulacion o el entramado de lineas para representar
la tridimensionalidad.

Conocimiento de los fundamentos de la perspectiva. Aplicacion de la perspectiva conica en el dibujo artistico.

Valoracion y aplicacion del encuadre en el dibujo del natural. Estudio comparativo del encuadre y la composicion en el
dibujo y la fotografia.

Exploracion de las posibilidades expresivas que ofrece la perspectiva, a través de la representacion de espacios interiores,
exteriores, urbanos y naturales.

Exploracién y aplicacion de la geometria en la naturaleza.

V. La figura humana

Andlisis de la representacion del ser humano a lo largo de la historia, detectando estereotipos de género. Estudio de los
conceptos de canon y proporcion. Reflexion critica sobre los patrones de belleza en diferentes épocas.

Comprension de las nociones basicas de anatomia artistica.

Realizacion de apuntes del natural, prestando especial atencion al estudio y representacion del escorzo.

Estudio y representacion del cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion artistica, respetando y
valorando la diversidad corporal.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula — grupo Material especifico de la materia.
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aula de informatica Péaginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
Entorno natural y urbano cercano. Classroom.

U.P. 9

COMPETENCIA ESPECIFICA “PROYECTOS COLABORATIVOS”

9. Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizacion y adaptando el disefio

y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académico y
profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

9.1. Planificar proyectos graficos colaborativos,
adaptando el disefio y el proceso al ambito disciplinar
elegido, y organizando y distribuyendo las tareas de
manera adecuada, para identificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional relacionadas con el
dibujo artistico comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios
y en el trabajo.

9.2. Realizar proyectos graficos colaborativos, utilizando
con interés los valores expresivos del dibujo artistico y
sus recursos, evaluando las dificultades surgidas en la
planificacion y realizaciéon de proyectos graficos
compartidos, respetando las aportaciones ajenas y
expresando la opinion propia de forma razonada y

STEM3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCEC4.1, CCECA4.2

CCL5,STEM2,STEM3,CPSAA3.1, CE1,CCE4.1
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respetuosa, para adquirir los conocimientos, las destrezas
y las actitudes necesarias, que contribuyan a la
consecucion y la mejora del resultado final.

SABERES BASICOS

* VI Proyectos graficos colaborativos

disciplinas.

* Distribucidn de tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime en los proyectos graficos colaborativos,
estableciendo criterios de seleccion a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

* Planificacion de las fases de los proyectos graficos.

* Desarrollo de estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a distintas

* Desarrollo de estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. Valoraciéon del error como
oportunidad de mejora y aprendizaje.

aula de informatica
Zonas comunes del centro.
Entorno natural y urbano cercano.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula — grupo Material especifico de la materia.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom.

Los saberes basicos del apartado VI Proyectos graficos colaborativos estaran presentes en todas las competencias especificas.

TEMPORALIZACION
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Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre
U.P. 1 U.P.5 U.pP.3 U.pP.7 U.P.3 U.pP.7
U.P.2 U.P.6 U.P. 4 U.P.8 U.P. 4 U.P.8
U.P.3 U.P9 U.P.5 U.P.9 U.P.5 U.P.9
U.P. 4 U.P.6 U.P.6

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

Observacion directa.

Pruebas realizadas periodicamente.
Productos realizados en el aula y en casa.
Autoevaluacion

* Encuadre del dibujo en el soporte.

* Encajado y proporcién

* Correcta valoracion luminica.

* Destreza y empleo adecuado en el uso de la técnicas
empleadas.

* Estructura compositiva.

* Capacidad expresiva de la linea y el trazo.

* Originalidad y creatividad.

» Utilizacion adecuada del lenguaje propio de la materia.

* Puntualidad, orden y limpieza en la realizacion y
presentacion de los productos.
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CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA

DOCENTES RESPONSABLES Alvaro Moreno Vega

PUNTO DE PARTIDA

El grupo esta compuesto por 9 alumnos de 2° de Bachillerato del itinerario  En este centro no se imparti6 el curso pasado la
materia Dibujo Técnico I, por tanto el alumnado no tiene como punto de partida los conocimientos que debi6 adquirir en el
primer curso de materia.

Dada la limitacion del tiempo a un curso para impartir la materia en lugar de dos se intentard condensar los conocimientos
necesarios para que se puedan conseguir los objetivos del curso y que les permitan cursar estudios superiores.

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODOLOGICAS, ATENCION A LA DIVERSIDAD,
ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

El dibujo técnico constituye un medio de expresion y comunicacion convencional que ha sido fundamental a lo largo de la
historia. Por este motivo, mediante representaciones graficas, el alumnado podra ser capaz de reflejar sus pensamientos, ideas,
sentimientos o elementos que le rodean para aplicarlas a cualquier proyecto cuyo fin sea la creacion y fabricacion de un
producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo de la actividad cientifica, tecnologica y artistica.

Ademas, dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera grafica y objetiva, asi como para expresar
y difundir proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacion fiable y precisa.

La materia de Dibujo Técnico desarrolla la vision espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el
plano, por medio de la resolucion de problemas y de la realizacion de proyectos, tanto individuales como colectivos. Por tanto,
se emplea como medio de comunicacidn en cualquier proceso de investigacion para definir de una manera clara y exacta lo que
se desea producir.

A lo largo de los dos cursos de bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad y profundizacion progresiva,
inicidndose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y
razonamientos aplicables a la resolucién de problemas o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente, en el segundo
curso, ir adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta disciplina.
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Los saberes propios de Canarias se han incluido en el curriculo de la materia desde un enfoque centrado en la educacion
patrimonial. Este enfoque presenta un caracter transversal y nace con la premisa de concienciar y sensibilizar al alumnado
canario de la importancia del cuidado, disfrute y transmision del patrimonio, pone el acento en la identificacion y puesta en valor
del mismo como parte inseparable de la sociedad, y apuesta por la implicacion de la ciudadania para lograr su sostenibilidad y la
de los valores que en ¢l perduran.

En esta etapa, junto con su tratamiento como contextos de aprendizaje, se propone una profundizacion paulatina en
aprendizajes especificos relacionados con el patrimonio canario.

Al ser nuestra materia esencialmente procedimental, la adquisicion de conocimientos por parte del alumnado se realizard
mediante el descubrimiento personal en el desarrollo de los productos encomendados.

El plan de recuperacion consistira en la realizacion de las pruebas y ejercicios durante el curso dado que los contenidos tienen
continuidad contando para ello con el nivel propio del primer curso.

U.P. 1
COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 1.1. Interpreta la evolucidn de las estructuras geométricas
y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria, CCLI1, CCL2, CCL3, CP3, STEM4, CDI, CPSAA4, CCl,
contemporaneas, valorando la influencia del progreso CCECl1, CCEC2
tecnologico y de las técnicas digitales de representacion y
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modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria,
realizando busquedas avanzadas en internet y obteniendo
conclusiones logicas de forma autonoma, para analizarlos.

SABERES BASICOS

* [. Fundamentos geométricos

* Analiza e interpreta la geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el
desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula de dibujo Material especifico de la materia.
Aula TIC Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom
U.P. 2
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COMPETENCIA ESPECIFICA

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos
de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

2.1. Construir figuras planas, aplicando transformaciones
geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de
representacion, asi como participando en diferentes
contextos de manera activa, fortaleciendo la busqueda de
objetivos de forma auténoma, proponiendo ideas
creativas y ulilizando estrategias y destrezas que agilicen
el trabajo colaborativo y en equipo, para resolver
graficamente operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

2.2. Resolver tangencias, aplicando los conceptos de
potencia con una actitud de rigor en la ejecucion,
utilizando métodos inductivos y deductivos, proponiendo
ideas creativas y aplicando estrategias y destrezas que
agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para resolver
graficamente operaciones matematicas, relaciones y
construcciones.

2.3. Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes,
aplicando propiedades y métodos de construccion,
mostrando interés por la precision y la veracidad, y
utilizando herramientas e instrumentos adecuados,

CCL2, CPSAAL1.1, CPSAAS, CCl, CE2

STEMI1, CPSAAS, CC1, CE2

STEM1, STEM2, STEM4

174



ademds de analizar criticamente las soluciones y
reformular el procedimiento, si fuera necesario, para
resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones y construcciones.

SABERES BASICOS

* . Fundamentos geométricos

* 2. Aplicar transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacién para la resolucioén de problemas en los
sistemas de representacion.

* 3. Aplicacion de potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en
tangencias. Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas tangentes.
Trazado con y sin herramientas digitales.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula de dibujo Material especifico de la materia.
Aula TIC Péaginas web relacionadas.

Bibliografia relacionada.
Classroom
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U.P. 3

COMPETENCIA ESPECIFICA

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del

dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre

la superficie del plano

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

3.1. Resolver problemas geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando
sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos,
buscando objetivos de forma autonoma y aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo
y en equipo, para interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

3.2. Recrear la realidad tridimensional mediante Ia
representacion de solidos en perspectivas axonométricas y
conica, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
asi como aprovechando la cultura digital a fin de realizar
el proceso de creacion de ideas y de soluciones
innovadoras, para resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la
superficie del plano.

3.3. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el

CPSAAL.1, CPSAAS, CE2, CE3

STEM1, STEM4, CE3
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sistema de planos acotados, aplicando conocimientos
técnicos especificos, proponiendo ideas creativas y
empleando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie del plano.

* 3.4 Valorar el rigor grafico del proceso, la claridad, la
precision y el proceso de resolucion y construccion
grafica, analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario, asi
como fortaleciendo la busqueda de objetivos de forma
autébnoma, para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

CPSAAS, CE2, CE3

STEM1, CPSAAI.1

SABERES BASICOS

* II. Geometria proyectiva

» Sistema diédrico: Resuelve figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de
plano. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccidon. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros

regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
* Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos.

* Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de

terreno a partir de sus curvas de nivel.
Perspectiva conica. Representacion de solidos y formas tridimensionales a partir

de sus vistas.

METODOLOGIA

Centros de interés.
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Aprendizaje basado en proyectos.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula de dibujo Material especifico de la materia.
Aula TIC Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom
U.P. 4

COMPETENCIA ESPECIFICA

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que
tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 4.1. Elaborar la documentacion grafica apropiada a
proyectos de diferentes campos, formalizando y
definiendo disefios técnicos, empleando croquis y planos
conforme a la normativa UNE e ISO, a través de la
creacion de contenidos digitales, de forma individual o
colectiva, fortaleciendo, asi, el optimismo y proponiendo
ideas creativas y soluciones innovadoras, para
documentar graficamente proyectos arquitectonicos e

ingenieriles.

CCL1, CCL2, STEMI, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2,

CPSAAS, CE3

SABERES BASICOS
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* III. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos

* Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas.
Perspectivas normalizadas.

* Relacionando disefo, ecologia y sostenibilidad.

* Realiza proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto arquitectonico e ingenieril
sencillo a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales, de gran importancia en Canarias
(puente de los Tilos en la Palma, puente de Silva en Gran Canaria...)

* Elaboracion de planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula de dibujo Material especifico de la materia.
Aula TIC Péaginas web relacionadas.

Bibliografia relacionada.
Classroom
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U.P. §

COMPETENCIA ESPECIFICA

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y
espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA

* 5.1. Integrar el soporte digital en la representacion de
objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD,
fijandose en los proyectos con estas tecnologias hechos en CP2, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3
Canarias, valorando las posibilidades que estas
herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo,
utilizando el pensamiento cientifico generando productos
que den solucidn a un problema, de forma clara y precisa,
con soluciones innovadoras y produciendo asi, proyectos
artisticos y culturales sostenibles, para virtualizar objetos
y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

SABERES BASICOS

IV. Sistemas CAD
1. Representacion de aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

METODOLOGIA

Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
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AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual Aula de dibujo Material especifico de la materia.
Aula TIC Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
Classroom
TEMPORALIZACION
Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre

U.P. 1 U.P. 2 U.P. 2
U.P. 3
U.P. 4
U.P. 5

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

e (Observacion directa.

*  Pruebas.

* Productos realizados en el aula y en casa.

* (Capacidad para resolver los problemas planteados.

presentacion de los productos.

* Exactitud en el trazado: exposicion clara y precisa de las
operaciones graficas basicas, aplicadas con todo rigor
técnico.

* Puntualidad, orden y limpieza en la realizacion y

Para obtener la calificacion de cada alumna/o se realizara la media de todas las pruebas realizadas sobre cada bloque de contenidos, teniendo en cuenta la
capacidad para resolver los problemas planteados en clase, aplicando los criterios de calificacion establecidos.

181




DISENO (DIS)

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA

DOCENTES RESPONSABLES Fernando Silva Moreno

PUNTO DE PARTIDA

La materia de disefio se imparte a los alumnos de 2° de Bachillerato. Este grupo esta formado por 17 alumnos de la Modalidad
de Artes: Artes Plasticas, Imagen y Disefio del grupo 2° de Bachillerato A.
Ademas, contamos en el grupo con un alumno TEA, un alumno con DM y otro con TDAH combinado.

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODOLOGICAS, ATENCION A LA DIVERSIDAD,
ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

El disefio se ha convertido en una actividad fundamental en nuestro mundo, ya que se encarga de dinamizar la industria y la
economia, y es, a su vez, un motor generador de consumo. Por este motivo, se hace necesaria una reflexion acerca de como
optimizar los recursos disponibles y llevar a cabo un disefio sostenible que posibilite el equilibrio entre la calidad de vida y la
modificacion del entorno sin deteriorar el medioambiente y sin comprometer los recursos naturales. El conocimiento del disefio
no solo incluye los antecedentes, corrientes, estéticas y figuras relevantes, sino también la respuesta a problemas concretos que
existen detras de una necesidad funcional. El disefio proporciona al alumnado herramientas para desarrollar ideas, representarlas
y dar solucién a problemas concretos, favoreciendo el uso de metodologias proyectuales propias de esta disciplina.

Por otro lado, y de manera transversal, se incluye en los temas de andlisis propios de la materia la transformacion que ha
supuesto en todos los dmbitos del disefio la democratizacion de los medios y herramientas digitales, ya que estas han supuesto
una revolucidn tanto en el tiempo que se invierte en un proyecto, como en las metodologias de trabajo, las técnicas de creacion,
la presentacion y la difusion de proyectos.

La materia de Disefio proporciona al alumnado los fundamentos y destrezas necesarios para iniciarse en el disefio y sienta las
bases para afrontar estudios superiores relacionados con esta disciplina. Supone una aproximacion tanto a los principales campos
del disefio como a distintas metodologias de andlisis, estudio y creacion, que son aplicables también a otros ambitos de
conocimiento.

Se alternaran proyectos de desarrollo individual y de caracter grupal. Fomentando el enriquecimiento personal de cada alumno
ya que, al ser una materia optativa para todo el alumnado de 4° de la ESO (Sea de la especialidad que sea), las propuestas y
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soluciones propias del grupo estaran marcadas por la disparidad y, sobre todo, diversidad.

De cara a la apreciacion de esta riqueza y diversidad, surgen las medidas de caracter inclusivo en el aula. Ya que al fundamentar
las propuestas docentes en el trabajo cooperativo y colaborativo, todas las situaciones de aprendizaje se moldean y adaptan a las
diversas especificidades del alumnado NEAE.

Con respecto a los planes de recuperacion, el alumnado habra de abordar los criterios de evaluacion de la misma forma que todos
sus compaifieros solo que los proyectos y distintas herramientas de evaluacion utilizadas durante el curso habran de aplicarse de
manera individual. Es decir, tendran que realizar un portfolio que incluya todas las actividades realizadas durante el curso junto
con su pertinente reflexion escrita sobre los contenidos y su aplicacion practica.

U.P. 1
COMPETENCIA ESPECIFICA
2: Reflexionar sobre los origenes, los principios y las funciones del disefio, comparando y analizando producciones de diferentes
€pocas, estilos y ambitos de aplicacion, para valorar de manera critica su impacto medioambiental, social y cultural.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

» 2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de los
principales movimientos, corrientes, escuelas y teodricos
relacionados con el disefio, comparando productos de
disefio de contextos geograficos, historicos y sociales
diversos, y reflexionando de manera critica sobre las
aportaciones de las mujeres y de las culturas no|CCLI1, CCL3, STEM2, CPSAALl.1, CCI, CC3, CC4, CCECI.
occidentales.

* 2.2. Analizar de manera critica las diferentes soluciones
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de disefio vinculadas a un mismo problema, reflexionando
sobre su i1mpacto en el entorno y estableciendo
argumentos que promuevan una conciencia
comprometida con el medio ambiente y con el disefio

sostenible.

SABERES BASICOS

A. Concepto, historia y campos del disefio

* El disefo, sus clasificaciones y campos de aplicacion.
* Evolucion historica del disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e industrializacion.
B. El diseno: configuracion formal y metodologia

* Disefio y funcion.

METODOLOGIA

Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo siguiendo un modelo de conocimiento holistico.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Pequeiios grupos de trabajo aunque los | Aula de Dibujo I1 Material del aula.
productos se evaluaran de forma Classroom
individual. Webgrafia.

U.P. 2
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COMPETENCIA ESPECIFICA

1: Identificar los fundamentos del disefio a partir del analisis critico de diversos productos de disefio bidimensional y
tridimensional, para profundizar en la comprension tanto de la complejidad de los procesos y herramientas que intervienen,
como de la dimension simbolica y semantica de sus lenguajes.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 1.1. Reconocer la relacion entre las formas y las
funciones en objetos de disefio bidimensionales o
tridimensionales, percibiéndolos como productos CCL1, CCL3, STEMI1, STEM2, CDI1, CPSAA4, CCl,
susceptibles de transformaciones y mejoras. CCEC2.

* 1.2. Explicar en los objetos de disefio las dimensiones
simbdlicas y semadanticas propias de su lenguaje,
identificando sus elementos sintdcticos y constitutivos
con actitud receptiva y respetuosa.

SABERES BASICOS

A. Concepto, historia y campos del disefio
e Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en el campo del disefio. La presencia de la
mujer en el ambito del disefio.
B. El disefio: configuracion formal y metodologia
* El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y textura.
» Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.
* Ordenacién y composicién modular.
* Dimension semdantica del disefio.
C. . Diseno grafico
» El disefo publicitario. Proyectos de comunicacidn grafica.
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METODOLOGIA

Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo siguiendo un modelo de conocimiento holistico.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Pequetios grupos de trabajo. Aula de Dibujo 11 Material del aula.
Classroom
Webgrafia.
U.P. 3

COMPETENCIA ESPECIFICA

3: Analizar de manera critica y rigurosa distintas configuraciones formales, compositivas y estructurales presentes en el disefio
de diferentes productos, identificando sus elementos plasticos, estéticos, funcionales y comunicativos, para enriquecer sus
propias producciones y conformarse una opinioén informada sobre el impacto de la disciplina en la inclusidn, la sostenibilidad y

el consumo responsable.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 3.1. Reconocer las estructuras formales, compositivas y
estructurales en objetos y productos de diferentes ambitos
del disefio, analizando los procesos y métodos utilizados
para desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y
comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos
tales como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo

responsable.

* 3.2. Analizar las relaciones compositivas en distintos
productos de diseno, identificando los elementos basicos

STEM1, STEMS, CD2, CC1, CC4, CE1, CCECI, CCEC2,

CCECA4.1.
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del lenguaje visual y explicando su impacto en aspectos
como la inclusién, la sostenibilidad y el consumo
responsable.

SABERES BASICOS

Bloque A. Concepto, historia y campos del disefio
* Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad de consumo. Aportaciones del ecodisefio a la solucion de los
retos socioambientales.
Bloque B. El disefio: configuracion formal y metodologia
* Proceso y fases del disefio. La metodologa proyectual.
* Procesos creativos en un proyecto de disefo.
» Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.
Bloque D. Disefio tridimensional
* Disefio de producto. Tipologias de objetos en el disefio volumétrico.
» Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al disefio de producto.
* Antropometria, ergonomia y bidnica aplicadas al disefio.

* Disefio de producto y diversidad funcional.

METODOLOGIA

Aprendizaje basado en proyectos.
Aprendizaje cooperativo y colaborativo siguiendo un modelo de conocimiento holistico.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Pequetios grupos de trabajo aunque los | Aula de Dibujo II Material del aula.
productos se evaluaran de forma Classroom
individual. Webgrafia.
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U.P. 4

COMPETENCIA ESPECIFICA

4: Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos, seleccionando con criterio las herramientas y recursos necesarios,
para proponer y analizar criticamente soluciones creativas en respuesta a necesidades propias y ajenas.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

4.1. Planificar adecuadamente proyectos de disefio
individuales o colectivos, estableciendo objetivos en
funcion del impacto de comunicacién buscado,
programando las distintas fases del plan de desarrollo,
seleccionando con criterio las herramientas y recursos y
priorizando la sostenibilidad.

4.2. Participar activamente en la organizacion adecuada
de los equipos de trabajo de los proyectos de disefio
colaborativo, identificando las habilidades requeridas y
repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.

4.3. Evaluar las propuestas de planificacion propias y
ajenas de manera critica y argumentada, analizando su
adecuacion al impacto de comunicacion buscado.

CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAAS, CC4, CEL, CE3,
CCECA4.1, CCEC4.2.

SABERES BASICOS

Bloque A. Concepto, historia y campos del disefio
e [a diversidad como riqueza patrimonial.
Bloque C. Disefio grafico
e Funciones comunicativas del disefio grafico.
e [a tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.
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e El diseno grafico y la composicion.
e Procesos y técnicas de disefio grafico.
e [a sefialética y sus aplicaciones.

METODOLOGIA

Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje cooperativo y colaborativo siguiendo un modelo de conocimiento holistico.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Trabajo individual. Aula de Dibujo II Material del aula.
Classroom
Webgrafia.

U.P. §

COMPETENCIA ESPECIFICA

5: Desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas o productos preexistentes, considerando la propiedad
intelectual, para responder con creatividad a necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y el crecimiento personal

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en
respuesta a necesidades personales o de expresion
propias, a partir de ideas o productos preexistentes.

* 5.2. Evaluar criticamente las propuestas de disefio
personales, valorando su coherencia y adecuacion, y
considerando el respeto a la propiedad intelectual, tanto a

STEM3, CPSAAL.1, CCl, CC4, CEl, CE2, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.
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la ajena como a la propia.

SABERES BASICOS

Bloque A. Concepto, historia y campos del disefio
» Ladiversidad como riqueza patrimonial.
* Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacion cultural.
* Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccion de la creatividad. Patentes y marcas.
Bloque C. Disefio grafico
* Laimagen de marca: el disefio corporativo.
* Disefio editorial. La maquetacion y composicion de paginas.
Bloque D. Disefio tridimensional
* Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccion y su repercusion en el disefio.
* El packaging: del disefio grafico al disefio del contenedor del producto tridimensional. Iniciacion a su desarrollo y técnicas
de producciéon

METODOLOGIA

Aprendizaje basado en proyectos.
Aprendizaje cooperativo y colaborativo siguiendo un modelo de conocimiento holistico.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Pequeiios grupos de trabajo. Aula de Dibujo I1 Material del aula.
Classroom
Webgrafia.
U.P. 6
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COMPETENCIA ESPECIFICA

Competencia especifica 6: Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades concretas, incluidas las del
disefio inclusivo y las relativas a la sostenibilidad, y cuidando la correccion técnica, la coherencia y el rigor de la factura del
producto, para potenciar una actitud critica y responsable que favorezca el desarrollo personal, académico o profesional en el
campo del disefio.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

6.1. Realizar proyectos elementales de disefio grafico,
disefio industrial o disefio de espacios habitables, de
manera individual y colectiva, aplicando soluciones
creativas en la elaboracion de un producto innovador,
y teniendo en cuenta sus implicaciones sociales,
economicas y de transformacidén, asi como los
aspectos relacionados con la propiedad intelectual.

6.2. Evaluar de manera critica y argumentada trabajos
de disefio propios y ajenos, valorando tanto Ia
seleccion coherente y adecuada de los recursos
técnicos, como el rigor y la correccion en la aplicacion
de las técnicas de ejecucion, desarrollo y presentacion
del producto, ademas de su grado de adecuacion al
impacto de comunicacion buscado y al respeto a la
propiedad intelectual.

6.3. Identificar las posibilidades de intervencién del
diseno inclusivo en diferentes &mbitos de la actividad
humana, poniendo en valor los proyectos innovadores
y transformadores de la sociedad.

STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, CEl, CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCEC4.2.
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* 6.4. Realizar colectivamente un proyecto de disefio
inclusivo, priorizando su adecuacion a una o varias
diversidades funcionales concretas, utilizando de
manera creativa las configuraciones formales y
argumentando las decisiones tomadas.

SABERES BASICOS

Bloque A:. Concepto, historia y campos del disefio
Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad de consumo. Aportaciones del ecodisefio a la solucion de los retos
socioambientales.
Disefio inclusivo.
Bloque D. Disefio tridimensional
Disefio de espacios. Organizacion del espacio habitable, publico o privado. Distribucidon de espacios y recorridos.
Elementos constructivos. Principios de iluminacidn. Disefio de espacios interiores.
Percepcion psicologica del espacio.
El disefio inclusivo de espacios

METODOLOGIA

Aprendizaje basado en proyectos.
Aprendizaje cooperativo y colaborativo siguiendo un modelo de conocimiento holistico.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Trabajo en grandes grupos en los que Aula de Dibujo 11 Material del aula.
cada miembro habré de asumir Classroom
responsabilidades especificas. Webgrafia.
TEMPORALIZACION
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Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre

U.P. 1

U.P.3

UP.5

U.P.2

U.P. 4

U.P.6

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

Observacion directa del trabajo diario en el aula y del
esfuerzo en la realizacion de las actividades.

Se valora especialmente la busqueda de la originalidad
como la capacidad de superacion del alumno.

Registros del profesorado.

Valoracion del resultado final, considerando
especialmente la adecuacion de las técnicas de
representacion utilizadas, la correccion y el orden
conseguidos.

Pruebas realizadas periddicamente, orales y escritas.
concernientes a cuestiones y problemas relacionados con
las unidades de trabajo que se hayan expuesto.

Productos realizados en el aula. (individuales o grupales)

Exactitud en el trazado: exposicion clara y precisa de las

operaciones graficas basicas, aplicadas con todo rigor
técnico.
Estructura compositiva.

Puntualidad , orden y limpieza en la presentacion de los

trabajos propuestos.

Originalidad y creatividad.

Composicidn y organizacion espacial.
Funcionalidad del disefo.

Proceso de disefio y capacidad técnica grafica.
Capacidad creativa y expresiva.

Empleo adecuado de diferentes técnicas y
procedimientos-

Uso adecuado del lenguaje propio de la materia.

Emplep y uso adecuado de los materiales y recursos del

aula.
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TALLERES DE ARTES INTEGRADAS (TA6)

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA

DOCENTES RESPONSABLES Fatima Mendoza

PUNTO DE PARTIDA

Optativa para 2° Bachillerato de Artes y Bachillerato general. 27 Alumnos.

Se compone de un grupo bastante heterogéneo que estan trabajando individual y en grupo de manera muy variada.
Todos trabajan con materiales reciclados de distintas formas y con distintas técnicas.

De los cuales : 19 son de bachillerato de artes plasticas y escénicas.

2 de la modalidad de ciencias y tecnologia

5 de la modalidad de humanidades y ciencias sociales.

Hay 1 alumno TEA y 1 DM.

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODO’L(')GICAS, ATENCION A
LA DIVERSIDAD, ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

Esta materia permite al alumnado continuar con el aprendizaje del lenguaje plastico, fomentando la investigacion y el
conocimiento de determinadas técnicas que implican el trabajo con diferentes materiales, y el descubrimiento de sus cualidades
expresivas, fomentando su capacidad creadora. Lo capacita ademas, para comprender que la forma, el tamafio, el color y el
acabado final de gran parte de los objetos producidos por el ser humano, vienen determinados, en gran medida, por los
materiales con los que estan construidos, la funcidn, el uso y el entorno cultural, pero también por los significados y valores que
se les quiera otorgar.

Desde una concepcion de los talleres de la materia de Artes Aplicadas a la Escultura como espacio de encuentro e intercambio,
el alumnado desarrollard destrezas relacionadas con el trabajo colaborativo, como la capacidad de organizacion, la
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responsabilidad, el respeto a las normas, el compromiso con las metas compartidas, la flexibilidad, la tolerancia, la escucha y el
dialogo..., valorando las aportaciones ajenas y el enriquecimiento que supone la diversidad de enfoques y criterios.

Al ser nuestra materia esencialmente procedimental, la adquisicion de conocimientos por parte del alumnado se realizard
mediante el descubrimiento personal en el desarrollo de los productos encomendados. Sera de especial consideracion la
particular manera de expresion y representacion plastica de cada alumna y alumno, apoyando de esta forma el necesario
desarrollo de su personalidad. Se potenciara la capacidad de expresion oral y escrita, y su traduccion a los lenguajes visuales y
plasticos. Fomentaremos la educacion en valores y el trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU para
2030.

Para atender a la diversidad del alumnado es necesario tener en cuenta los siguientes aspectos: organizacion flexible de tiempos,
espacios y grupos; fomentar un clima de seguridad y autoestima; proponer ejercicios de diversa dificultad de ejecucién en
funcion de las capacidades de cada alumno; disefio de actividades que impliquen la evaluacion de capacidades adquiridas y la
autoevaluacion; etc.
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COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1 Experimentar los diferentes lenguajes de los materiales, las técnicas y los soportes relacionados con la configuracion
tridimensional, pictorica y dibujistica, en las propuestas del arte, en general, y del contemporaneo, en particular, analizando sus
aspectos formales y estructurales, y empleando una adecuada terminologia, para aplicarlos a producciones propias o
colaborativas, potenciando la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA

1.1. Investigar sobre las diferentes técnicas y los
materiales de cada una de las disciplinas artisticas, y los
procesos relacionados con la configuracidn
tridimensional, pictorica y dibujistica y sus
manifestaciones pléasticas, analizando el contexto
histérico de diferentes €pocas y culturas, incluyendo el
ambito de Canarias, y apoyandose en la busqueda de
informacién de diversas fuentes, tanto analodgicas como
digitales, para aplicarlos a la creacién de producciones de
proyectos propios, tanto individuales como colectivos.
1.2. Seleccionar la informacion de los lenguajes artisticos,
adecuando las distintas técnicas, los materiales, los
elementos compositivos y los canones de proporcion
empleados, para incorporarlos en el desarrollo de sus
proyectos, experimentando con nuevos materiales
alternativos y cotidianos, y valorando las posibilidades
expresivas de los mismos, la capacidad de seleccion y la
sensibilidad en el desarrollo personal.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM3, CDI, CCIl, CCECl,
CCEC2

CCL3, STEM3, CDI1, CD2, CPSAA4, CCEC2,
CCEC4.1
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SABERES BASICOS

il. La representacion tridimensional

Estudio de esculturas y obras de arte tridimensionales en el patrimonio artistico y cultural, con especial atencion al
patrimonio canario, a través del andlisis de su contexto historico y de la valoracion de las principales caracteristicas
técnicas, formales, estéticas y comunicativas.

Diferenciacion entre arte objetual, conceptual y digital valorando la instalacion artistica como medio de expresion.
Identificacion de los grados de iconicidad, hiperrealismo, realismo, abstraccion, sintesis, estilizacion..., en las
representaciones escultoricas presentes en diversos movimientos y estilos, y su relacion con los objetivos comunicativos.
Reconocimiento de las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional y su uso creativo en la ideacion y
realizacion de obra original.

Seleccion de fuentes bibliograficas analdgicas y digitales de acceso a obras volumétricas de diferentes épocas y culturas:
sitios web, acceso digital a museos, bibliotecas o colecciones digitales, etc.

IV. Gestion de proyectos artisticos

Aplicacion de la metodologia proyectual. Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de
proyectos artisticos. Difusion de resultados. Simulacidén de proyectos y posible ejecucion de algun proyecto, teniendo en
cuenta todas sus fases.

Desarrollo de estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido. Implementacion de un
proyecto artistico en grupo donde se resuelvan conflictos grupales mediante la utilizacion de soportes audiovisuales y de
otras manifestaciones de ultimas tendencias.

Trabajo con técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo, y simulacion con producciones realizadas por el
alumnado.

Planificacion y disefio de montajes expositivos para la difusion de la obra personal del alumnado.

Revision de la sostenibilidad y el impacto de los proyectos artisticos siendo conscientes del problema medioambiental en
Canarias y de la limitacion de sus recursos. Desarrollo de proyectos artisticos sostenibles y con conciencia ecologica
reflexionando sobre la relacion del Arte Povera y el Land Art, sobre otras vanguardias y sobre las manifestaciones del arte
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contemporaneo como el arte objetual o las instalaciones con el medio natural y el entorno.

* Generacion de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el ambito artistico
y el emprendimiento cultural valorando los beneficios emocionales, creativos y psicologicos de los proyectos artisticos.
Relacion de los proyectos artisticos vinculados con el entorno natural, con el patrimonio artistico cultural canario, con el
fomento de la conciencia de los beneficios del arte en la comunidad y con contenido social.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
Agrupamientos Espacios Recursos

Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.

Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.

U.P. 2

COMPETENCIA ESPECIFICA

. 2.Idear las posibilidades del lenguaje tridimensional, adecuando los materiales y procedimientos a la finalidad estética y
funcional, y aportando soluciones diversas, con las disciplinas del dibujo y la pintura, para valorar la metodologia proyectual,
como forma de desarrollar el pensamiento divergente en la resolucion creativa de problemas de configuracion espacial.

CRITERIOS DE EVALUACION

CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS

* 2.1. Trazar e idear distintas soluciones, tanto graficas
como pictoricas a una misma propuesta,utilizando
diferentes niveles de iconicidad, mediante croquis,
bocetos o esbozos, tanto de la observacion detallada o de
la propia imaginacion, para que sea personal y expresivo,

STEM3, CPSAAS, CCEC3.1, CCEC4.2
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y aportar soluciones diversas, creativas, culturales y
sostenibles, a los retos planteados durante la ejecucion.
2.2. Elaborar una obra tridimensional sencilla, aplicando
las técnicas y los materiales propios de la escultura en
general y contemporanea, apoyandose en la busqueda de
informacion de diversas fuentes, tanto analdgicas como
digitales, en base a un proyecto destinado a un espacio,
tanto dentro como fuera del centro educativo, para
resolver problemas de configuracion espacial y apreciar
las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional,
modificando los ambientes y estimulando los paisajes.
2.3. Compartir, evaluar y presentar los resultados de
proyectos tridimensionales, analizando la relacion entre
los objetivos planteados y el producto final obtenido, y
explicando las posibles diferencias entre ellos para
construir sus propios procesos de aprendizaje.

STEM3, CDI1, CD2, CPSAAl1.2, CEl, CCEC2,
CCECA4.1, CCEC4.2

CCL1, CCL2, CCL3, CD2,CPSAAS,CE3,CCEC3.1

SABERES BASICOS

1. La representacion tridimensional
Estudio de esculturas y obras de arte tridimensionales en el patrimonio artistico y cultural, con especial atencion al
patrimonio canario, a través del andlisis de su contexto histérico y de la valoracion de las principales caracteristicas

técnicas, formales, estéticas y comunicativas.

Diferenciacion entre arte objetual, conceptual y digital valorando la instalacion artistica como medio de expresion.
Identificacion de los grados de iconicidad, hiperrealismo, realismo, abstraccion, sintesis, estilizacion..., en las
representaciones escultoricas presentes en diversos movimientos y estilos, y su relacion con los objetivos comunicativos.
Reconocimiento de las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional y su uso creativo en la ideacion y
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realizacion de obra original.

* Seleccion de fuentes bibliograficas analogicas y digitales de acceso a obras volumétricas de diferentes épocas y culturas:
sitios web, acceso digital a museos, bibliotecas o colecciones digitales, etc.
IV. Gestion de proyectos artisticos

* Aplicacion de la metodologia proyectual. Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de
proyectos artisticos. Difusion de resultados. Simulacion de proyectos y posible ejecucion de algiin proyecto, teniendo en
cuenta todas sus fases.

* Desarrollo de estrategias de trabajo en equipo. Distribucién de tareas y liderazgo compartido. Implementacion de un
proyecto artistico en grupo donde se resuelvan conflictos grupales mediante la utilizacion de soportes audiovisuales y de
otras manifestaciones de ultimas tendencias.

* Trabajo con técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo, y simulacion con producciones realizadas por el
alumnado.

* Planificacién y disefio de montajes expositivos para la difusién de la obra personal del alumnado.

* Revision de la sostenibilidad y el impacto de los proyectos artisticos siendo conscientes del problema medioambiental en
Canarias y de la limitacion de sus recursos. Desarrollo de proyectos artisticos sostenibles y con conciencia ecoldgica
reflexionando sobre la relacion del Arte Povera y el Land Art, sobre otras vanguardias y sobre las manifestaciones del arte
contemporaneo como el arte objetual o las instalaciones con el medio natural y el entorno.

* Generacion de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el ambito artistico
y el emprendimiento cultural valorando los beneficios emocionales, creativos y psicologicos de los proyectos artisticos.
Relacion de los proyectos artisticos vinculados con el entorno natural, con el patrimonio artistico cultural canario, con el
fomento de la conciencia de los beneficios del arte en la comunidad y con contenido social.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
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Grupos de trabajo. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
U.P. 3

COMPETENCIA ESPECIFICA

3. Analizar, interpretar y representar la realidad de objetos tridimensionales, estructuras o esculturas de obras de
arte, utilizando los recursos elementales del dibujo y la sintaxis de la pintura, para ofrecer una visio n propia de esa
realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y arti stico.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

3.1. Recrear pictoricamente el espacio tridimensional, las
estructuras o esculturas, partiendo del andlisis y de la
observacion de obras de arte de artistas de diferentes
épocas y culturas, incluyendo el ambito de Canarias,
mediante bocetos o esbozos, en producciones artisticas
bidimensionales, para progresar en la ejecucion técnica y
en las cualidades comunicativas y expresivas de las
producciones propias.

3.2. Explorar las posibilidades expresivas del color,
empleando los recursos del dibujo y sobre todo de la
pintura, y utilizando diferentes materiales, técnicas,
soportes y disciplinas para tener una vision propia, tanto

CCL1, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAAS, CCl1, CCEC3.1

CD2, CPSAAIL.1, CPSAAL.2, CPSAAS, CCEC3.1

201




objetiva como subjetiva de esa realidad, potenciar la
sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

SABERES BASICOS

1. Técnicas y materiales de configuracion

Identificacion y experimentacion con materiales y herramientas de configuracion tridimensional y bidimensional,
incluyendo los materiales sostenibles, naturales, efimeros e innovadores.

Reconocimiento y andlisis de las caracteristicas técnicas, comunicativas, funcionales y expresivas de los materiales, y
utilizacion de terminologia especifica del volumen, del dibujo, de la pintura y de las nuevas disciplinas artisticas.
Valoracion de la importancia del mantenimiento y de la conservacion de equipamientos, y sensibilizacion sobre el uso
responsable de recursos y del reciclaje.

Busqueda, seleccion e interpretacion de informacién a partir de diversas fuentes, incluidas las procedentes de las fuentes
analdgicas en sus vertientes interactivas y colaborativas.

Reconocimiento y aplicacio n de procedimientos de configuracio n tridimensional y bidimensional, por ejemplo:

te cnicas como modelado en barro, dibujos, pintura, materiales naturales y de residuos, instalaciones,
impresiones 3D, animacion 3D, arte digital, arte cinético, arte conceptual, aplicaciones para disefio grafico

vectorial, arte de accion, ready-made. instalaciones, performance 0 happening...

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
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U.P. 4

COMPETENCIA ESPECIFICA

4. Crear proyectos colaborativos, seleccionando las disciplinas artisticas, los espacios, las técnicas, los medios y los soportes,
contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizacion, asumiendo diferentes funciones y adaptando el disefio y
el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional, y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 5.1. Realizar proyectos colaborativos sencillos, utilizando
con interés los valores expresivos de las diferentes CCL1, CCL2, CCLS5, CP3, STEM3, CD2, CPSAA3.1,
disciplinas artisticas y sus recursos, identificando las CPSAA3.2, CPSAAS, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2
dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de
proyectos compartidos, y expresando la opinién propia de
forma razonada y respetuosa, para adquirir los
conocimientos, las destrezas y las actitudes necesarias que
permitan enfrentarse de manera cada vez mas eficaz a
futuros proyectos.

* 5.2. Identificar oportunidades de desarrollo personal,) CCLI, CCL2, CCL5, CPSAAI.1, CPSAA3.1, CC3, CEl,
social, académico o profesional relacionadas con el CCEC3.1
ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinion personal de forma critica y
respetuosa.

SABERES BASICOS
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IV. Gestion de proyectos artisticos

Aplicacion de la metodologia proyectual. Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de
proyectos artisticos. Difusion de resultados. Simulacion de proyectos y posible ejecucion de algiin proyecto, teniendo en
cuenta todas sus fases.

Desarrollo de estrategias de trabajo en equipo. Distribucién de tareas y liderazgo compartido. Implementacion de un
proyecto artistico en grupo donde se resuelvan conflictos grupales mediante la utilizacion de soportes audiovisuales y de
otras manifestaciones de ultimas tendencias.

Trabajo con técnicas y soportes de documentacidn, registro y archivo, y simulacién con producciones realizadas por el
alumnado.

Planificacion y disefio de montajes expositivos para la difusion de la obra personal del alumnado.

Revision de la sostenibilidad y el impacto de los proyectos artisticos siendo conscientes del problema medioambiental en
Canarias y de la limitacion de sus recursos. Desarrollo de proyectos artisticos sostenibles y con conciencia ecoldgica
reflexionando sobre la relacion del Arte Povera y el Land Art, sobre otras vanguardias y sobre las manifestaciones del arte
contemporaneo como el arte objetual o las instalaciones con el medio natural y el entorno.

Generacion de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el ambito artistico
y el emprendimiento cultural valorando los beneficios emocionales, creativos y psicoldgicos de los proyectos artisticos.
Relacion de los proyectos artisticos vinculados con el entorno natural, con el patrimonio artistico cultural canario, con el
fomento de la conciencia de los beneficios del arte en la comunidad y con contenido social.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Grupos.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
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U.P. §

COMPETENCIA ESPECIFICA

4. Experimentar con el propio cuerpo humano, analizando la importancia del mismo en las propuestas artisticas tridimensionales
contemporaneas y en general, llevandolas a propuestas bidimensionales, para descubrir el gesto del dibujo en distintas
soluciones graficas, y la apropiacion del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion personal

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

4.1. Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artisticas contemporaneas y usar el dibujo
como medio de autoexpresidon, utilizando diversos
materiales, técnicas y soportes, y experimentando con los
efectos de profundidad, para desarrollar procesos de
aprendizaje que le permitan entender la percepcion y la
representacion del espacio, convirtiéndolo en el soporte
de la propia intervencion artistica.

4.2. Recrear, expresando ideas, opiniones, sentimientos y
emociones propios en la practica artistica, tomando como
punto de partida la exploracion del cuerpo humano y su
representacion en obras artisticas de interés personal, para
valorar la importancia del dibujo como vehiculo para
desarrollar la sensibilidad artistica, la creatividad y la
expresividad, enriqueciendo sus propias producciones, y
para promover activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CDI, CD2, CPSAAS, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.2

CCL1, CClI, CC3, CCECI, CCEC3.1, CCEC3.2

SABERES BASICOS

1l. La figura humana
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Valoracion y aplicacion del encuadre en el dibujo natural. Estudio comparativo del encuadre y de la composicion en el
dibujo y la fotografia.

Exploracion de la linea en el dibujo. Utilizacion de recursos como la modulacion o el entramado de lineas para representar
la tridimensionalidad.

Comprension de la estructura del cuerpo humano y reconocimiento de las proporciones del rostro humano y del cuerpo,
explorando las posibilidades expresivas que ofrece la perspectiva atmosférica o tonal, y el color, a través de la
representacion del espacio.

Realizacion de bocetos de detalles del cuerpo humano, utilizando el encajado, valorando las cualidades expresivas del
sombreado y la mancha, generando imégenes a partir de la aplicacion de diferentes escalas y claves tonales, e
identificando los niveles de iconicidad y su aplicacién en la generacion de imagenes.

Realizacion de retratos del cuerpo, de personas diversas, de diferentes géneros, edades y grupos étnicos, explorando las
estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo, de la pintura, del color tanto analdgicos
como digitales, adecuados a distintas disciplinas.

Experimentacion con las expresiones del rostro y de los movimientos del cuerpo humano generando imagenes a partir del
conocimiento de los conceptos de equilibrio compositivo, las direcciones visuales y las aplicaciones de la composicion.
Experimentar el tratamiento del cuerpo humano en las técnicas y disciplinas del momento, digitales o no.

IV. Gestion de proyectos artisticos

Aplicacion de la metodologia proyectual. Generacion y seleccidn de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de
proyectos artisticos. Difusion de resultados. Simulacion de proyectos y posible ejecucion de algiin proyecto, teniendo en
cuenta todas sus fases.

Desarrollo de estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido. Implementacion de un
proyecto artistico en grupo donde se resuelvan conflictos grupales mediante la utilizacion de soportes audiovisuales y de
otras manifestaciones de ultimas tendencias.

Trabajo con técnicas y soportes de documentacidn, registro y archivo, y simulacién con producciones realizadas por el
alumnado.

Planificacion y disefio de montajes expositivos para la difusion de la obra personal del alumnado.
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* Revision de la sostenibilidad y el impacto de los proyectos artisticos siendo conscientes del problema medioambiental en
Canarias y de la limitacion de sus recursos. Desarrollo de proyectos artisticos sostenibles y con conciencia ecologica
reflexionando sobre la relacion del Arte Povera 'y el Land Art, sobre otras vanguardias y sobre las manifestaciones del arte
contemporaneo como el arte objetual o las instalaciones con el medio natural y el entorno.

* Generacion de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el dmbito artistico
y el emprendimiento cultural valorando los beneficios emocionales, creativos y psicoldgicos de los proyectos artisticos.
Relacion de los proyectos artisticos vinculados con el entorno natural, con el patrimonio artistico cultural canario, con el
fomento de la conciencia de los beneficios del arte en la comunidad y con contenido social.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.

U.P. 6

COMPETENCIA ESPECIFICA
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4. Experimentar con el propio cuerpo humano, analizando la importancia del mismo en las propuestas artisticas tridimensionales
contemporaneas y en general, llevandolas a propuestas bidimensionales, para descubrir el gesto del dibujo en distintas
soluciones graficas, y la apropiacion del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion personal.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

4.1. Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artisticas contemporaneas y usar el dibujo
como medio de autoexpresion, utilizando diversos
materiales, técnicas y soportes, y experimentando con los
efectos de profundidad, para desarrollar procesos de
aprendizaje que le permitan entender la percepcion y la
representacion del espacio, convirtiéndolo en el soporte
de la propia intervencion artistica.

4.2. Recrear, expresando ideas, opiniones, sentimientos y
emociones propios en la practica artistica, tomando como
punto de partida la exploracién del cuerpo humano y su
representacion en obras artisticas de interés personal, para
valorar la importancia del dibujo como vehiculo para
desarrollar la sensibilidad artistica, la creatividad y la
expresividad, enriqueciendo sus propias producciones, y
para promover activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CDl1, CD2, CPSAAS, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.2

CCL1, CClI, CC3, CCECI, CCEC3.1, CCEC3.2

SABERES BASICOS

il. La figura humana
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Valoracion y aplicacion del encuadre en el dibujo natural. Estudio comparativo del encuadre y de la composicion en el
dibujo y la fotografia.

Exploracion de la linea en el dibujo. Utilizacion de recursos como la modulacion o el entramado de lineas para representar
la tridimensionalidad.

Comprension de la estructura del cuerpo humano y reconocimiento de las proporciones del rostro humano y del cuerpo,
explorando las posibilidades expresivas que ofrece la perspectiva atmosférica o tonal, y el color, a través de la
representacion del espacio.

Realizacion de bocetos de detalles del cuerpo humano, utilizando el encajado, valorando las cualidades expresivas del
sombreado y la mancha, generando imagenes a partir de la aplicacion de diferentes escalas y claves tonales, e
identificando los niveles de iconicidad y su aplicacién en la generacion de imagenes.

Realizacion de retratos del cuerpo, de personas diversas, de diferentes géneros, edades y grupos étnicos, explorando las
estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo, de la pintura, del color tanto analdgicos
como digitales, adecuados a distintas disciplinas.

Experimentacion con las expresiones del rostro y de los movimientos del cuerpo humano generando imagenes a partir del
conocimiento de los conceptos de equilibrio compositivo, las direcciones visuales y las aplicaciones de la composicion.
Experimentar el tratamiento del cuerpo humano en las técnicas y disciplinas del momento, digitales o no.

IV. Gestion de proyectos artisticos

Aplicacion de la metodologia proyectual. Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de
proyectos artisticos. Difusion de resultados. Simulacién de proyectos y posible ejecucion de algun proyecto, teniendo en
cuenta todas sus fases.

Desarrollo de estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido. Implementacion de un
proyecto artistico en grupo donde se resuelvan conflictos grupales mediante la utilizacion de soportes audiovisuales y de
otras manifestaciones de ultimas tendencias.

Trabajo con técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo, y simulacion con producciones realizadas por el
alumnado.

Planificacion y disefio de montajes expositivos para la difusion de la obra personal del alumnado.
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* Revision de la sostenibilidad y el impacto de los proyectos artisticos siendo conscientes del problema medioambiental en

Canarias y de la limitacion de sus recursos. Desarrollo de proyectos artisticos sostenibles y con conciencia ecologica

reflexionando sobre la relacion del Arte Povera y el Land Art, sobre otras vanguardias y sobre las manifestaciones del arte
contemporaneo como el arte objetual o las instalaciones con el medio natural y el entorno.
* Generacion de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el &mbito artistico

y el emprendimiento cultural valorando los beneficios emocionales, creativos y psicologicos de los proyectos artisticos.

Relacion de los proyectos artisticos vinculados con el entorno natural, con el patrimonio artistico cultural canario, con el
fomento de la conciencia de los beneficios del arte en la comunidad y con contenido social.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Grupos. Aula de informatica. Paginas web relacionadas.

Zonas comunes del centro.

Bibliografia relacionada.

TEMPORALIZACION

Primer trimestre

Segundo trimestre

Tercer trimestre
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U.P. TRIDIMENSIONALIDAD |U.P. PINTURA U.P. APLICACION DE
TRIDIMENSIONAL LOS DIFERENTES
MEDIOS DE
EXPRESION
U.P. TRIDIMENSIONALIDAD |U.P. PINTURA U.P. APLICACION DE
TRIDIMENSIONAL LOS DIFERENTES
MEDIOS DE
EXPRESION
U.P. TRIDIMENSIONALIDAD |U.P PINTURA U.P APLICACION DE
TRIDIMENSIONAL LOS DIFERENTES
MEDIOS DE
EXPRESION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

* Observacion directa.
* Productos realizados en el aula y en casa.

* (Capacidad técnica, creativa y expresiva.

* Originalidad.

* Empleo adecuado de diferentes técnicas y
procedimientos.

* Puntualidad, orden y limpieza en la realizacion y
presentacion de los productos.

* (Capacidad para resolver los retos o problemas surgidos
del trabajo tanto en equipo como individual.

Para obtener la calificacion de cada alumna/o se realizara la media de todos los productos aplicando los criterios de calificacion establecidos.
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TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO — PLASTICAS (TEG)

CENTRO DE ENSENANZA IES GUIA

DOCENTES RESPONSABLES Maria del Pino Toledo Armas — Pilar Castro Garcia (sustituta)

PUNTO DE PARTIDA

El grupo est4a formado por 16 alumnas/os, todos pertenecientes 2° de bachillerato de la modalidad de artes plasticas y disefio.
2° A 1 alumno TDH.

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ( ORIENTACIONES METODOLOGICAS, ATENCION A LA DIVERSIDAD,
ESTRAGEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE RECUPERACION, ETC.)

El conocimiento de las técnicas grafico-plasticas adquiere todo su sentido mediante su puesta en practica, que hace posible la
materialidad de la comunicacién visual y posibilita la investigacion y la busqueda de lenguajes propios que construyan una
identidad artistica capaz de abordar proyectos creativos de cierta complejidad. En todo momento se ha de promover la capacidad
proactiva y creadora, asi como la adecuacion del registro comunicativo a las intenciones y especificidades de cada discurso
artistico plastico. Conseguir la madurez expresiva, la expresion de emociones, la autoexpresion y el desarrollo del espiritu critico
ante producciones artisticas diversas, tanto propias como ajenas, son algunos de los objetivos primordiales en la materia.

Esta actividad creativa individual debe complementarse con el fomento de la actividad colaborativa, las puestas en comun y el
intercambio de ideas, de forma critica y argumentada, con el fin de preparar al alumnado para una participacidon activa en
equipos de trabajo. En este marco, el alumnado ha de afrontar las actividades siempre desde una perspectiva inclusiva.

La adquisicion de conocimientos por parte del alumnado se realizard mediante el descubrimiento personal en el desarrollo y
analisis de los productos y pruebas programados. Se potenciard la capacidad de expresion oral y escrita, y su traduccion a los
lenguajes visuales, plasticos y audiovisuales. Fomentaremos la educacion en valores y el trabajo con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) de 1a ONU para 2030.

Se utilizara preferentemente el trabajo individual del alumnado, aunque en determinadas actividades se podra trabajar de forma
telematica en pequeios grupos o presencial en los exteriores. Los productos y pruebas, de control periddico, junto a la
consiguiente actitud de esfuerzo y saber estar por parte del alumnado, constituyen la base para una adecuada evaluacion
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continua. La satisfaccion por el progreso en el aprendizaje y el trabajo bien hecho han de ser actitudes que se han de adquirir en
el aula. También es necesario implicar a las familias en el seguimiento diario de las tareas y el estudio (uso del Pincel Ekade).
Para atender a la diversidad del alumnado es necesario tener en cuenta los siguientes aspectos: organizacion flexible de tiempos,
espacios y grupos; fomentar un clima de seguridad y autoestima; disefio de actividades que impliquen la evaluacién de
capacidades adquiridas y la autoevaluacion; etc.

El alumnado por faltas justificadas que no pueda asistir a clase tras su incorporacion ha de realizar los mismos ejercicios que su
compafiero adaptandose el plazo de entrega, con la misma tipologia... Cuando la inasistencia reiterada de un/a alumna/o, por
razones justificadas, impidan la aplicacion de la evaluacidon continua, se emplearan sistemas de evaluacidn alternativos que seran
aprobados por la Comision de Coordinacidon Pedagogica, y que presentaran especial atencion a las caracteristicas del alumnado y
a las causas de la citada inasistencia.

En el caso de que un/a alumno/a no se le pueda aplicar la evaluacion continua por reiteradas inasistencias a clase injustificadas,
éste/a deberd presentar todos los trabajos del curso y realizar un examen en la hora que el de Departamento le comunique. La
prueba de control extraordinaria contendra todos los criterios de evaluacion del curso, y se realizard en el mes de marzo, antes
de finalizar el curso escolar de 2° de bachiller.
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COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Analizar obras grafico-plasticas, valorando sus aspectos formales, comparando las técnicas, materiales y procedimientos

empleados en su ejecucion y conservacion, y reflexionando sobre su posible impacto medioambiental, para conformar un marco
personal de referencia que potencie la creatividad y fomente una actitud positiva hacia el patrimonio, a la par que comprometida

con la sostenibilidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

1.1 Analizar obras grafico-plasticas de distintos tipos y
¢pocas, identificando los materiales, técnicas y
procedimientos utilizados, valorando sus efectos
expresivos e incorporando juicios de valor estético a
partir del estudio de sus aspectos formales, de tal manera
que todo ello genere una conciencia cada vez mayor, de
respeto hacia el patrimonio y se potencie la creatividad.
1.2 Comparar los elementos, técnicas y procedimientos
empleados en distintas producciones grafico-plasticas,
identificando diferencias y aspectos comunes,
estableciendo relaciones entre ellos para conocer en
mayor profundidad las obras, su conservacion y donde la
reflexion sobre la sostenibilidad y la salud estén también
presentes.

1.3 Valorar criticamente la sostenibilidad, el impacto
medioambiental y en la salud, de los procedimientos y
materiales utilizados en la creacion grafico-pléstica en
distintos momentos historicos proponiendo alternativas

CCL3, CP2, STEM1, STEMS, CDI1, CClI

CP2, STEM2, STEMS, CD1,CPSAA4,CC1

STEMS,CPSAA2, CC2,CC4,CCECI,CCEC2
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respetuosas con el medioambiente para crear una
conciencia comprometida con el entorno.

SABERES BASICOS

I. Aspectos generales.

Reconocimiento de los conceptos grafico-plésticos: forma, color, textura y composicion y explicacion de los distintos
materiales: soportes, utensilios, pigmentos, aglutinantes y disolventes. Conocimiento y andlisis de su evolucion historica.
Explicacion del peligro de los distintos materiales y productos quimicos, asi como la manera segura de trabajar con ellos.
Visualizacién de ejemplos de lesiones y enfermedades asociadas a los productos. Conocimiento de materiales ecoldgicos
y reciclables.

Conocimiento de métodos de conservacion y normas de uso y manipulacion basicos, para no dafar obras de arte.
Conocimiento sobre la proteccion de la creatividad, aspectos fundamentales de la propiedad intelectual, analisis de copias
y falsificaciones, acercamiento al conocimiento de la legislacion de propiedad intelectual. Conocimiento de las
falsificaciones de grandes artistas y reflexion sobre el fendémeno de la falsificacion en la actualidad y el certificado digital.
Adopcion de una adecuada perspectiva de género, perspectiva intercultural e inclusiva en las producciones grafico-
plasticas. Realizacion de andlisis para detectar malos enfoques en cuanto a igualdad, multiculturalidad e inclusividad en el
arte y buscar buenos ejemplos. Conocimiento de otros enfoques en otras culturas y produccion de trabajos sencillos con la
tematica.

Estrategias de investigacion, analisis, interpretacion y valoracion critica de productos culturales y artisticos.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Parejas. Aula de informatica. Péaginas web relacionadas.
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Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.

CLASSROOM.

U.P. 2

COMPETENCIA ESPECIFICA

2. Utilizar los distintos elementos y procedimientos propios del lenguaje grafico-plastico, manifestando dominio técnico y
experimentando de manera creativa e innovadora con sus posibilidades y combinaciones, para desarrollar una capacidad de
expresion autdbnoma y personal y para responder a unos objetivos determinados.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

2.1 Seleccionar creativamente los recursos grafico-
plasticos adecuados en funcion de la situacidon expresiva o
la intencionalidad del desempefio solicitado, con la
finalidad de dar respuesta a unos objetivos determinados.

2.2 Utilizar de manera creativa y autonoma las técnicas,
materiales y procedimientos de la expresion grafico-
plastica en la resolucion de distintas necesidades
expresivas y comunicativas, incidiendo en el rigor en la
gjecucion y en la sostenibilidad del producto final, para
desarrollar una capacidad expresiva cada vez mas
personal.

STEM1, CPSAAL.1, CPSAAL1.2, CCEC4.1

CC4, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.2
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SABERES BASICOS

II. Técnicas de dibujo

Diferenciacion del concepto de dibujo frente a pintura, utilizando sus materiales, tUtiles y soportes, conociendo sus
caracteristicas y utilizando su terminologia especifica, mediante la experimentacién con cada una de las técnicas secas y
himedas y mixtas estableciendo diferencias mediante la realizacion de trabajos sencillos con cada material, e intentando
descubrir sus posibilidades graficas.

III. Técnicas de pintura

Diferenciacion del concepto de pintura frente a dibujo, conocimiento de sus materiales, utiles, soportes, sus caracteristicas
y terminologia especifica, comparando las caracteristicas de las técnicas al agua con las oleosas, descubriendo las distintas
posibilidades graficas mediante producciones propias y la clasificacion de las técnicas en la historia del arte.
Conocimiento de las técnicas solidas, oleosas y mixtas, temple al huevo, encaustos, pasteles, 6leos, 6leos miscibles al
agua, el fresco y pinturas biodegradables. Conocimiento de cada técnica y su relacion entre ellas con la visualizacion e
interpretacion de ejemplos en la historia y en el arte actual.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Parejas.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Paginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
CLASSROOM.
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U.P. 3

COMPETENCIA ESPECIFICA

3. Planificar el proceso de realizacion individual y colectiva de obras grafico-plésticas, valorando las posibilidades que ofrecen
las distintas técnicas, materiales y procedimientos, asi como su adecuacion a una determinada propuesta, para responder con
eficacia y creatividad a cualquier desempefio relacionado con la produccion cultural o artistica.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

* 3.1 Planificar el proceso completo de realizacién de obras
grafico-plasticas variadas, individuales o colectivas,
estableciendo las fases de realizacion, argumentando la| CCL1, CCL5, STEM3, CD3, CPSAA3.2, CPSAA4, CE2,
seleccion de las técnicas, materiales, procedimientos y CCEC4.2
lenguajes mas adecuados, identificando las habilidades
requeridas en cada caso y organizar los equipos de trabajo
repartiendo y asumiendo las tareas con criterio para
responder a las distintas intenciones comunicativas o
creativas.

SABERES BASICOS

V1. Proyectos grafico-plasticos

* Aplicacién de las metodologias por proyectos.

* Desarrollo de estrategias para la planificacion y desarrollo de proyectos, teniendo en cuenta la organizacion de los equipos
de trabajo.

* Conocimiento del proceso de elaboracidon de una obra grafico-plastica.

* Acercamiento a la exposicion y difusion.

* Conocimiento de las estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos.

* Valoracion del error como oportunidad de mejora y aprendizaje.
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METODOLOGIA

Centros de interés.

Aprendizaje basado en proyectos.

AGRUPAMIENTOS

ESPACIOS

RECURSOS

Individual.
Parejas.

Aula - grupo.
Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Material especifico de la materia.
Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.

CLASSROOM.

U.P. 4

COMPETENCIA ESPECIFICA

4. Desarrollar proyectos grafico-plasticos individuales y colaborativos, utilizando con destreza diversos materiales, técnicas y
procedimientos, para integrar el proceso creativo y responder de manera eficaz, sostenible y creativa a unos objetivos de

desempefio determinados.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

« 4.1 Expresar ideas, opiniones y sentimientos mediante la
creacion de producciones grafico-plasticas individuales y
colaborativas de distintos tipos, referidas a distintos
motivos o planteamientos, para aplicar con solvencia y
dominio técnico los distintos procedimientos, incluidos

los digitales.

CCL1, CCL5, STEM3, CD3, CPSAAL.1, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1
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4.2 Realizar composiciones grafico-plasticas individuales ¢
colaborativas, interactuando coordinada vy CCL5,STEM3,CD2,CPSAA3.1,CCEC3.1, CCEC4.1
colaborativamente, manifestando una actitud respetuosa
con la autoria, y creativa y conciliadora cuando se
produzcan diferencias de opinion entre los miembros del
grupo, integrando el uso de materiales reciclados cuando
sea posible para aplicar criterios de inclusién y
sostenibilidad.

SABERES BASICOS

IV. Técnicas de grabado y estampacion

Experimentacion con el concepto de grabado, sus materiales, utiles, maquinaria, soportes y terminologia especifica.
Conocimiento y experimentacion de la monoimpresion y reproduccion multiple, la obra grafica, monotipia plana y
estampacion en relieve.

Conocimiento de la estampacion en relieve, xilografia, lindleo.

Conocimiento de la estampacion en hueco, calcografia, técnicas directas e indirectas.

Conocimiento de la estampacion plana, método plano gréfico, litografia, método permeografico, serigrafia, método
electronico, copy Atrt.

Analisis y experimentacion, segin la infraestructura y materiales del centro, intentando descubrir sus potencialidades
expresivas y técnicas, con alguna de las técnicas existentes.

V. Técnicas mixtas y alternativas

Utilizacion de materiales de desecho para llevar a cabo obras con técnicas mixtas con un sentido sostenible.

Valoracion e investigacion de otras técnicas y procedimientos mediante la observacion de las vanguardias y el arte
contempordneo. Analisis de obras de arte digital y conocimiento de su evolucion histérica. Realizacién de producciones
utilizando aplicaciones de arte digital.

VI. Proyectos gréafico-plasticos
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* Aplicacién de las metodologias por proyectos.
* Desarrollo de estrategias para la planificacion y desarrollo de proyectos, teniendo en cuenta la organizacion de los equipos

de trabajo.

* Conocimiento del proceso de elaboracidon de una obra grafico-plastica.

* Acercamiento a la exposicion y difusion.
* Conocimiento de las estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos.
* Valoracion del error como oportunidad de mejora y aprendizaje.

METODOLOGIA
Centros de interés.
Aprendizaje basado en proyectos.
AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.

Parejas.

Aula de informatica.
Zonas comunes del centro.

Péaginas web relacionadas.
Bibliografia relacionada.
CLASSROOM.
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U.P. §

COMPETENCIA ESPECIFICA

5. Evaluar los productos grafico-plasticos propios y ajenos, valorando su posible impacto social y cultural, para potenciar una
actitud critica y responsable que favorezca el desarrollo personal y profesional en el campo de la expresion grafico-plastica.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. PERFIL DE SALIDA.

5.1. Evaluar los diferentes productos grafico-plasticos,
argumentando con la terminologia apropiada, el grado de
adecuacion entre los lenguajes, técnicas, materiales y
procedimientos utilizados en relacién con la intencidén
prevista, asi como el rigor y la calidad de la ejecucion,
para incorporar una reflexion sobre aspectos relacionados
con la sostenibilidad, la propiedad intelectual y las
oportunidades de desarrollo personal y profesional que se
derivan del conocimiento de las técnicas de expresion

grafico-plastica.

CCL1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAAS,
CC4, CE2, CCECl, CCEC2

SABERES BASICOS

I. Aspectos generales.

Reconocimiento de los conceptos grafico-plasticos: forma, color, textura y composicion y explicacion de los distintos
materiales: soportes, utensilios, pigmentos, aglutinantes y disolventes. Conocimiento y analisis de su evolucion historica.

Explicacion del peligro de los distintos materiales y productos quimicos, asi como la manera segura de trabajar con ellos.
Visualizacion de ejemplos de lesiones y enfermedades asociadas a los productos. Conocimiento de materiales ecoldgicos

y reciclables.

Conocimiento de métodos de conservacion y normas de uso y manipulacién basicos, para no dafiar obras de arte.
Conocimiento sobre la proteccion de la creatividad, aspectos fundamentales de la propiedad intelectual, andlisis de copias
y falsificaciones, acercamiento al conocimiento de la legislacion de propiedad intelectual. Conocimiento de las
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falsificaciones de grandes artistas y reflexion sobre el fenomeno de la falsificacion en la actualidad y el certificado digital.
Adopcion de una adecuada perspectiva de género, perspectiva intercultural e inclusiva en las producciones grafico-
plasticas. Realizacion de andlisis para detectar malos enfoques en cuanto a igualdad, multiculturalidad e inclusividad en el
arte y buscar buenos ejemplos. Conocimiento de otros enfoques en otras culturas y produccion de trabajos sencillos con la
tematica.

Estrategias de investigacion, andlisis, interpretacion y valoracion critica de productos culturales y artisticos.

METODOLOGIA

VI. Proyectos gréafico-plésticos

Aplicacion de las metodologias por proyectos.

Desarrollo de estrategias para la planificacion y desarrollo de proyectos, teniendo en cuenta la organizacion de los equipos
de trabajo.

Conocimiento del proceso de elaboracion de una obra grafico-plastica.

Acercamiento a la exposicion y difusion.

Conocimiento de las estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos.

Valoracién del error como oportunidad de mejora y aprendizaje.

AGRUPAMIENTOS ESPACIOS RECURSOS
Individual. Aula - grupo. Material especifico de la materia.
Parejas. Aula de informatica. Paginas web relacionadas.
Zonas comunes del centro. Bibliografia relacionada.
CLASSROOM.
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TEMPORALIZACION

Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre
U.P. 1 U.P. 1 U.P.2
U.P.2 U.P.2 U.P.3
U.P.3 U.P.3 U.P. 4
U.P. 4 U.P. 4 U.P.5
U.P.5 U.P.5

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

Observacion directa del trabajo diario en el aula y del
esfuerzo en la realizacién de las actividades.
Se valora especialmente la busqueda de la originalidad
como la capacidad de superacion del alumno.
Registros del profesorado.
Fichas técnicas del trabajo de aula., catidlogos o
muestrario de recursos expresivos de técnicas varias.
Pruebas realizadas periddicamente.
Productos realizados en el aula y en casa.
Autoevaluacion, Coevaluacion
Rubricas o matrices de evaluacion.
Valoracion del resultado final, considerando
especialmente la adecuacion de las técnicas de

Encuadre del dibujo en el soporte.

Encajado y proporcion

Correcta valoracion luminica.

Destreza en el uso de la técnica empleadas.
Estructura compositiva.

Capacidad expresiva de la linea y el trazo.
Originalidad y creatividad.

Utilizacién adecuada del lenguaje propio de la
materia.

Puntualidad, orden y limpieza en la realizacion y
presentacion de los productos.

Responder correctamente a las cuestiones
planteadas y justificadas.

Utilizar el vocabulario propio de la materia.
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representacion utilizadas, la correccion y el orden * Originalidad en los productos y espiritu critico.

conseguidos. * Puntualidad, orden y presentacion de los
* Pruebas realizadas periddicamente, orales y escritas productos.

concernientes a cuestiones y problemas relacionados * Empleo y cuidado adecuado de los materiales y

con las unidades de trabajo que se hayan expuesto. recursos del aula

* Limpieza de su espacio al terminar la clase.

Para obtener la calificacion de cada alumna/o en el proceso de evaluacion continua, se realizara la media de todos los productos aplicando los
criterios de calificacion establecidos.

225




PROCEDIMIENTO DE EVALLUACION DE ALUMNADO CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

En el caso de que un/a alumna/o pierda su derecho a la evaluacion continua por faltas injustificadas de asistencias, éste/a
deberé presentar todos los ejercicios propuestos durante el curso escolar, 10 dias antes de la fecha de la evaluacion final de mayo
o junio, se aplicara los criterios de calificacion establecidos para el curso y nivel; debiendo presentarse ademas a un examen
extraordinario el dia y hora que el Departamento de Artes Plasticas se lo comunique, este examen contendra todos los criterios de
evaluacion del curso o nivel.

ALUMNADO QUE NO ASISTE A CLASE POR ENFERMEDAD O CAUSAS JUSTIFICADAS

Cuando la inasistencia reiterada de una/un alumna/o, por razones justificadas impida la aplicacion de la evaluacion
continuase empleara el SEA (Sistema de Evaluacion Alternativo), que seran diseiiados por el Departamento y aprobado por la
CCP y que presentaran especial atencion a las caracteristicas del alumnado y a las causas de la citada inasistencia.

ENSENANZA SEMIPRESENCIAL U ONLINE

Ensefianza semipresencial.

La parte del grupo que asista presencialmente tendra ocasion de atender a las explicaciones y consultar dudas para luego
finalizar las actividades durante los dias que deba permanecer en su casa. La otra parte del grupo seguird el mismo proceso
cuando deba asistir al centro. En ambos casos la atencion al alumnado también se realizara por medios telematicos
(EVAGD/Classroom/Correo electronico).

Ensefianza no presencial.

Una de las horas semanales de la materia el alumnado asistira por video conferencia a la sesion de clase, las otras las
destinara a la realizacion del producto que se haya propuesto. Esta planificacion podra cambiar dependiendo de la dificultad de
las producciones planteadas.

La entrega de los productos se realizara telematicamente (EVAGD/Classroom/Correo electronico) en las dos modalidades
anteriores.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

NIVEL MATERIA ACTIVIDAD TRIMESTRE GASTO
ECONOMICO
3°ESO EUP Visita a la Casa Museo 2° NO
de Antonio Padron
1° BACH FOT Recorrido por el 2° NO
Municipio de Santa
Maria de Guia
DIBUJO TECNICO | Recorrido por el 2° NO
APLICADO Municipio de Santa
Maria de Guia
2° DIBUJO ARTISTICO |Visita al alguna Cuando surja NO
exposicion en el
Municipio de Santa
Maria de Guia
TECNICAS DE Visita al alguna Cuando surja NO
EXPRESION exposicion en el
GRAFICO-PLASTICA |Municipio de Santa
Maria de Guia
1°Y 2° BACHILLERATO DE | Visita al Festival de 1° SI
y alumnado de otros |ARTES Manga
grupos
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Educacion y Accion
Cultural (DEAC) del
Centro de Arte La
Regenta

1° PROYECTOS Proyecto Origen 1°y2° En principio no
ARTISTICOS
1° PROYECTOS Actividades del 2° NO
ARTISTICOS Departamento de

Y todas las actividades culturales que sirvan para el enriquecimiento del alumnado que surjan durante el curso escolar.

EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y DE LA PRACTICA DOCENTE

El caracter practico de las materias en las que participa este departamento permite evaluar de forma permanente y a tiempo

real la idoneidad de la tarea propuesta, asi como de los contenidos que se han transmitido al alumnado. Asi se corrigen o adaptan,

¢stos, de forma inmediata en el caso de que no se correspondan con sus caracteristicas y necesidades.

experiencias, opiniones y materiales sobre la actividad docente en todas las materias que impartimos.

Se verifica también la adecuacidon de los materiales y recursos utilizados.

En las reuniones del departamento realizaremos un seguimiento peridodico de lo programado, ademds compartiremos
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Al final de cada trimestre vemos si el resultado que reflejan las tareas realizadas por el alumnado ha sido satisfactorio y
ello se ve reflejado en las calificaciones globales y se estudia en todo caso los motivos por los que determinado alumnado no
haya alcanzado los objetivos previstos. Tras el analisis conjunto se redacta un informe por parte de cada miembro del

departamento valorando los resultados junto con el seguimiento de las programaciones.

Al finalizar el curso escolar y de manera voluntaria el profesor pasara un cuestionario a los alumnos que le ayudard a
evaluar aspectos de su practica docente. Asi también se toman en consideracion las opiniones que manifiesta cualquier miembro
del alumnado al respecto y se estiman sus propuestas en el caso de que se consideren razonables en el contexto de la actividad

que se esta desarrollando.
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